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WODZE FANTAZJI 
I PRZEŻYJ NIESAMOWITĄ 
PRZYGODĘ! 


OFICJALNA POLSKA STRONA: 
WWW.DREAMEALL.PL 


E C KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
a Lej www.sklen.cenega.pl 
A 
© 2006 Funcom. Opracowane przez Micro Application. Wszysi są taj astrzeżone 
Wydaw! „ae w Polsce: Cenega Pol an d Sp. z 


„KLIMAT I SCENARIUSZ - „GRA WYBITNA”” „ZANIM SIĘ 
ZACHWYCAJĄ. SZCZERZE ZACHĘCAM OCENA: 5/5 OBEJRZYMY, KRÓLOWA 
DO ZAKUPU TEJ GRY PRZYGODÓWEK POWRÓCI 
LODBYCIA Z NIĄ NA TRON.” 


4 S | sa 


WSPANIAŁEJ PODRÓŻY” 


DONZNZECA 


NTYTWY JC 


"ZDREAMFALL 
Ul E 


NZ. a 
DZ 4 gy PAŃ) 
UNIKATOWE 
ZAMYKANYM NA RZEP; 
PŁYTA DVD Z : POLSKĄ 
Z NAPISAMI, POLSKĄ Z NAPISAMI I DIALOGAMI ORAZ ANGIELSKĄ; 
DODATKOWY DYSK ZE Z GRY, 


ZAWIERAJĄCĄ AŻ 22 UTWORY. 


Call of Juarez © 2006 Techland. Wszelkie prawa zastrzeżone. 


SPIS TRESCI 


Najnowszy NFS zapowiada się bardzo ekscytują- 
co - tym razem programiści z EA pozwolą nam 
się pościgać po górskich drogach, na których każ- 
dy błąd może się zakończyć upadkiem w prze- 
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Kolejny polski FPS, z którym wiązaliśmy duże ocze- 
kiwania. Czy okazał się lepszy od Painkillera? 
A może to gra zupełnie innego rodzaju? | czy ko- 
nie będą cierpieć? Odpowiedzi na te pytania znaj- 
dziesz w naszym temacie numeru... 


Micro Machines VĄ4 ...............--11-....... 30 


Pierwsze zapowiedzi tej gry pojawiły się dziesięć 
lat temu... Czy warto było aż tyle czekać na przy- 
gody Indianina Tommy'ego? 
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Legend of Jack Sparrow .................... 38 


Age of Pirates: 
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Konsolowy klasyk trafia na PC! Nie zawsze jest to 
powód do radości, tym razem jednak warto otwo- 
rzyć szampana. DMC rządzi! 
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Jak będą wyglądały nasze komputery za dwana- 
ście miesięcy? W jaki upgrade zainwestować, by 
odpalić system Windows Vista i najnowsze gry? 
O tym piszemy w naszym dziale sprzętowym. 


Sprzęt — testy i nowinki .................... 60 
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Wydawnictwo Bauer ostrzega Sprzedawców, 
że sprzedaż numerów aktualnych i archiwal- 
nych pisma po cenie innej niż ustalona przez 
Wydawcę jest zabroniona i skutkuje odpowie 


w numerze 09/2006 


żizasss, ale upał... 
Może kiedy czytasz te 
słowa, za oknem pada 


deszcz i szaleje wichura, ale 

w dniu, w którym wypuszczamy 
aktualny numer Clicka do drukar- 

ni, termometry w naszej redakcji 
pokazują... 34 stopnie. Panie, jak tu 
pisać wstępniak! 


Na szczęście udało się nam wyjść 
obronną ręką z panującej od końca 
czerwca posuchy i mamy o czym 
pisać. Udało się nam wyciągnąć 
z siedziby Techlandu recenzowalny 
kod gry Call of Juarez - FPS-a 
osadzonego w realiach Dzikiego 
Zachodu. Ten tekst to pierwszy 
w historii Clicka światowy exclu- 
sive - nasi czytelnicy, jako pierw- 
si na całej planecie o nazwie 
Ziemia, przeczytają tę recen- 
zję. Gra polskich programi- 
stów to nie jedyny FPS, na któ- 
ry warto zwrócić uwagę w tym numerze - piszemy też o wyczeki- 
wanym od dawna Preyu, który okazał się zaskakująco udany. 
Inne ciekawe produkcje, których recenzje znajdziecie w tym nu- 
merze, to diabelsko trudny Devil May Cry 3 oraz zaskakująco 
udany DarkStar One. Ten ostatni tytuł zrobił na nas ogromne 
wrażenie - kiedy gra trafiła do naszej redakcji, nikt nie spodziewał 
się, że dostanie wysoką ocenę. A jednak... 


Z cyklu: prywatne 
zdjęcia redakcji. 
Korektor Dewastator 
na wakacjach. 


Ale... nie ma co was dłużej nudzić - wstępniak to i tak najrzadziej 
czytany fragment pisma, a przy takich upałach zobaczą go tylko 
nasi korektorzy i... to wszystko. A może nie? Dajcie znać, jeśli czy- 
tacie wstępniaki.. 

Redakcja 


A w nim na pewno*: 

- kolejny zeszyt Klasyki Clicka 

— recenzje najnowszych gier, m.in. FlatOut 2, 
Joint Task Force, Blood Magic i innych 

— jak zwykle dwie pełne wersje świetnych gier 


"na pewno 
sierpnia... 
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chyba że upały będq trwały bez przerwy aż do końca 


mi towarowymi lub nazwami zastrzeżonymi 
odpowiednich firm i zostały użyte wyłącznie 
w celach informacyjnych 
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wionych materiałów redakcja nie zwraca. Za- 
strzegamy sobie prawo do skracania i reda- 
gowania tekstów 


dzialnością sądową. Kopiowanie i rozpowszech- 
nianie w jakiejkolwiek formie materiałów za- 


wartych w piśmie oraz na płycie CD bez pi- 
semnej zgody wydawcy zabronione. 

Za treść reklam redakcja nie odpowiada 
Wszystkie nazwy handlowe i towarów wy- 


stępujące w piśmie są 
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Długo oczekiwany | 
postapokaliptyczny 
RPG nadchodzi | 
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Stwórz swój oddział, z 

maksimum 6 postaci 

Do wyboru masz ponad” | === 
300 różnych rodzajów | 

broni i uzbrojenia. i 


www.FALL.play.pl 


Program stanowi 
kompendium wiedzy na 
temat władców polskich i 
historii Polski na 
przestrzeni pierwszych 800 
lat jej istnienia. i 
Przygotowany został w a pa 
sposób zapewniający 

edukacyjne wykorzystanie | | 4 
możliwości jakie daje 

współczesna technika 

komputerowa. Jego główn 

walor to prezentacja 


WAR WORLD : 
TACTICAL COMBAT 


informacji o historii Polski E A 


w multimedialny, 


meranking.pl 
78 interesujący sposób. 
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Produkt nawiązuje formą do gier 
historycznych z rozbudowanym 


IS! c 
GRATIS nuazmmsjm 


Projektant wnętrz 3D jest 
prostym i efektownym 
narzędziem do projektowania 
pokojów, łazienek oraz 
kuchni. Cechy programu: 
-ponad 700 obiektów 3D 
-ponad 500 różnych tekstur 
-intuicyjny interfejs 

i -efektowne wizualizacje 3D 


klimatem epickim. Cechą 
charakterystyczną gry jest 


i EETr= 


wprowadzono 
zaawansowany silnik 
dźwięku WAB 
dźwięki 3D, EAX 2.0 i 
EAX 3.0. Szczególną 
uwagę poświecono 
grafice. Wspiera ją 
specjalny autorski silnik 
umożliwiający 
wyświetlanie w One 
scenie do 100,000 
polygonów |! 


* 


PS2 


= 
Ę 


Ad. 
STATION 


rozbudowany system tworzenia 

czarów "rune"oraz ATBS$ 

(Aktywny $ystem Walki Turowej. 

dodający dynamikę podczas walki 

Jeż i możliwości zadawania i 
orzystania z dużej ilości ciosów, 
jderzeń, broni w specjalnych 
combinacjach,_ W 


HipHop eJay powraca! I to 
» w wielkim stylu. Czwarta 
Nauka cyferek dla dzieci. a edycja HipHop eJay 
20D. Druga płyta gratis z zawiera aż 4000 
grami dla maluchów. |] ekskiuzywnych. Ej 
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5. SKLEP PLAY.pl W-wa 01-652 Potocka 14paw.3 

SPRZEDAZ HURTOWA: 022 313 28 06 


ac 


Sm 


Obdarzana wieloma nagrodam] 
seria programów Dance eJay || Poenzpany 
powraca z podwójną siłą jako 

Dance eJay 5! 18 nowych I 

poprawionych instrumentów 

oraz efektów w stylowej 

oprawie sprawi, że tworzenie 

muzyki stanie się Twoją pasją. 
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Koszt przesyłki: 


zta 


Postapokaliptyczny RPG nadchodzi 


THE F ALL 


LAST DAY OF GAMA 


4. PRZESYŁKA 249 


Gra z gatunku 3D RPG, osadzona w postmodernistycznym klimacie. 


Otacza Cię świat, którym rządzą brutalne 
gangi, a prawo jest po stronie silniejszego. 


W zestawie znajdziesz 3CD. Dodatkowe pełne wersje: 


www.FALL play.pl EZ 


MAXGAME SYMULACJA 3/2006 


AIR CONFLICTS 


MUZYCZNE 
PREMIERY 2/2006 


Gra stworzona przez amerykańskie 
studio Groove Games — programistów 
z dużym, choć mało znanym dorobkiem. 
Rajd na Berlin to FPS osadzony w rea- 
liach II wojny światowej, w którym 
czeka na ciebie dziesięć misji inspi- 
rowanych największymi operacjami 
wojskowymi tego konfliktu. 


Choć głównym bohaterem Rajdu na 
Berlin: Oddziałów specjalnych PL jest 
snajper, nie jest to gra, w której wal- 


m A ÓA Pa m M AGCA 


Fani symulatorów lotu nie mają ła- 
twego życia — producenci gier coraz 
rzadziej decydują się inwestować 
w nowe, poważne produkcje z tego 
gatunku. Do pewnego momentu je- 
dynym naprawdę udanym symula- 
torem przedstawiającym podniebne 
potyczki samolotów z Il wojny świa- 
towej była chwalona przez znawców 
(i nie tylko) gra Il-2 Sturmovik z 2001 
roku. Battle of Britain 2: Wings of 
Victory, druga z pełnych wersji za- 


| mieszczonych w aktualnym numerze 


| jednostki, dynamiczną kam- 
|| panię, w której sytuacja na 
|| froncie zmienia się z minuty na 


Clicka, to gra... 
lepsza! 


nowsza i jeszcze 


Oferuje fantastyczny model lotu, 
realistycznie odwzorowane 


Często dochodzi tu do bezpośred- 
nich starć z przeciwnikiem, podob- 
nie jakw typowych przedstawicielach | 
gatunku, np. Medal of Honor. 


Rajd na Berlin: Oddziały specjalne 
PL wykorzystuje opracowany przez 
studio Monolith silniczek o nazwie 
Jupiter — to zapewnia mu oprawę 
graficzną na odpowiednio wysokim 
poziomie. 


minutę, oraz efektowną oprawę gra- 
ficzną (wybuchy!). Najważniejsze 
jest jednak to, że dzięki poziomowi 
realizmu, który można w dowolny 
sposób modyfikować, przypadnie 
do gustu zarówno weteranom wir- 
tualnych potyczek wśród chmur, jak 
i graczom, którzy nie mają większe- 
go doświadczenia z symulato- 
rami. To naprawdę wyjąt- 
kowa produkcja 
— polecamy! 


Na płycie z grą, 
w pliku 
instrukcja.pdf, 
znajdziesz 
skrócony opis 
instalacji i samej 
gry. 


C._ DOWYGRANIA — ) 


Kł 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
(A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 
Na zgłoszenia czekamy do 


a) rewelacyjnym symulatorem lotu r 
b) fascynującą grą strategiczną 
c) emocjonującym FPS-em 


, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe 
! Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


Zawartość płyt 


„CD1 
* Pełna wersja: 
Rajd na Berlin: 
Oddziały specjalne PL 
* Wersje demo: 
eXtinction 
Kudos 


* Freeware: 
WinSPWW2 


* Tapety: 
Devil May Cry 3 SE 


„ CD2 
* Pełna wersja: 
Battle of Britain 2: Wings of Victory 


* Wersja demo: 
The Settlers I! - Next Generation 


” 
* Pełne wersje: 
Rajd na Berlin: 
Oddziały specjalne PL 
Battle of Britain 2: Wings of Victory 


* Wersje demo: 
DarkStar One 
Every Extend Extra 
Faces of War 
GTR 2 
Micro Machines V4 
Outpost Kaloki 
Panzer Elite Action: Dunes of War 
Prey 
Sword of the Stars 
Two Worlds Pinbal 

* Tapety: 

Devil May Cry 3 SE 

* Trailery: 

Portal 
Team Fortress 2 


Aby je wygrać, wystarczy odpowiedzieć 04 ę A 
na pytanie konkursowe: AW i 


Fundatorem nagród jest CD7”"->/5K7 


RAA 


IEC 


VARSITY SOLO BACKPACK - _ » 


Varsity to idealny wybór dla młodych 
ludzi poszukujących plecaka, 

który nie tylko sprawdzi się w szkole, 
ale też podczas szaleństw na boiskach, 
placach i ulicach. Plecaki Varsity mają 
pasy ramieniowe z technologią Alr, 
zapewniające pełen komfort przez 

cały dzień. 


Produkt dostępny wyłącznie 


p="——a 
w sieci sklepów Go Sport. --— 
kart www.go-sport.pl 


Z górki na dwie furki. 


Właściciel nazywa tę furę Maja. $ 


Podobnie jak sportowe auta będące jej 
główną atrakcją, seria Need For Speed 


Polska wersja tytułu? 
Potrzeba prędkości: 
Bon na samochód! 


pędzi do przodu, uciekając konkurencji. 
Podczas gdy inni wciąż są na etapie 
„Szybkich i i wściekłych”, 

Electronic Arts znalazło. 

nowy wysokooktanowy, 


trend... 


rzychodzi taki moment, kiedy 

trzeba złożyć wyrazy szacunku 

tam, gdzie są one należne — 
w tym przypadku serii Need For Speed. 
Do tej pory ukazało się już dzie- 
więć podstawowych części cyklu, 
a w tym roku NFS wkroczył już 
w swój dwunasty rok. Respect! 


Po wydanym na gwiazdkę ubiegłego 
roku Most Wanted ekipa EA Canada 
zabrała się do pracy nad kolejnym, 
dziesiątym Need for Speedem. Pierwsze 
pytanie, jakie postawili sobie progra- 
miści, brzmiało — jak zwykle w przypad- 
ku tej serii - „co możemy wymyślić 
nowego?”. Odpowiedź na nie przyniosło 
samo życie — a dokładniej życie kierow- 
ców biorących udział w nielegalnych 
wyścigach. Po filmach „60 sekund” 
i „Szybcy i wściekli” media zaintereso- 
wały się tematem ulicznych rajdowców, 
za nimi sprawę na warsztat wzięła 
również policja i - podobno — wyścigi 
te są teraz coraz rzadsze. Wtajemni- 
czeni bawią się teraz w Togue 


Racing, czyli pojedynki rozgry- 


wane na drogach oplatających 
górskie zbocza. Emocje większe 


- błąd może oznaczać nie tylko prze- 
graną, ale i utratę życia — podobnie jak 
i komfort jazdy, bo poza miastem poli- 
cjantów jest mniej, więc nie przeszka- 
dzają fanom adrenaliny. I właśnie Togue 
Racing będzie największą nowością 


"nowego Need for Speeda. 


Podtytuł Carbon odnosi się do wymy- 
ślonego miejsca o nazwie Carbon Ca- 
nyon, w którym wytyczono trasy w sam 
raz nadające się do wyścigów Togue. 
Do kanionu jednak trafiają tylko naj- 


lepsi, wcześniej będziesz więc musiał 
zdobyć szacunek, ścigając się na uli- 
cach leżącego w pobliżu miasta. W ten 
sposób EA Canada chce pogodzić tych, 
którym podobało się Most Wanted czy 
Underground, z fanami domagającymi 
się nowinek. Struktura gry będzie 
następująca — kilka-kilkanaście 
wyścigów w mieście, potem po- 
jedynek z wysokim rangą kierow- 
cqw kanionie. W ten sposób Carbon 
łączy swój wkład w serię (Togue Racing) 
z pomysłami na rozgrywkę, które spraw- 
dziły się w trzech ostatnich odsłonach 
cyklu. I wilk syty, i owca cała! 


Wiadomo już całkiem sporo na temat 
tego, jak będą wyglądały wyścigi w Car- 
bon Canyon. Pojedynki w kanionie 
będą podzielone na dwa etapy 
— najpierw trzeba będzie ścigać 
przeciwnika, potem zaś przed 
nim uciekać. W obu SDARZARE 


punktowana będzie odległość od sa- 
mochodu oponenta (na pierwszym 
etapie im mniejsza, tym lepiej, w dru- 
gim przeciwnie), a ostateczne porów- 
nanie liczby punktów zdobytych przez 
ciebie i drugiego kierowcę będzie wy- 
łaniało zwycięzcę. 


Kierowcy, z którymi zmierzysz się w ka- 
nionie, to najwięksi bossowie lokalnych 
dróg, szefowie wyścigowych zespołów. 
Ty również będziesz mógł stwo- 
rzyć taki team — wystarczy, że twój 
szacunek wzrośnie, a „drajwe- 
rzy” sami zaczną się do ciebie 
zgłaszać. W pewnym momencie bę- 
dzie ich tylu, że będziesz musiał wybrać 
tych najlepszych lub najbardziej przy- 
SBE 


Nowy sposób na przeciwników 
- rozpylanie za autem potu 
skunksa, który skutecznie... 
rozkojarza jadących z tyłu 


NE 


NL... ,0._, 
La, la, ia, obsyp mnie iskier deszczem... 
Z Ą 


Członkowie twojego teamu 
będą mogli na różne sposoby 
pomagać ci zarówno w trakcie 
samego wyścigu, jaki poza nim. 
W czasie jazdy będą mogli np. przyjąć 
rolę Blockera, a wtedy ustawią swoje 


auto przed furą przeciwnika 
i będą się starali go przyha- 
mować. Poza wyścigiem ich 
znajomości dadzą dostęp do 
lepszych części samochodowych 
albo pozwolą uniknąć mandatów. 
Ostatecznym celem gry ma być 
przejęcie kontroli nad całym mia- 
stem. By to osiągnąć, trzeba będzie 
wygrywać kolejne wyścigi — korzy- 
stając przy tym z pomocy własnego 
teamu i bijąc rekordy (czasowe i punk- 
towe) na trasach wytyczonych 
we wszystkich jego dzielnicach. 


AMORA OCE 
Do zobaczenia na doleeeeeee... 


Pisząc o Carbon, warto jeszcze wspo- 
mnieć o kilku innych elementach gry. 
Na pewno pojawią się w niej policjan- 
ci - EA Canada zapowiada przy 
okazji rozwinięcie systemu „he- 
at”, który określał, jak bardzo 


„spalone” jest twoje auto na uli- 
cach. Łamanie przepisów w jednym 
tylko wozie doprowadzi ostatecznie 
do tego, że cała lokalna drogówka bę- 
dzie polowała właśnie na to auto. Fury 
trzeba więc będzie zmieniać. 


Wielkie zmiany programiści zapowia- 

dają również w opcjach tuningu i try- 

bach multiplayera, tyle tylko, że nie 

chcą się jeszcze podzielić większą licz- 

bą informacji ze śmiertelnikami - nawet 

tak wyjątkowymi jak czytelnicy Clicka. 

Za tuning ma od- 

powiadać system 

graficzny Auto- 

sculpt, który rze- 

/ komo pozwoli na 

4. niemal dowolne mo- 

dyfikowanie wyglą- 

du auta, dużo bardziej 

zaawansowane, niż to 

miało miejsce w Most Wan- 

ted czy Underground. O ile 

jednak Autosculpt będzie 

tylko ewolucją w wirtualnym 

tuningu, tak multiplayer ma 

być rewolucją w sieciowych 

wyścigach. Tu jednak pozosta- 

jemy w sferze domysłów — po- 

dejrzewam, że będzie to coś na 

kształt Test Drive Unlimited, w któ- 

rym internetowym kierowcom 

dano totalną swobodę - mogą sa- 

mi określać parametry wyścigu, 

zaczynając od warunków zwycięstwa, 

a kończąc na samodzielnie wytyczonej 
trasie. 


Need for Speed: Carbon ma tak- 
że szokować wysoką jakością 
grafiki - priorytetowe platformy dla 
tej produkcji to PlayStation 3 oraz 
Xbox 360. Edycja PC-towa będzie pew- 
nie - pod względem oprawy — nieco 
gorsza od tych wymienionych, za to du- 
żo lepsza od wersji przeznaczonych na 
PS2 i pierwszego Xboxa. Najprawdo- 
podobniej będzie też obsługiwała efek- 
ty z pakietu DirectX 10 (tylko w Windows 
Vista), co na pewno uczyni z niej naj- 
ładniejszą ścigałkę wydaną z myślą 
o komputerach osobistych. 


Gracze, szczególnie ci hardkorowi, 
narzekają na Electronic Arts, twierdząc, 
że w grach koncernu więcej jest efek- 
townych fajerwerków niż solidnej gry- 
walności. Seria Need For Speed zawsze 
jednak łączyła jedno z drugim i tym 
razem będzie najpewniej tak samo. 
Pasy zapięte? Gaz do dechy! € 


Need for Speed: Carbon 


Producent: 
EA Canada 


Dystrybutor PL: 
EA Polska = 
ittp://www.ea.com/nfs/carbon/ 


Togue Racing * oprawa graficzna * wprowadze- 
nie wyścigowych teamów 


struktura gry będzie najpewniej liniowa * nie 
wiemy nic o multiplayerze 


Carbon, jak wszystkie części NFS, 
wprowadza do rozgrywki coś no- 
wego — fascynujące Togue Ra- 
cing. To wystarczający powód, by 
czekać na jej premierę. 


Autor: Foch77 


ZA 


eria, 


lone in the Dark to tytuł, którego 
A w ostatnich latach nieco 

przygasł — za sprawą słabej, wy- 
danej dawno temu czwartej części oraz 
filmu wyreżyserowanego przez... Uwe 
Bolla. Koncern Atari, wraz ze studiem 
Eden Games (równolegle powstaje tam 
też smakowity Test Drive Unlimited), 


cykl (patrz: ramka). Realizację tego 
planu zaczyna od wielkiego boooo- 
oo0om! 


Sekwencja otwierająca nowe Alone in the 
| Dark (opatrzone podtytułem Near Death 
| Investigation) ma szansę przejść do 


bardziej efektowny początek sur- 


| rozsadza luksusowy apartament na Piątej 
| Alei w Nowym Jorku — bohater musi szyb- 
| ko znaleźć drogę ucieczki, przeskakując 
nad płomieniami ii unikając kabli elektrycz- 
nych. A kiedy wydaje się, że bezpieczne 
schronienie jest tuż, tuż... dzieje się coś, 
co na pewno pochwaliłby Alfred Hitchcock 
- bo po „trzęsieniu ziemi” napięcie będzie 
rosnąć nadal. 


by — ten sam, którego znamy 


WANA KYKLUSGOWOMOMOMOWEWOWUĄWCHA TH I iąż pł 
U t 


10 aick/ www.click.pl 


która jako pierwsza pokazała nam, czym 
A= jest prawdziwy strach przed komputerem, 
(5. powraca. Przygotuj środki uspokajające... 


planuje jednak wskrzesić kultowy niegdyś . 


historii jako najgłośniejszy, naj- : 


| vival horrou w historii gatunku. Gra ; 
| zaczyna się od potężnej eksplozji, która | 


Bohaterem gry jest Edward Carn- - 


z pierwszej trylogii Alone in the 
Dark, a jednak nieco inny. Fabuła 
wcześniejszych gier toczyła się w latach 
dwudziestych minionego wieku, Near 
Death Investigation natomiast dzieje 
się w czasach nam współczesnych. 
Twórcy gry jednak się upierają, że nowy 
Carnby to ten sam Carnby (a nie np. 
jego wnuk), a nowa gra to prawdziwa 
kontynuacja pierwszej części sagi (ich 
zdaniem, „dwójka” i „trójka” były bar- 
dziej samodzielnymi dodatkami). 


Na szczęście programiści z Eden Games 


nie starają się wmówić nam, że również ; 


pozostałe elementy gry są dokładnie ta- 
kie same jak w pierwowzorach sprzed lat 
- trudno byłoby w to uwierzyć, biorąc pod 
uwagę liczbę świeżych, dość rewolucyj- 
nych pomysłów, jakie pojawią się w Near 
Death Investigation. 


Ciekawie zapowiada się struktura gry. 
Cała fabuła podzielona będzie na 
odcinki, z których każdy ma za- 
pewniać około godziny rozrywki. 
Każdy taki segment będzie miał swój po- 
czątek, zwrot akcji, efektowny finał, a na 
dodatek przypomnienie tego, co działo 
się wcześniej (to na początku), oraz za- 
powiedź kolejnego „odcinka”. W ten spo- 
sób przedstawione zostaną trwające 


ib 1 TUAMANNI HWIWIKTUUNY WY 


E eow 


MAUOTMOMONIMIMUOAMIODAMTOAMMMTTMTTUTNNTNI UALAOWAMÓWNKIĄ Edward!!! Hop, hop! LT go nie ma... inn 
mz 


jedną noc przygody Carnby'ego w nowo- 
jorskim Central Parku — bazując na fak- 
tach i mitach otaczających to miejsce, 
zespół Eden Games skonstruował bardzo 
wiarygodną, a jednocześnie przerażającą 
historię. 


Inspiracją dla podziału fabuły na odcinki 
były seriale „Lost” czy „24”, ale — jak 
twierdzą twórcy — największy wpływ 
na charakter gry miał film... „Szkla- 
na Pułapka”. Podczas prac nad Near 
Death Investigation ekipa starała się od- 
tworzyć tempo i dramaturgię tej kinowej 
produkcji. 


Rewolucje czekają 
nas również w sy- 
stemie sterowa- 
nia. Gra powstaje 
równolegle na konso- 
le nowej generacji — 
PlayStation 3 i Xboxa 
360 - i tam przedmiotem trzymanym przez 
bohatera w rękach będzie można poruszać, 
korzystając z prawej gałki pada. W ten 
sposób będzie można znaleźć nowe zasto- 
sowania dla różnego rodzaju sprzętu — np. 
spróbować gaśnicą wyważyć drzwi. Kwe- 
stia sterowania w wersji PC nie została 
jeszcze ostatecznie rozwiązana, ale niemal 
na pewno programiści nie zrezygnują 
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sę |--tu też go nie ma... 


Ekipa Eden Games nie ma 
doświadczenia w podobnych 
produkcjach, aleto,co 
zaprezentowała, wygląda znakomicie. 


Sam|w,ciemności? Zapal światło! 


,-2OOMEREEE | 
Rozmazał mi 
się make up... 
NART | | 


z opisanej wyżej opcji, bo jest zbyt ciekawa 
i za bardzo powiązana z innymi mechani- 
zmami rozgrywki. 


Taki system sterowania daje też graczom 
większą swobodę, a to coś, na czym twór- 
com bardzo zależy. W przeciwieństwie 
do wielu innych survival horrorów, w któ- 
rych zwykle zarówno świat gry, jaki moż- 
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Pewien rodzaj złego 
dotyku boli bardzo gw 
krotko. I jednoczesnie 
intensywnie... 


liwości gracza są mocno ograniczone (po 
to, by można go było poprowadzić we 
właściwe miejsca i tam zgodnie z planem 
wystraszyć), Alone in The Dark będzie 
oferował pełną symulację reguł 
fizyki oraz bardzo interaktywne 
otoczenie. W chwili obecnej jednym 
z najmocniejszych elementów gry nałe- 
żących do tej grupy efektów jest ogień 
- przenosi się on dokładnie tak jak w rze- 
czywistości i zdarza się, że mały płomień 
wyrywa się spod kontroli i zamienia 
w popiół większą część lokacji. 


WE A 


ul© tu jestes, ziomek! 


Nie po oczach, 
człowieku! 


Alone in the Dark I-II 


Pierwsza gra z cyklu Alone in the Dark 


ukazała się w 1992 roku i właściwie zde- 
finiowała cały - wówczas nowy — gatunek 
survival horrorów. Dwie kolejne gry z se- 
rii stworzone były już bez udziału Frede- 
ricka Raynala — pomysłodawcy „jedynki”, 
więc zamiast dalszych rewolucji przynio- 
sły jedynie nowe fabuły. Mimo to cała 
seria była na początku lat 90. XX wie- 
ku jedną z najbardziej popularnych 
marek w branży. 


Nowy Alone in the Dark to jedna z cie- 
kawszych nowych wersji starych gier, 
nad którymi obecnie pracują programi- 
ści. Choć ekipa Eden Games nie ma 
większego doświadczenia w podobnych 
produkcjach (ich specjalnością były 
i nadal są samochodówki), to jednak to, 
co zaprezentowała do tej pory, wygłąda 
znakomicie. Być może świeże spojrzenie 
jest potrzebne, by z gatunku, który wpadł 
w pułapkę schematów, wycisnąć coś 
nowego. Coś, co sprawi, że znów poczu- 
jesz się sam w ciemności. 


Alone in the Dark: 


Near Death Investigation 
Producent: Dystrybutor PL: 
Eden Gomes Atari 

http://www.atari.com/ 
Premiera: 2007 


Gatunek: akcja 


dużo ciekawych, świeżych pomysłów * swoboda 
rozgrywki * model fizyki (ogień!) 


programiści bez większych doświadczeń 
w grach z tego gatunku 


Czekamy na Near Death Investi- 
gation z nadziejami. Dotychczas 
nowe wersje starych gier wypa- 
dały co najwyżej srednio - tu 
wszystko może się zmienic 


Autor: Foch77 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


ortuj nadwyzk 


ki handlowe w impenum 


towarów 


JEnycerze Okrągiego 

- z; Stołu, książę 

"_ Dracula, Królowa  - 

-- Śniegu i pełno magii 
— seria Stronghold 
zmienia się nie do 


poznania. 


Oto najnowszy | 
model Smokshe | 
Carreara ze | 
skórzanymi | 
obiciami. | 


irefly Studios 
w trzeciej jużod- 
słonie swej stra- | 


tegii znanej u nas jako 
Twierdza dokonuje 
ogromnej i - nie 
ukrywam - kontro- 
wersyjnej zmiany. 
Dotąd były to 

w miarę reali- 
styczne RTS-y 


z elementami 


ekonomicznymi, 
a Twierdza 2 
aspirowała na- 


wet do miana © 


„najbardziej reali- 

stycznej gry o średnio- 

wieczu”, ukazując różne 

aspekty życia ówczesnych władców 

i ich poddanych (nawet te związane 

z higieną osobistą, a raczej jej brakiem). 

Legendy natomiast przeniosą cię w świat 

mitów wieków ciemnych. Czyżby auto- 
rzy Twierdzy upadli na głowę? 


Twierdza: Legendy zaoferuje graczowi 


24 misje podzielone na 3 kampanie. Po- 
kierujesz w nich znanymi bohaterami 
średniowiecza — Królem Arturem, Vladem _ 
- Draculą oraz Dietrichem von Hildebran- 


dem (postacią wzorowaną na legendach 
germańskich). Podczas misji świat realny 
będzie się mieszał z tym mitycznym. Wi- 
dać to zwłaszcza w przypadku jednostek. 
W Legendach otrzymasz ich do dyspozy- 
cji znacznie więcej niż w poprzedniej 
części — aż 31 rodzajów. Wśród twoich 
wojaków znajdą się znane jużfor- 


macje łuczników czy rycerzy, ale po- 
jawią się także m.in. smoki, wil- 


kołaki oraz wybuchowe nietope- 
rze kamikadze. 


Warto zwrócić uwagę na ujawnione przez 
twórców innowacje w rozgrywce. Naj- 


ważniejszym elementem gry pozo- 
stanie obrona i obleganie zamków. 


| Ogromny wpływ na przebieg tych starć 


mieli w poprzednich częściach łucznicy. 
W Legendach ich rola się zmniejszy, a to 
głównie za sprawą jednostek „mitycznych”, 


, ponieważ część z nich będzie odporna 


na groty strzał. Łatwiej będzie się też 


Pokierujesz legendarnymi . 
bohaterami średniowiecza, m.in. 
Królem Arturem i Vladem Draculą. 
zzz 


pozbyć łuczników osadzonych na 
wysokich wieżach, a to za sprawą np. 
wspomnianego już nietoperza kamikadze 
czy ziejących ogniem smoków. 


Istotną rolę na polu walki odegrają jed- 
nostki specjalne. W kampanii króla Artu- 
ra pojawią się rycerze okrągłego stołu 
wyposażeni w umiejętności, takie jak 
uzdrawianie czy wykrywanie pułapek. 


Ciekawie zapowiada się tajemniczy | 


creeper, który wspina się po murach 
obronnych, zaraża wrogich żołnie- 


| rzy wampiryzmem i sprawia, że 


przechodzą oni na stronę krwawe- 
go księcia - Draculi. Nowe jednostki 
to nie jedyny element, który uatrakcyjni 
walkę. W grze pojawi się cała masa no- 
wego sprzętu obronnego, oblężniczego 
oraz pułapek, w tym kilka rodzajów bomb, 
wyrzutnie harpunów na smoki czy pod- 
ziemne tunele. 


Wyraźnie widoczne będą różnice w kra- 
jobrazie landów zajmowanych przez 


zamki poszczególnych bohaterów oraz | 


Magia średniej ciemnoty! 


za 


eniek, dlaczego palimy 
mury zamiast tych 
___ włóczników? | 


EE 8 SZEŃ: zak 


u ( 


g- ORDY e Ź 
i Okrągły Stół nie zmieścił się w drzwiach, | 
więc postawiliśmy go w ogrodzie. | 


w samym wyglądzie twierdz (każda 
z legendarnych postaci będzie budować 
zamek utrzymany w nieco innym stylu). 


| Zobaczysz zatem zielone lasy Avalonu, 
| mroczne i brudne włościa wilkołaków 
i mroźne, skute lodem krainy niczym 


z baśni o Królowej Śniegu. Już na pierw- 


| szy rzut oka widać jednak, że w porów- 


naniu do obecnych na rynku najnowszych 


strategii (takich jak Age of Empires III, 


Rise of Legends) czy też 
innych nadchodzących 
tytułów (m.in. Supreme 
Commander, Company of 
Heroes) Legendy mają 
niespecjalnie ładną, 
mało szczegółową, 
a wręcz przestarzałą grafikę, któ- 
ra może okazać się najsłabszym 
elementem tego tytułu. 


Twierdza: Legendy zapowiadana jest na 
końcówkę tego roku, a dokładniej okres 
Bożego Narodzenia. Miejmy nadzieję, że 
tym razem - inaczej, niż miało to miejsce 
w przypadku poprzedniej części serii - na 
polską premierę gry studia Firefly nie 
przyjdzie nam czekać prawie rok dłużej 
niż w cywilizowanym świecie. [4 


Twierdza: Legendy 
Producent: PL: 
Firefly Studios Cenega 

http://www fireflyworids.com/shl_index.php 
Premiera: 2006 


Autor: martin 


sporo nowych jednostek i sprzętu * barwni bo- 
haterowie w kampanii 


grafika prezentuje się bardzo słabo * magia 
może zepsuć klimat starej Twierdzy 

Kto się spodziewał, że świat 

Twierdzy zapełnia magia i smo 

ki? Może to jednak sposób, by 

znów zainteresować nas serią? 


przygodówek Leisure Suit Larry. 


iso o nim wspominam? Z pro- 
D stego powodu - twórcą Sam 

Suede Undercover Exposure 
jest Al Lowe, człowiek stojący za 
sukcesem Larry'ego. Mr Lowe od 
pewnego czasu przebywał na emeryturze, 
ale w końcu znudziły mu się drinki w nad- 
morskich kurortach. Razem z niejakim 
Kenem Węgrzynem (też weteranem bran- 
ży) założył firmę iBase Entertainment, 
która pracuje teraz nad tytułem mającym 
się ukazać już w przyszłym roku. 


Po współpracy obu panów można sobie 
wiele obiecywać. Obaj twierdzą, że ich 
celem jest wprowadzenie do bran- 
ży gier nowego gatunku — dotych- 
czas „obecnej” jedynie w filmie 
komedii sensacyjnej. Rzeczywiście 
jeśli się dobrze zastanowić, trudno zna- 
leźć tytuł gry, którą ze spokojnym sumie- 
niem można by położyć na taką półkę. 


ansport.pl 


Takie pionierskie dzidłańia: są więc jak 
najbardziej wskazane. 


Jak mówi Lowe, Sam Suede ma być 
tym dla gier akcji, czym dla przy- 
godówek jest seria Leisure Suit 
— mówiąc w dwóch słowach, ma 
śmieszyć. Tam, gdzie inne gry pokazu- 
ją graczowi przemoc, Sam pokaże humor. 
Tam, gdzie inne gry pokazują animowa- 
ne przerywniki, Sam za- 
oferuje interaktywne, dow- 
cipne dialogi. Coraz po- 
tężniejsze uzbrojenie z in- 
nych gier Sam zastąpi 
różnorakimi umiejętnoś- 
ciami zdobywanymi... dzię- 
ki powodzeniu u pięknych kobiet. 


Akcja toczyć się będzie w ekskluzywnym 
nadmorskim kurorcie. Błogą sielankę 
przerwie morderstwo właściciela przy- 
bytku, a Sam Suede — chcąc, nie chcąc 
- ze zwykłego urlopowicza zmieni 
się w detektywa. Od razu należy 
wyjaśnić, tak jak czyni to Lowe na 
swojej stronie, że nie należy się bać 
słowa „detektyw”. Gra nie będzie 
polegała na przesłuchiwaniu 
świadków, wygrzebywaniu 
opiłków paznokci spomiędzy 
klepek parkietu itp. Nasz boha- 
ter będzie działał w nieco inny spo- 
sób, bazując głównie na zdrowym 
rozsądku, który — zdaniem Lowe'a 
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Jesyflrbrojony 
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In 


am ży 3% VER 


p Wystarczy do'r rozwiązania zdodłi: 


morderstwa. Pojawią się również 
sekwencje zręcznościowe (w sty- 
lu interkatywnych animacji z no- 
wego Tomb Raidera) oraz skradan- 
kowe. Lowe obiecuje grę prostą, ale nie 
prostacką, przy której rozbolą nas brzu- 
chy - ze śmiechu oczywiście. 


Rzecz dzieje się w tropikach — na wyspie 
spotkać można mnóstwo atrakcyjnych 
kobiet (sprawa dla feministek - dlaczego 
w grach nigdy nie ma pań... mniej uro- 
dziwych?), więc silnik napędzający grafi- 


Lowe obiecuje grę prostą, ale nie 
prostacką, przy której rozbolą nas 
brzuchy — ze śmiechu oczywiście. 


kę musi być dopracowany, szczególnie 
w zakresie eksponowania krągłości. Nie- 
stety to, co dotychczas pokazano, 
nie robi większego wrażenia, ale 
należy pamiętać, że cały czas trwa- 
ją prace nad grą, więc jakość grafiki 
może się jeszcze poprawić. 


Zastanawiający jest jeden fakt, miano- 
wicie zakres wiekowy graczy, dla których 
przeznaczony jest Undercover Exposure. 
Po grze pokazującej skąpo odzia- 
ne kobiety można by się spodzie- 
wać limitu w okolicach 16 lat. Tym- 
czasem Sam Suede ma być tytułem 
dla wszystkich. Na sam wygląd gry 
zapewne nie wpłynie to w znaczący spo- 
sób — ot, nie będzie nagości. Zastanawia 


'$4/,50:łat gwarancji | 


dno, jak Giiorzy: zamierzają popro- 
wadzić linie dialogowe. Z pewnością 
jednak obaj założyciele iBase doskonale 


gier zjedli zęby. 


Czy Sam Suede odniesie sukces? Mr 
Lowe nie po to wyszedł z cienia 
pod palmami, żeby zabrać się za 
grę, która nie ma szans na powo- 
dzenie! (4 


Sam Suede: 


Undercover Exposure 
Producent: Dystrybutor PL: 
iBose Entertainment — brak 
http://www.ibaseentertainment.com/ 
| Premiera: 2007 
| przygodowa 


duża dawka humoru * piękne widoki * dakowy 
miks przygodówki i zręcznościówki 


na razie - oprawa graficzna * oby nie była zbyt 
ugrzeczniona 


| Przynajmniej na razie zapowie- 

| dzi Sam Suede to... dużo hałasu 
| onic. Trzeba jednak wierzyc, że 
| weteran Al Lowe wyczaruje coś 
| mamszae go = przed laty. 


Uwaga!!! 


przybierać różne kolory 


wiedzą, co robią — wszak na tworzeniu 9% 


Autor: yasiu 


Life Support System 


Ś 
| Na żywo z Libanu, mówił Roland, 
| dla stacji Click TV... 


Tak, Stachu, usiądz | 


sobie, odpocznij. 


79 


| A oto wspomniane wojenne 
studio (WarStudio). 


—WE == 
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| Gabinet prezydenta IV RP. 
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Twój pradziadek służył w wojsku... 


W tanoć 


TNESILTENTWAR 


ADuży może więcej? Niekonieczni 
teorii jest studio Windward 4 


do zaprzeczenia tej 


nazwisk. A jednak, mimo tak małej 

liczby rąk do pracy, Alliance: The 
Silent War zapowiada się wyjątkowo 
obiecująco. Fabuła gry opowiada o rodzi- 
nie związanej od lat z wojskiem. Zabawę 
zacznieszw 1916 roku, a skończysz w cza- 
sach teraźniejszych. Wcielając się 
w kolejnych członków familii, prze- 
żyjesz między innymi obydwie woj- 
ny światowe, wojnę siedmiodniową, 
a także odwiedzisz współczesne 
pola walki (m.in. Rosję, Egipt, Kubę). 
Będziesz wolnym strzelcem, nieprzynale- 
żącym do armii żadnego z narodów, 
a twoim głównym zadaniem będzie po- 
wstrzymanie tajemniczej organizacji od- 
powiedzialnej za wszystkie większe kon- 
flikty dwudziestego stulecia. 


5 ego listę płac tworzy tylko... osiem 


Podczas tych dziewięćdziesięciu 
lat skorzystasz z ponad — uwaga! 
— dwustu rodzajów broni. Tak gigan- 
tycznego arsenału nie było jeszcze w żad- 
nej grze! Postrzelasz z pistoletów, strzelb, 
karabinów, broni przeciwpancernej, jak 


Tak gigantycznego 
arsenału nie było jeszcze 
w żadnej grze! 


również porzucasz wszelkiej maści gra- 
natami. Wszystkie pukawki odwzorowa- 
no na podstawie realnych modeli. Nie 
chodzi tu tylko o wygląd, ale i o szczegó- 
łowe statystyki, takie jak miejsce wyna- 
lezienia, data produkcji, typ amunicji 
i wiele innych. 


Sama walka ma być realistyczna i wyma- 
gająca. Widać, że autorzy kładą nacisk 
na ten element gry — odwzorowali nawet 
różny zasięg pocisków z danego typu 
broni. Dzięki temu może się zdarzyć, że 
nabój nie doleci do celu i spadnie na zie- 
mię tuż przed wrogiem. Programiści dro- 
biazgowo zaprojektowali także system 
obrażeń — chodzi tu nie tylko o różnice 
między trafieniami w poszczególne części 
ciała, ale też na przykład o to, iż strzał 
z bliska będzie dla przeciwnika 
bardziej bolesny niż ten oddany 
z daleka. Warto dodać, że podczas walk 
będziesz mógł wykorzystać zwłoki wrogów 
jako „organiczne tarcze”. Choć niezbyt 
to humanitarne, zapewne nieraz uratuje 
ci życie. 


Dla autorów równie ważna co sin- 


> gle playerjest opcja multi. W Allian- 


je! Na dobrej drodze 


Mark interactive. 


ce: The Silent War pojawią się oczywiście 
tak popularne tryby, jak deathmatch, 
team deathmatch czy capture the flag, 
ale najciekawszy jest zdecydowanie ten 
zupełnie nowy — What If. Pozwoli on wy- 
mieszać na polu bitwy wojska z różnych 
przedziałów czasowych. Będziesz mógł 
zatem stoczyć walkę między współ- 
czesnymi amerykańskimi Navy 
Seals i brytyjskimi oddziałami 
z pierwszej wojny światowej. Po- 
nadto w opcjach multiplayera będzie 
można zdefiniować, z jakich rodzajów 
broni mogą korzystać drużyny, przydzie- 
lić im bonusy czy nałożyć pewne ograni- 
czenia. 


Alliance: The Silent War będzie 
działał na autorskim silniku o na- 
zwie Alliance Engine. Według obietnic 
Windward Mark Interactive, ma on ge- 
nerować fotorealistyczne obrazy, jakich 
dotąd w grach nie było. Na razie nie ma 
co sobie brać tego do serca, ale nie da 
się ukryć, że opublikowane screenshoty 
i zwiastuny wyglądają bardzo dobrze. 
Silnik gry ma idealnie odwzorowy- 
wać zachowanie słońca — zdaniem 
autorów, niezapomniany będzie 
widok kubańskich ulic w samo po- 
łudnie, nie wspominając już o wschodach 
i zachodach słońca. Ponadto można się 
spodziewać dynamicznych cieni czy zmien- 
nych warunków atmosferycznych. 


Studio Windward Mark Interactive liczy 
zaledwie osiem osób, ale Alliance: The 
Silent War zapowiada się równie 
dobrze, co produkcje, nad którymi 
pracują kilkakrotnie liczebniejsze 
zespoły. Dziwny jest zatem fakt, że au- 
torzy jeszcze nie znaleźli wydawcy dla 
swojej gry. Ale ztym nie powinni mieć 
większych problemów. Do 2007 roku, 
kiedy to planują skończyć produkt, mają 
jeszcze sporo czasu. © 


Alliance: The Silent War 


Producent: PL: 
_Windwi rd Mark Interactive | brak 


http://www. alliancethegame. ZEE 


dziewięćdziesiąt lat wojny! * ogromny aczenał 
* zaawansowany silnik graficzny 


Wojenny shooter obejmujący 
rozgrywką aż dziewięcdziesiąt 
lat historii. Do tego w realistycz- 
nej oprawie graficznej i z ponad 
dwiema setkami rodzajów broni! 


Autor: Roland 


Ż WKRÓTCE 


HITMAN 


www.hitman.cenega.pl www.hitman.com 


ż <_. PlayStation. ©  PCZ% 


Ocena: 9/10 
„Najnowsza odsłona 
Hitmana jest warta 
każdych pieniędzy.” 


Eidos>> 


zastrzeżone. Wszystkie prawa zastrzeżone 
*/ dotyczy wersji gry na platformę PC. 
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- Sauron nie docenił maszyny 
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parowej 


we 


— masz szansę naprawić ten błąd. Magia 


*"itechnika spotkają się po raz kolejny... -. 


ak najlepiej zrobić komputerowe 
J RPG? Wystarczy wziąć jakąś śred- 

niowieczną krainę, wrzucić kilka ras 
zabłąkanych z innych uniwersów, pozwo- 
lić im żyć błogo i szczęśliwie, po czym na 
tyle mocno namieszać, byś — biedny gra- 
czu - przez kilkadziesiąt godzin fabuły 
pracowicie naprawiał, co 


autorzy gry napsuli. 


Może 


Nie inaczej w założeniach 
przedstawia się też Silver- 
fall ukraińskiego Monte 
Cristo. Oto w świecie od 
wieków rządzonym przez magów 
banda goblińskich wynalazców 
przywołuje nieopatrznie widmo 
rewolucji... no, na początek tylko 
przemysłowej. Na szczęście dotych- 
czasowa magiczna elita — niewątpliwie 
przewidujący ludzie - w mig dostrzega, 
że grozi to końcem wielu unikalnych ga- 
tunków oraz oczywiście... jej własnej 
władzy. Dlatego rozpoczyna krucjatę 
przeciw „technozboczuchom”. 


Tyle założeń fabularnych. Patrząc 
na samo wykonanie gry, widać, 
że jej twórcy najwidoczniej po- 
zazdrościli swym bohate- 
rom inwencji, plastycznie 
bowiem gierka zachwyca, 
a silnik nadziany jest 
wszelkimi możliwymi 
nowinkami. Grafika 
naśladuje tu ko- 
miks (podobnie 
jakwXIII), ale ko- 
miks dobry i wy- 


ZSP SÓW 
księkajche smakowany. To, co 


Jak ci na 
imię? 


www.click.pl 


(27M 

widać na udostępnionych materiałach, 
zapowiada estetyczną orgietkę — o ile, 
naturalnie, gustujesz w takich rozryw- 
kach. Miejsca, których nie pokazano, 
w zapowiedziach twórców również brzmią 
ciekawie — są to np. miasta w chmurach 
lub w sercu wulkanu. 


sz strącić przeciwnika ze 
schodów i podziwiać, jak się 
zabawnie nieszczęśnik turla... 


Technicznie zaimplementowano 
tu chyba wszystko, co możliwe: 
wyrafinowane cieniowanie, animacje 
pór dnia, efekty wodne. Po prawdzie 
owo wszystko jest już po prostu 
pewnym standardem, ale trud- 

no wymagać więcej. Dla en- 
tuzjastów naturalistycznej 

fizyki zafundowano też 

efekt szmacianej lalki 

(rag-doll). Obrazo- 

wo rzecz ujmu- 

jąc: możesz 

strącić opo- 

nenta ze scho- 

dów i podzi- 

wiać, jak się za- 

bawnie (i realistycznie) 

nieszczęśnik turla, faj- 

tając bez składu rącz- 

kami i nóżkami. 


A że gra nie samą legen- 
dą i grafiką stoi, wypada 
wspomnieć coś o fabule. Tu 
twórcy obiecują za- 


FIR KF 


> | Zobaczcie, jaką mam 
kz nistą laskę. : 


7702207308 
p 
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chwycić ciekawymi wątkami i zwro- 
tami akcji. Obietnicę tę trudno jednak 
zweryfikować, jako że nawet na własnej 
stronie są w tej kwestii mocno enig- 
matyczni. 


Z tego, co wiadomo, do wyboru będą 
cztery rasy: człowiek, elf, goblin 
i... troll. Przedstawicielom (i przedsta- 
wicielkom) każdej z nich najłatwiej będzie 
rozwijać pewne określone umiejętności 
(np. trollowi - siłę), choć oczywiście osta- 
teczna decyzja należeć będzie do ciebie. 
Sam również wybierzesz, czy staniesz po 
stronie miłośników techniki (broniąc za- 
chodniej demokracji), czy też konserwa- 
tywnie opowiesz się po stronie natury. 
Wybór ten wpłynie na dostępne ci czary 
lub technologie. Grając goblińskim 
technikiem, możesz np. używać 
broni palnej i materiałów wy- 
buchowych, zaś jako człowiek- 
-mag posiądziesz umiejętność 
przemiany w wilka. 


Twórcy zapowiada- 
ją muttiplayer dla 


Kunegunda Żelazna, 
U z domu Smok. 


pi? % I 


No tak... Wpierw 5 
przyprawił facetom rogi, 
a teraz musi uciekać... 


czy, tak jak w trybie PvP i co-op. 
W tym drugim możliwe będzie wspólne 
wykonywanie questów. Trudno mi jednak 
wyobrazić sobie zgodną kooperację 8 (a 


j choćby i 2) graczy przez 25 godzin fa- 


buły podstawowej i ponad sto pobocznej. 
W typowych grach sieciowych wiąże się 
to raczej z dość losowym wyborem part- 
nerów oraz wprowadzeniem założeń 
psujących więź pomiędzy graczem 
a poznawanym światem. Do końca nie 
wiadomo, jak zostanie to tutaj zrealizo- 
wane. Niemniej takiej właśnie możliwo- 
ści brakowało czasem np. w Gothicu czy 
Morrowindzie. 


O najważniejszym w grze - czyli © sa- 
mym graniu — niewiele jednak da 
się dzisiaj powiedzieć. Jeśli twórcy 
zaprezentują tu taki sam poziom jak 
w kwestii grafiki, czeka nas całkiem 
ciekawy tytuł. Jeśli jednak ogra- 

niczą się tylko do bujania 

w obłokach efektów spe- 

cjalnych, dostaniemy ko- 

lejny produkt piękny jak 

erupcja wulkanu i rów- 

nie użyteczny. © 


i Silverfall 


37 Producent: 


Dystrybutor PL: 
LEM 


Monte Cristo 


http://! 'www.silverfall-game.com/ 


-| Premiera: Ill kwartał 2006 


Gatunek: akcja/RPG 


doskonała grafika * rozbudowana fizyka gry 
* tryb multiplayer zarówno PvP, jak i co-op pod- 
czas questów * ciekawy świat gry 


pięknie, ślicznie, ale czy moja karta graficzna 
nie strzeli focha? 


Robi wrażenie - oby nie prysło, 
kiedy dostaniemy grę do rąk. Ale 
i tak warto czekać na możliwość 
zagrania... trollem. 


Techno'w krainie łagodności. 


Autor: Draco 


NOWE CYWILIZACJE: Sześć nowych cywilizacji, nowe cuda, budowle, NOWA WIELKA POSTAĆ: Palatyn - wspaniały dowódca, 


państwa wasalne i unikalne jednostki wojskowe. który swymi zdolnościami może zmienić bieg historii. 
NOWI PRZYWÓDCY: Dziesięciu najsłynniejszych wodzów WIELE WIĘCEJ: Nowe opcje rozwoju technologicznego 
i przywódców narodów w historii świata. oraz wszystkie uaktualnienia i patche. > > 


NOWE SCENARIUSZE: Sześć nowych scenariuszy, przedstawiających 
dzieje Aleksandra Wielkiego, Czyngis-chana, powstanie Rzymu, podboje 
Wikingów i wiele więcej. www.civilization.com Już wkrótce! 
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2006 Take-Two interactiw 
logo Firaxis 


ZAPOWIEDZI 


Dobrze, że jest 
stacja, bo musimy 
zatankować 
kapitana. 


Jeszcze nigdy w historii Star 
Treka tak wiele nie zależało | 


od... jednej gry.| 


A co, Federacja myśli, że tylko 
ona'ma lasery? : 


i co sprawi, że p pod a 7 węże 
ponad 60 różnych rodzajów okrętów. 


lo? Niedawno minął rok, 

kąd zawieszono produkcję 
tniego serialu spod znaku 
erprise”. Od tego czasu 

nn = oceanem marka 
w uśpieniu i żaden 

y serial ani film nie jest 
ukcji. To sytuacja niezwykła, 

i w długoletniej historii uniwer- 
arza się dopiero drugi raz 


niej na początku lat 80. Naj. 


vsze dzieło se Bethe 


SZ racji AF dów popularności. 
„Star Treka” wPolsce, ludzie często nie 


' Space 9 przez lata stały na poziomie 

równie wysokim, co podobne produkcje 
z logo Star Wars. Ostatnio prawa 
do marki zyskała Bethesda, zna- 
na ostatnio głównie za sprawą 
znakomitego Obliviona. Teraz, po 
przyjęciu do pracy wielkich fanów 
i znawców Treka, m.in. lana Davisa, 
producenta kilku wcześniejszych Tre- 
kowych gier, pracuje nad tytułem pod- 
sumowującym 40 lat istnienia serii. 


Będzie to Star Trek: Legacy — połą- 
czenie strategii RTS z symulato- 
rem kosmicznym. Jest on wzorowa- 
ny na grach z Trekowej serii Starfleet 
Command, w której swój okręt widziałeś 
z perspektywy trzeciej osoby i rozgry- 
wałeś nim widowiskowe starcia w kos- 
mosie - tak też ma być w Legacy. Po- 
ważną wadą Starfleet Command było 
jednak sterowanie. Ogromna liczba 
klawiszy skrótów i zupełna nieprzydat- 
ność myszki (wydawanie komend gry- 
zoniem, a nie klawiaturą, było zbyt 


To nie tęcza, to wróg 
dostaje łomot. 


dość niszowa. 
Podczas zabawy z Legacy stoczysz bi- 


twy kosmiczne, kierując nawet 


Uśmiech do fotoradaru, 
proszę. 


w kampenii dla jednego gracza pokie- 
| rujesz Federacją Zjednoczonych Planet. 


Na początku obejmiesz dowodzenie 
niewielkim krążownikiem, aby wykony- 


„wać mało znaczące misje na krańcach 


kosmosu. Podczas ich trwania zdobywać 
będziesz Command Points - punkty 


| doświadczenia, które umożliwią ci 


ulepszenia okrętu, zakup lepszej 
jednostki lub zatrudnienie dodat- 
kowych członków załogi (np. na- 
wigatora, który zwiększy 
zwrotność jednostki, czy 
inżyniera przyspieszają- 
cego regenerację tarcz 
i jądra reaktora). Z cza- 
sem weźmiesz udział 
w ogromnych bitwach. 
znanych z historii Star 
Treka, a na ekranie wal- 
czyć będzie jednocześnie 
po kilkanaście potężnych 
statków. 


Sporą atrakcją będzie 
również multiplayer, 
w którym będziesz 
mógłpokierowaćstat- 
kami nie tylko Fede- 
racji, ale również Klin- 
gonów, Romulan oraz 


Równocześnie z pracami nad ST: 
Legacy Bethesda przygotowuje 
Trekową grę przeznaczoną dla 
posiadaczy przenośnych kon- 
solek PSP i Nintendo DS. Tactical 
Assault - to jej tytuł — zaoferuje 
kampanię opartą o realia świata 
The Original Series, czyli pierwsze- 
go serialu „Star Trek” z lat 60., 
umożliwiając pokierowanie statka- 


Borga. Starcia z innymi 
graczami rozgrywane 
w przepięknej trójwymia- 
rowej przestrzeni kosmicz- 
nej mają szansę na długo 
zatrzymać nas przy mo- 
nitorach. 


czterema okrę- 
tami jednocześ- 
nie. Sterowanie zostanie poważnie 
uproszczone — stanie się bardziej intui- 
cyjne, czyli mówiąc wprost — będzie mniej 
wskaźników i szczegółowych opcji stero- 
wania okrętem niż we wcześniejszych 
grach tego typu. Więcej akcji, mniej 
symulacji. To jednak nie prosta obsłu- 
ga ma przyciągnąć do Legacy szerokie 
grono graczy. 


Po raz pierwszy w jednej grze odwzoro- 
wane zostaną realia wszystkich seriali 
i filmów „Star Trek”, a jest ich niemało 
(seriale: „The Original Series”, „The Next 
Generation”, „Voyager”, „Deep Space 9”, 
„Enterprise” oraz 10 filmów kinowych!). 
W grze znajdą się wszystkie mode- 
le statków znanych z „Treka”, twór- 
cy dodadzą także kilka własnych modeli, 


mi Federacji oraz Klingonów. 


Star Trek: Legacy 
pojawi się już jesie- 
nią. Jako fan „Treka” 
czekam na premierę z niecierpliwoś- 
cią. Ty również powinieneś, nawet 
jeśli nie jesteś miłośnikiem łysiny ka- 
pitana Picarda (ciekawe.. zj 
- Foch77). 


Star BE Legacy 
Bethesda brak 


Premiera: wrzesien 2006 


jednostki ze wszystkich seriali i filmów * wido- 
wiskowe starcia * ciekawie zapowiadający się 
multiplayer 


Legacy może zasysać zasoby jak czarna dziura 
- kolejna wymiana sprzętu? 


Najnowsza gra spod znaku Star 
Trek podsumowuje 40 lat historii 
tego świata i zapowiada.się na- 

prawdę smakowicie. 


Autor: martin 
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|„Reprezentacja” Polski szybko odka 
Mundialu, po raz kolejny udowadniając, 


że piłkarze itrenerzy nie wiedzą, na 
jczym polega futbol. Jedynym miejscem, 


ży 


Jw którym polscy piłkarze cieszą się | 


sukcesów, wciąż pozostaje ekran 
jkomputerowego monitora. 


obre wieści — już 
za pół roku do rąk 
graczy wpadnie 


najnowsza odsłona Pro Evolu- 
tion Soccera. Szósta część, je- 
żeli chodzi o rozgrywki między- 
państwowe, zaoferuje tryb Interna- 
tional Challenge, czyli odpowiednik 
Mistrzostw Świata. Nie tylko każdy 
odważny będzie mógł poprowa- 
dzić naszych orłów do zwycięstwa, 
ale jeszcze usłyszy w grze polski 
komentarz! Miejmy nadzieję, że będzie 
brzmiał zdecydowanie lepiej niż w Fl- 
FA 06 i nikt tym razem nie da ciała... 
(A dokładniej nie spartolą sprawy pa- 
nowie Mateusz Borek i Roman Kołtoń, 
którzy użyczą swoich głosów i osobo- 
wości polskiemu PES-owi). 


Zmiany pojawią się również w rozgryw- 
ce. Przede wszystkim gra ulegnie 
znacznemu przyspieszeniu wzglę- 
dem piątej części, na której prędkość 
wielu graczy narzekało. Dodano również 


Za chwilę będzie 
słynny — nagrodzony 
czerwoną kartką 

- kogek-mogel. 


www.click.pl 
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EPRE wznowienie gry po 

faulu. Teraz gracz wykonu- 

jący rzut wolny będzie mógł 
błyskawicznie postawić piłkę 

przed sobą i szybkim poda- 

niem rozpocząć akcję zespołu. 

Trzecią, chyba najistotniejszą 

zmianą względem poprzed- 

niej odsłony jest mniejsza 
drobiazgowość poczynań sędziego. 
Na czerwoną kartkę naprawdę 
trzeba będzie zapracować. Koniec 
też z nieustannym wywracaniem się ata- 
kowanych piłkarzy (to akurat inaczej niż 


Szóstej części najbliżej 


— zdaniem wielu graczy — 


|| WaGE Adriano ma być 


„twarzą” 
najnowszego 


mowe zagrania któregoś 
z wybitnych kopaczy. 


W kwestii licencji zmieni się 
bardzo niewiele. Tym ra- 
zem do grona oryginal- 
nych drużyn dołączą 
reprezentacje Anglii, 


Ci w czerwonym to praktykanci 
— przyglądają się, jak strzela się gole... 


Krakowiaczek 
jeden miał 
zwodzików 

siedem... 


Shaolin Soccer 
wkracza na 
europejskie 


Holandii, Trynidadu i To- 
bago oraz drużyna Bay- 
ernu Monachium. A więc 
nadal w przeważającej liczbie po boi- 
skach będą biegać piłkarze o przedziw- 
nie zmutowanych nazwiskach. Niestety 


będzie do PES 4, który 
był najlepszy. Jednak czy 


to nie oznacza odwrotu od symulacji? 


w prawdziwej piłce — patrz aktorstwo 
na Mistrzostwach Świata). Same strza- 
ły również przybiorą na sile, co znacznie 
uatrakcyjni grę. Wszystko wskazuje na 
to, że szóstej części będzie najbliżej 
do PES 4, który — zdaniem wielu graczy 
- był najlepszy. 


Liftingowi zostanie też poddana grafika. 
Zgodnie z zapowiedziami, twarze zawod- 
ników zyskają trochę ostrzejszy wyraz, co 
sprawi, że jeszcze bardziej będą przypo- 
minać ludzi. Pojawi się również kilka 
nowych przerywników filmowych, 
nowe stadiony i wierniej odwzoro- 
wane murawy. Na zmianę sposobu 
poruszania się zawodników raczej nie ma 
co liczyć, być może jednak zobaczymy 
jakieś nowe sztuczki techniczne lub fir- 


pod tym względem Konami znów zosta- 
nie daleko w tyle za serią FIFA, która 
miażdży konkurencję wykupionymi licen- 
cjami dosłownie na wszystko. Japończy- 
cy z kolei dodają ledwie cztery nowe na 
rok - idąc takim tempem, w 2049 ten 
problem wreszcie zniknie. 


Na koniec trochę mniej optymi- 
stycznych informacji. Wydana w Ja- 
ponii Winning Eleven 10 (na jej bazie 
przygotowane zostanie europejskie Pro 
Evolution Soccer 6) ma kilka błędów. 
Wiele zastrzeżeń budzą interwencje 
bramkarzy, którzy puszczają szmaty, 
jakich świat piłkarski jeszcze nie widział 
(dzięki czemu Kuszczak nie czuje się 
osamotniony). Piłka czasami trafia 
do bramki, mijając twarz golkipera za- 


boiska... 


ledwie o centymetry. Zdarza się, że za 
daleko wychodzą do nacierającego w sy- 
tuacji 1 na 1 napastnika, gubiąc się przy 
linii końcowej pola karnego. Za to przy 
rzutach wolnych wyczyniają pa- 
rady, których nie powstydziłby się 
sam Higuita. Niektórzy uskarżają się 
też na zbytnią przypadkowość w zdoby- 


waniu goli oraz na trudności ze strzała- ? 
mi z daleka. Miejmy nadzieję, że przez | 
te pół roku Konami popracuje nieco nad | 
kodem i postara się, by ostateczna wer- | 


sja nie dawała zbyt wielu powodów 


do narzekań. © | 


Pro Evolution Soccer 6 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 
httpz/, /uk.games.konami-europe.com/ 


Konami 


Premiera: pazdziernik 2006 
Gotunek: piłko nożna 


szybsza rozgrywka * możliwość rozegrania 
błyskawicznego wolnego * polski komentarz!!! 
wciąż brak licencji * niedociągnięcia wersji 
japońskiej, które mogą pozostać w wersji 
europejskiej 

! znów zacznie się dyskusja, 

która gra jest lepsza - FIFA 

czy PES? Według gustu, pano- 

wie, według gustu... A my idzie- 

my grać w PES-a 


Autor: Hedo 
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"Przenieś się w brutalne czasy Dzikiego Zachodu na pogranicze 
USA i Meksyku. Zmierz Się z przeznaczeniem jako uciekający Billy 
2a = | wymierzaj sprawiedliwość ołowiem jako'ścigający Ray. 


© Stań do pojedynków w samo południe i udowodnij kto jest najszybszy 
© Wykorzystaj bicz i łuk, aby walczyć z ukrycia kiedy wróg ma przewagę 


A © Podpalaj przeciwników i budynki dzięki pierwszej pełnej symulacji ognia © 
> © Przedzieraj się przez Dziki Zachód pełen bezwzględnych zabójców, skorumpowanych 
szeryfów, meksykańskich bandytów i wrogo nastawionych Indian 


© Przeżyj tę historię jako ścigana zwierzyna i bezwzględny myśliwy 
© Zmierz się w spektakularnym multiplayerze, odwzorowującym 
najsłynniejsze rabunki i strzelaniny Dzikiego Zachodu 


WWW.CALLOFJUAREZ.COM | 
techland 


Call of Juarez © 2006 Techland. Program ten chroniony jest przez prawo autorskie i umowy 
międzynarodowe. Wszelkie prawa zastrzeżone. Wszelkie nazwy, tytuły i znaki graficzne są zastrzeżone www.techland.pl 


RPG od Rona Gilberta? 


Legendarny John Romero, jeden —8 ć Legendarny twórca serii Monkey Island, - 
z twórców Quake'a i... Daikatany, - "g Ron Gilbert, zdradził w jednym z wy- 
założył nowe studio. Będzie ono hosić |- 3 4 wiadów, że pracuje obecnie nad grą 
nazwę SlipGate ironworks, E RPG, która w przeciwieństwie do wielu 


a pierwszym projektem nowego si = : innych przedstawicieli gatunku ma się 
zespołu będzie gra bazująca na | = z koncentrować przede wszystkim na 
rozgrywkach sieciowych. Niestety, na SA fabule. Niestety Gilbert nie ma jeszcze 
bardziej konkretne informacje będzie- ; ; wydawcy na ten tytuł, jesteśmy jednak 
my musieli poczekać aż do przyszłego j ń spokojni, że prędzej czy później go 
"roku. = 


Najemnicy zamiast 
StarForce'a 


Austriacki JoWood ogłosił, że zapowiadany na 
jesień tego roku Gothic 3 nie będzie zabezpieczo- 
ny — jak uprzednio planowano — kontrowersyjnym 
systemem anytpirackim StarForce. Przy okazji 
firma poinformowała także, że objęła patronatem 
grupę współczesnych średniowiecznych najemni- 
ków, którzy pomogą przy promocji gier Gothic 3 
i The Guild 2. Bandę tę, nazywającą siebie 
Obwiesiami z Zwieselburga, zobaczyć możecie na 
stronie http://medieval.jowood.com/. 


samym Need For Speed: Car- 
bon piszemy na str. 8, ta wiado- 
mość dotarła do nas jednak na krótko 
przed oddaniem magazynu do druku. 
Koncern Electronic Arts ogłosił nazwi- 
sko modelki, która stanie się twarzą tej 
ścigałki - jej podobizna pojawi się w grze, 
a ona sama będzie uczestniczyć w zwią- 

zanych z tytułem imprezach promocyj- 

nych. Modelką tą będzie Emmanuelle 
Vaugier, którą mogliśmy zobaczyć wcześ- 
niej m.in. w filmie „Piła ll”. Emmanuelle 
wcieli się w rolę Nikki, byłej dziewczyny 
głównego bohatera NFS: Carbon, i bę- 
dzie motorem napędowym całej fabuły 
kryjącej się za głównym trybem dla jed- 
nego gracza. Ale dosyć słów: czas na 
zdjęcia... © 


Assassin's Creed na PC? 


To wciąż niepotwierdzone informacje, ale wygląda 
na to, że Ubisoft wycofa się z wcześniejszych 
planów i zaplanowana jak dotąd tylko na PS3 gra 
Assassin's Creed wyjdzie również na PC. To 
świetna nowina, bo produkcja ta, opowiadająca 
o średniowiecznym skrytobójcy, była jednym 

z ciekawszych tytułów prezentowanych na tego- 
rocznych targach E3. 


BENĄLE UrUchamia > 
jeszcze w tym roku! Sg $ 
Valve zdradza swoje A rę R ZN Klub Gracza LUB GRACZA 


nadchodzące projekty e F 
Kompania Braci wraca rz wap nale com) =eaey w wieza dużego polskiego 
na ekrany... ©: roku, mniej więcej w środku lipca, koncern Electro- | PY 


roniąq w walce o graczy sq już nie tylko wielkie tytuły i atrak- 
cyjne ceny, ale także dodatkowe wsparcie, na jakie mogą li- | 
czyć osoby kupujące oryginalne gry. Pod koniec czerwca Cenega | 
ogłosiła uruchomienie Klubu Gracza, który w założeniach ma 


„tyle tylko, że tym razem są to ekrany kompute- 
rów. Pod takim, zapożyczonym z rewelacyjnego 

telewizyjnego serialu tytułem ukaże się w Polsce 
doskonale zapowiadająca się strategia Compa- 


nic Arts organizuje dużą imprezę dla przedstawicie- 

li prasy, na której prezentuje tytuły, jakie ma zamiar wy- = 
dać w drugiej połowie roku. Większość z nich już znamy 
- to m.in. NFS: Carbon i MOH: Airborne. Dużym zasko- 


| 
ny of Heroes. Przypominamy, że za tę grę czeniem było natomiast pojawienie się Gabe'a Newelia w znacznym stopniu ułatwiać życie jego członkom. Wśród tych 
odpowiada studio Ritual (twórcy m.in. Home- ze studia Valve, który zdradził kilka nowych informacji udo zikiesznaMG sie MiDSTNOŚiWóŚćów ŁOWIÓWi aukcji | 
worłda i Warhammera 40,000: Dawn of War), co dotyczących nadchodzącego (w listopadzie?) Half-Life'a 2: ksi ak GSRAŁA AH saba » I 1 
jest gwarancją jej wysokiej jakości. Premiera Episode 2. i licytowania gier oraz innych przedmiotów, wymiany zdobytych 


punktów klubowych na nagrody. Te fundowane będą przez firmy 
Poza dodatkiem pakiet sprzedawany pod tą nazwą będzie Creative, Cinema City, Fabryka Słów, Gry-Online.pl, NEC, Razer, 
również zawierał... drugą część kultowego, sieciowego Speed Link, RMF Maxxx, 
shootera Team Fortress. Podobnie jak oryginał, będzie Telepizza. Będq to m.in. 
to FPS z systemem klasowym (nazwy „profesji” to Spy, He- zniżki i promocje na gry, 
avy, Scout, Demolitions, Engineer, Medic, Sniper, Soldier sprzęt komputerowy czy 
i Pyro). Najciekawszy jest oryginalny styl graficzny, jaki bilety do kina, dostęp 
prezentuje gra — przypomina nieco film animowany z po- | doinformacji o popraw- 
staciami przywodzącymi na myśl lata 60. XX wieku (jak kach, uaktualnieniach 
w No One Lives Forever). i dodatkach do rejestro- 
Częścią Half-Life'a 2: Episode 2 będzie również oparta na wanych gier. | dobrze 
silniku Source gra Portal, w której pojawi się broń umoż- - niech o nas dbają! © 
liwiająca tworzenie teleportów podobnych do tych z Preya 
(patrz: recenzja na str. 32) - podobno jednak bardziej niż 
FPS będzie to gra... logiczna. 


niedługo po wakacjach. 
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Hellgate: London skradzione? 


W połowie lipca pojawiły się pogłoski 

o włamaniu do systemu komputerowego 
studia Flagship i wykradzeniu kodu źródło- 
wego powstającej tam gry Hellgate: 
London. Włam został najprawdopodobniej 
dokonany przez chińskiego hakera, który 
wkrótce potem zaoferował kod do sprzedaży 
za pośrednictwem własnej strony interneto- 
wej. Oby tylko nie powtórzyła się historia 
Half-Life'a 2! 


A "Info o o multipiayerze w Dark RS... of Might. 8 Magic — 
+ UO 7 WTEM ZW. RWD 


Na początku lipca Ubisoft zorganizował imprezę, na której zaprezentował tryby 
multiplayer z gry Dark Messiah of Might 8 Magic. Sieciowy moduł gry został 
zaprojektowany przez studio Kuju — będzie to FPS (oczywiście w realiach fantasy) 
ż rozbudowanym systemem klasowym. Poza typowymi trybami deathmatch i team 
deatchmatch znajdzie się tu także tryb Crusade, czyli rozgrywana na wielu ma- 
pach kampania, w której udział może brać nawet 32 graczy jednocześnie. Zapo- 
wiada się ciekawie — a już we wrześniu przekonamy się, czy multi w Dark Messiah 
of Might 8: Magic znajdzie wielu chętnych. (4 


www.mightandmagic.com 
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locaine Studios 3. grę Miec | hypertol | m 


TLC 


Studios przygotowuje grę ThreadSpace: Hyperbol, której akcja toczyć się 
będzie w odległej przyszłości. Wtedy to ludzkość odkryje „hiperkanały” - stworzone 
przez nieznanych twórców portale umożliwiające podróżowanie nawet do najbar- 
dziej odległych zakątków galaktyki. W momencie, w którym zaczyna się gra, w ga- 
laktyce jednak panuje chaos - trzy frakcje (Drake Republic, Syndicate oraz Intercor- 
poration Military Force) próbują przejąć kontrolę nad jak największą liczbą kosmicz- 
nych sektorów, walcząc w ten sposób o dostęp do znajdujących się w nich zasobów 
naturalnych. 


Gracz opowiada się po jednej ze stron i kierując nowoczesnym statkiem kosmicznym, 
wykonuje dla niej misje — ThreadSpace: Hyperbol będzie więc połączeniem kosmicz- 
nego symulatora i gry akcji. W finalnym produkcie otrzymamy możliwość konfiguro- 
wania statku i jego uzbrojenia, będzie również można rozwijać umiejętności bohate- 
ra. Sporo uwagi twórcy przykładają do trybu multiplayer, który będzie pozwalał na 
jednoczesną zabawę nawet szesnastu graczom. Gra trafi do sprzedaży najprawdo- 


www. w.hyporbol. com z j * - 
szechświat wciąż inspiruje ludzkość — w tym także twórców gier. Ekipa locaine 
podobniej jeszcze w tym roku! 
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Kosmiczny kanał - 
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Z GUARANĄ 
NA WYSOKICH OBROTACH 


Driver jedzie do Ubisoftu 


Koncern Atari od długiego czasu przeżywający poważ- 
ne kłopoty finansowe wyprzedaje swoje aktywa. 
Częścią tej strategii jest sprzedaż licencji do serii 
Driver koncernowi Ubisoft. Wraz z licencją do Ubi 
przejdzie również większość pracowników studia 

' Reflections, odpowiedzialnego za wszystkie dotychcza- 
sowe części cyklu. Ą 


Opóźnione 
Quake Wars 


Niestety 


s 
Sims: Luksus? 
Po wakacjach ukaże się nowy 
dodatek do The Sims 2 - objętoś- 
cią i stylem zbliżony do wydanej 
niedawno Rozrywki Rodzinnej. 
Oryginalny tytuł nowego dodatku to 
Glamour Life Stuff - będzie on 
zawierał całą furę przedmiotów 
i obiektów, na które w prawdziwym 
życiu pozwolić sobie mogą tylko 
najbogatsi. 
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tu. Trzymamy za słowe! 
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Do sprzedaży w Polsce trafiła właśnie gra 
SpellForce 2, a jej producent, firma JoWood, 
już zdążył zapowiedzieć dodatek. Będzie on 
nosił tytuł Dragon Storm, ukaże się zimą 
2006 roku i ma przedstawiać — według słów 
twórców — „fascynującą i ekscytującą walkę 
o magiczne portale krainy Eo”. Hmm... Fani 
fantasy to lubią! 


Wietnamusdo 


zykuje się nowa ciekawa produk- 
cja dla tych, którzy lubią łamać 
prawo (w wirtualnym świecie). Jej ty- 
tuł to Made Man, a stoi za niq an- 
gielskie studio Silverback. Głównym 
bohaterem gry będzie Joey Verola, 
młody żołnierz walczący w Wietnamie, 
który po powrocie do Nowego Jorku 
wstępuje w szeregi mafii, dążąc do 
tego, by ostatecznie zostać jej bos- 


Miało być we wrześniu, ukaże się w... paździer- 
niku. Może się zdawać, że to niewielki poślizg, 
jednak ostatnie kłopoty koncernu Atari spra- 
wiają, że wszelkie tego typu informacje trzeba 
traktować ze szczególną uwagą. Jeśli znasz 
stosowne zaklęcie, rzuć je teraz, żeby spóźnie- 
nie się jeszcze nie powiększyło... 


sem. Gra rozpoczyna się poziomem 
rozgrywanym pod koniec lat 60. 
w Wietnamie, później zaś opowiada 
całą historię bohatera aż do połowy 
lat 80. — fabułę współtworzyli pisarz 
David Fisher i prawdziwy — rzekomo 
— mafioso, Bill Bonnano. Rozgrywka 
będzie się głównie sprowadzała do 
strzelanin - autorzy obiecują m.in. 
możliwość korzystania z osłon tere- 


Pojawiły się nowe, konkretne informacje na 
temat nowej ścigałki z serii Colin McRae 
Rally. Będzie ona nosiła podtytuł DIRT i w du- 
żej części ma się składać z wyścigów rozgrywa- 
nych na... wertepach. Terenówki w Colinie? To 
szok! Wiemy też, że pościgamy się na obszarze 
legendarnego toru Pike's Peak oraz weźmiemy 
udział w wyścigu pustynnym wzorowanym na 
rajdzie Paryż-Dakar. 


PTETWWOJEKSE 


Ę NY. 2 c z The White Council 
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Firma Sony Online Entertainment, znana 
PC-towcom głównie z sieciowej gry RPG Ever- R 
quest, poinformowała, że kupiła prawa do Ba 
wykorzystania silniczka Unreal Engine 3we | 
wszystkich swoich nadchodzących produkcjach | 
przeznaczonych na komputery i konsole. Ja- 
kich? Dokładnie nie wiemy — mowa jest tylko 
o trzymanym wciąż w tajemnicy projekcie jk 
bazującym na jednym z komiksów wydawnictwa | 
DC Comics. Ś 


Ko" Electronic Arts ogłosił tytuł gry wcześniej znanej tylko pod enigma- 

tyczną nazwą roboczą Project Grey Company. Ten rozbudowany RPG, w któ- 

rym postacie niezależne będą żyły własnym życiem „napędzanym” algorytmami 
> sztucznej inteligencji wzorowanymi na tych z The Sims 2, ma być grą osadzoną 

E w świecie Władcy Pierścieni — a ostatecznie będzie się nazywał Lord of the 

Ę Rings — The White Council. 

. Wciąż niewiele wiadomo o samej grze — to jednak nic dziwnego, biorąc pod uwa- 
gę fakt, że jej premiera zapowiadana jest na drugą połowę 2007 roku — poza tym, 
że wśród dostępnych ras postaci znajdą się na pewno człowiek, krasnolud, elf 
i hobbit. Warto śledzić oficjalną stronę tytułu — na razie nie ma na niej zbyt wielu 
informacji, ale na pewno wkrótce zaczną się one tam pojawiać. c 


O EZ TARTA CE AZ 


nowych, bogaty arsenał (będzie 
też można strzelać z dwóch bro- 
ni jednocześnie), sporo materia- 
łów wybuchowych oraz rozbudo- 
wany system fizyki. Gra ma też 
punktować styl, w jakim pokonu- 
je się przeciwników — na podo- 
bieństwo wydanego w zeszłym 
roku Total Overdose'a. Premiera? 
Wrzesień tego roku. 


jeśli ktoś ostrzył sobie zęby na rzeź Strog- 
gów jeszcze w tym roku, będzie się musiał obejść 
smakiem. Activision ogłosiło, że sieciowy shooter 
Enemy Territory: Quake Wars na pewno nie trafi 
do skłepów przed gwiazdką. Dobrze przynajmniej, że 
oficjalnym wyjaśnieniem poślizgu jest chęć zagwa- 
rantowania jak najwyższej jakości finalnego produk- 


|. ARM Zachęcony spektakular- 
nym sukcesem gier piłkarskich 


FIFA z polskim komentarzem Dariusza 
Szpakowskiego i Włodzimierza Szara- 
nowicza CD Projekt postanowił się za- 
brać za dystrybuowaną przez siebie 
piłkę - cenioną przez graczy serię Pro 
Evolution Soccer. Zapowiadana na 
październik szósta część cyklu - pisze- 
myo niej na str. 20 - będzie wydana (na 
PCi PS2) w całości po polsku, włącznie 
z komentarzem panów Kołtonia i Borka. 
Na tym nie koniec — okładkę polskiego 
wydania gry zdobić będzie wizerunek 
Adriano (oficjalnej twarzy PES-a 6) i... 
reprezentanta polski Macieja Żuraw- 
skiego. Przy okazji dodatkowe info - na 
koniec sierpnia CD Projekt szykuje Mi- 
strzostwa Polski w Pro Evolution $occe- 
rze, których zwycięzca pojedzie na Mi- 
strzostwa Europy w Irlandii. Rozgrywki 
odbędą się w sześciu polskich miastach: 
Katowicach, Szczecinie, Poznaniu, Wroc- 
ławiu, Krakowie i Warszawie. [4 
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Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pllinfo 
= Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 
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— JE 
Nie strzelaj! 
To ja, 
twój cień! 


K 


Zaraz, zaraz... Muszę 


sprawdzić w instrukcji, jak 
się obsługuje tę pukawkę. 


Okazuje się, że nie trzeba mieszkać na ranczu 
zagubionym pośrodku bezkresnej prerii, by 
czuć westernowy klimat. Najlepsza, 


przynajmniej na przestrz 


eni kilku ostatnich lat, 


gra o Dzikim Zachodzie powstała w... Polsce! 


C all of Juarez - mimo angielskiego 
tytułu i dystrybutora w postaci 
koncernu Ubisoft — to swojska, 
rodzima produkcja. Stoi za nią firma 
Techland, znana graczom przede wszyst- 
kim z FPS-ów Chrome i Chrome: SpecFor- 
ce oraz ścigałki Xpand Rally. Poprzed- 
nie produkcje firmy, oparte na kolej- 
nych wersjach tego samego trójwy- 
miarowego silniczka, pozwoliły go 
dopracować i zebrać doświadcze- 
nie przydatne przy następnych 
tytułach. Przynajmniej jedna z tych 
dwóch rzeczy zaprocentowała przy oka- 
zji Call of Juarez... 


To zresztą pierwsze, co rzuca się w oczy 
po uruchomieniu gry. Wygląda ona 
znakomicie - aktualna wersja Chro- 
meEngine to doskonały, nowo- 
czesny, bardzo zaawansowany 
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silnik graficzny, który korzysta 
ze wszystkich najnowszych efektów. 
Zabawa zaczyna się wśród gęstej ro- 
ślinności jakiegoś bliżej nienazwanego 
zagajnika i to, co widać, robi naprawdę 
duże wrażenie. Wygenerowanie reali- 
stycznie wyglądającej flory to dla pro- 
gramistów zadanie wciąż trudniejsze 
niż stworzenie wnętrza opuszczonej 
stacji kosmicznej, ale ekipa Techlandu 
wywiązała się z tego zadania znakomi- 
cie. Świetne są też - to kolejna trudna 
rzecz, a chwalą się nią m.in. twórcy 
nadchodzącego Crysisa - różnice 
w ostrości pola widzenia w zależności 
od jego głębokości. Chodzi o to, że obiek- 
ty znajdujące się dalej widać bardziej 
wyraźnie - jeśli skupisz na nich wzrok, 
wciskając specjalny przycisk — niż te, 
które są bliżej. To wykonano tu niemal 
perfekcyjnie. 


Mówiłem, jechać 
koniem, nie pociągiem. 


Na najwyższych ustawieniach de- 
tali Call of Juarez potrafi napraw- 
dę zachwycić widoczkami - niestety 
jest to okupione bardzo dużymi wymaga- 
niami sprzętowymi. W pełni płynną, sa- 
tysfakcjonującą rozgrywką przy średnich 
ustawieniach grafiki cieszyć się będą tyl- 
ko właściciele komputerów z najnowszymi 
kartami (np. GeForce 6800) i 1 GB pamię- 
ci RAM — maksimum możliwości gry zo- 
baczą więc (przynajmniej w najbliższym 


/Koniejnie będą cierpieć... 


czasie) tylko nieliczni. Nasze redakcyjne 
komputery — niezłe, choć od mniej więcej 
roku działające na tych samych podze- 
społach - dawały sobie radę właściwie 
tylko z niskimi ustawieniami szczegółów, $ 
tekstur i cieni. Dla porównania recenzo- 
wany również w tym numerze Prey chodził 
na nich bez zarzutu właściwie ze wszyst- 
kimi bajerami. Wymagania sprzętowe 
i optymalizacja silniczka zawsze jednak 
były słabą stroną Techlandu. 


Q klasie FPS-a świadczy nie tylko tryb sin- 
gle, ale i to, co oferuje on podczas gry 
w multiplayerze. Call of Juarez ma czte- 
ry tryby multi, w których rozgrywać 
można pojedynki postaciami repre- 
zentującymi cztery różne klasy 
(Gunslinger, Rifleman, Miner i Sniper). 
Tryby te to Skirmish (drużynowa strzelani- 
na rozgrywana aż do zabicia ostatniego 
gracza jednej ze stron), Robbery (bandyci 
muszą w wyznaczonym czasie przenieść 
skradzione złoto do skrytki), Gold Rush 
(zbieranie sztabek złota rozrzuconych po 
mapie) i niewymagający opisu Death- 
match. Gra w multi jest zaskakująco wcią- 
gająca i naprawdę może się podobać! 


Goldrush 


PREVCAM NEXTCAM 


Nie jedyną — problemem w grach firmy 
był też zawsze sposób zaprojektowania 
poziomów. W Call of Juarez jest na 
szczęście o niebo lepiej niż np. w Chro- 
me: SpecForce, w którym można było 
przegrać, po prostu przechodząc pewną 
niewidoczną linię wyznaczoną na mapie. 
Wciąż jednak umiejscowienie prze- 
ciwników, kryjówek, sposób pro- 
wadzenia gracza przez poziom 
nie zachwycają, np. bardzo ciekawy 
siódmy epizod gry, rozgrywany w uwię- 
zionym na moście pociągu i jego najbliż- 
szych okolicach, zaczyna w pewnym 
momencie drażnić, bo bohater zmuszo- 
ny jest do przechodzenia w kółko tych 
samych lokacji, na których całkowicie 


9 A wtedy jego lufy 
32 rzygnęły ogniem! 


Ana czole 
o będzie miała 
Znak Bestii... 


wbrew logice, fabule i zdrowemu rozsąd- 
kowi pojawiają się nowi przeciwnicy. 


Inna przypadłość - etapy są zasadniczo 
liniowe, ale ścieżka, którą należy 
iść, jest poprowadzona w poprzek 
bardzo rozległego poziomu, na 
którym nie ma nic poza drzewka- 
mi i krzakami. To też denerwuje, bo 
sprawia wrażenie, że stoi przed tobą 
otwarty teren, który aż zaprasza, by 
go pozwiedzać... tyle tylko, że zamiast 
coś odkryć, zwyczajnie marnujesz czas. 
Mimo to Call of Juarez zasługuje na mia- 
no najlepszej gry o Dzikim Zachodzie (tu 
akurat pomogła niewielka konkurencja...), 
a przy okazji jest też całkiem porządnym 
FPS-em (...ale tu rywalizacja jest już du- 
ża). Dzięki czemu? 


Odpowiedź na to pytanie jest dość pro- 
sta. Podstawowe mechanizmy rozgryw- 
ki, niezbędne do tego, by FPS miał wy- 
starczająco dużą grywalność, Call of 
Juarez realizuje solidnie — bez rewelacji, 
ale i bez większych wpadek. Do tego 
dodaje kilka dość ciekawych pomysłów 
oraz rzecz najważniejszą - fantastyczny 
klimat. Wymyślona na potrzeby gry 
fabuła jest autentycznie wciąga- 
jąca, ma wyrazistych bohaterów 


TE 
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oraz nieźle napisane i fenome- 
nalnie udźwiękowione dialogi 
(szczególnie jak na polską produk- 
cję). W efektownej oprawie graficz- 
nej, przy rewelacyjnej ścieżce dźwię- 
kowej wszystko to tworzy całość, 
która może przykuć do ekranu na 
długie godziny. 


Produkcja Techlandu ma dwie 
postacie pierwszoplanowe 
— młodego chłopaka o imieniu 
Billy (jest pół+Meksykaninem, ma 
więc fatalną opinię) oraz pastora 
Raya (którego przeszłość także skry- 
wa kilka sekretów). Piętnaście epi- 
zodów, które składają się na grę, 
zostało rozdzielonych, mniej więcej 
po równo, między obu bohaterów. 
Zabawa zaczyna się od powrotu 
Billy'ego do rodzinnego miasteczka. 
Kilkanaście miesięcy wcześniej chło- 
pak uciekł z domu, z jednej strony 
chcąc wyrwać się spod twardej 
władzy ojczyma, z drugiej zaś, by 5 
znaleźć mityczny skarb, Złoto 
Juarez. Na miejscu jednak nikt 
nie czeka na niego z otwartymi 
ramionami — za to z otwartymi 
ustami wita go jedna z lokal- 
nych ladacznic. Przepędzony 
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A było napisane 
- dzieci plus zapałki 


równa się... 
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Dzwoń! Mój numer to 
1-700-CLICKOGL... 


Zachód PL. 


Międzynarodowe prawa do dystrybucji 
Call of Juarez nabył koncern Ubisoft, 
w Polsce jednak grę wyda sam Techland. 
Tytuł trafi do sprzedaży 5 września w roz- 
sądnej cenie 89,90 zł. Będzie oczywiście 
w 100% zlokalizowany - w wersji kinowej, 
by nie tracić klimatu — dowód na to widać 
LLUKSCELICH 


Do wyboru będziemy mieli aż dwie okład- 
ki - jedną z Rayem, drugą z Billym na 
pierwszym planie. 
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przez szefa domu uciech Billy dociera 
wreszcie na farmę, na której mieszka 
jego matka. Zanim jednak zdąży się z nią 
przywitać, słyszy krzyki i... 


W tym momencie do akcji wkracza pa- 
stor Ray, brat ojczyma Billy'ego (mały 


Call of Juarez zasługuje na 
miano najlepszej gry o Dzikim 


Zachodzie. 


ten świat, co?). Zaalarmowany przez 
jednego z mieszkańców miasteczka prze- 
rywa mszę, biegnie na ranczo brata itam 
zastaje nieoczekiwany widok - miesz- 
kańcy hacjendy leżą martwi w ka- 
łuży krwi, a ze stodoły wybiega 
Billy i natychmiast rzuca się 
do ucieczki. Co się stało? To najwięk- 
sza tajemnica gry, bowiem nawet sam 
Billy nie pamięta wydarzeń, jakie miały 
miejsce na farmie. Według legendy, po- 
szukiwaczy złota dopada Zew Juarez, 
klątwa odbierająca im wszystkie zmysły. 
Czy jednak miało to miejsce i w tym 
przypadku? To musisz odkryć sam. 


Rozdzielenie poziomów między dwóch 
bohaterów to bardzo przemyślany za- 
bieg, dzięki któremu Call of Juarez może 
zaoferować dwa, wyraźnie różne, rodza- 
je rozgrywki. Poziomy z udziałem 
Billy'ego to... skradanka. Chłopak 
przez większą część gry nie korzysta 
z żadnej innej broni poza biczem (który 
służy także do wspinania się na drzewa 
czy wysokie budynki), przeciwników mu- 
si więc raczej omijać, niż ścierać się 
z nimi w bezpośredniej walce. Uwzględ- 
niono korzystanie z zasłon terenowych, 
dyskretne chodzenie w zgiętej pozycji 
ciała, maskujące działanie cieni, a nawet 
to, że błyskawice rozświetlają przestrzeń 
(bohater staje się bardziej widoczny), 
ale towarzyszący im grzmot jest na tyle 
głośny, że może tłumić inne dźwięki 
(np. uderzenia biczem). Oczywiście są lep- 
sze skradanki na PC, ale to gry, które 
koncentrują się tylko na tym aspekcie. 
Tymczasem Call of Juarez ma jeszcze... 
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...poziomy z Rayem. A ten, mimo że słu- 
ży Bogu, jest rewolwerowcem (patrz: 
ramka), który z zimną krwią posyła 
do piekieł zastępy grzeszników. Epizody, 
w których bohaterem jest pastor (dużo 
ciekawsze), to czysty FPS — strzelaniny, 
w których trup ściele się gęsto. Zarówno 
Billy, jak i Ray potrafią nieza- 
leżnie strzelać z pistoletów 
trzymanych w obu dłoniach - ty- 
le że to głównie ten drugi ma 
okazję korzystać z tej opcji. 
W trakcie normalnej wal- 
ki kaznodzieja strzela tak- 
że w tzw. „trybie koncentracji” 
- wtedy czas zwalania maksymal- 
nie, a Ray ma kilka sekund, by z obu luf 
wypalić do przeciwników, zanim zdążą 
zareagować. Ta „moc” regeneruje się 
dość szybko i bardzo przydaje się w co 
trudniejszych sekwencjach gry — a poza 
tym wygląda naprawdę nieźle. 


Arsenał dostępny w Call of Juarez 
jest dość skromny, ale choćby 
ze względu na tematykę gry — cie- 
kawy. Kilka rodzajów rewolwerów wy- 
gląda na pierwszy rzut oka podobnie, 
ale różnią się czasem potrzebnym na 


Każdy FPS musi mieć 
snajperkę — co z tego, 
że ten jest w realiach 
Dzikiego Zachodu. 


i Epizody, w których grasz Rayem, kończą 
; się zazwyczaj pojedynkiem z paskudnym, 
; nieogolonym bandziorem. Ekipa Techlandu 

podjęła próbę wiernego odwzorowania 
i takich strzelanin i można powiedziec, 
i że wyszła z niej zwycięsko. Pojedynek roz 
i poczyna się próbą nerwów. Zegar odlicza 
1 kilka sekund, a w tym czasie nie można 
wyciągnąć broni szybciej, niż zrobi to prze 
ciwnik - a temu zdarza się wykonywac 
gwałtowne, choć zwykle pozorowane ruchy 
przy kaburze. 


Jeśli dasz się podpuscić, tra- 
cisz chwilę na schowanie bro 
ni i w tym momencie, jeśli 
sekundnik dojdzie do zera, 
jesteś bezbronny. Z kolei gdy 
zachowasz zimną krew, powi 
nieneś w tym momencie wy 
konać szybki ruch myszką 
w dół (złapanie broni), potem 
w górę (wyciągnięcie colta), 
a potem, korzystając ze spo 
wolnienia bullet-time, wycelo 
wać i strzelić w przeciwnika. 
Jeżeli spóźznisz się odrobinę 
i przeciwnik strzeli pierwszy, 


W samo południe 


masz jeszcze szansę na uniknięcie kuli - co 
prawda, ruszać się nie możesz, ale 
dopuszczalne są wychylenia na boki, 
więc widząc nadlatujący pocisk, masz 
ułamek sekundy, by zareagować. Szko 
da, że pojedynki nie zostały udostępnione 
poza główną grą, w jakims dodatkowym 
trybie. Gdyby trochę nad nimi pogłówko 
wać, mogłyby stanowic całkiem fajny bo 
nus dla jednego gracza lub nawet do roz 
grywek w multiplayerze. 


przeładowanie bębenka, a to podczas 
strzelanin rzecz najważniejsza. Strzelby 
występują również w kilku gatunkach 
- najlepsza jest taka, którą można oddać 
dwanaście strzałów bez przeładowania, 
więc kiedy ją znajdziesz, pilnuj jak oka 
w głowie. Nietypowe jest to, że bronie 
- zgodnie z realiami historycznymi - bar- 
dzo szybko się psują, więc trzeba je wy- 
mieniać na nowe. Poza pukawkami i ba- 
tem Billy'ego, w ekwipunku bohaterów 
mogą się pojawić rzucane niczym gra- 
naty laski dynamitu. Ray może też wy- 
ciągnąć zza pazuchy Biblię, co na krótki 
moment dezorientuje przeciwników. Jest 


też łuk i tomahawk. Niewiele, ale w zu- 
pełności wystarcza. 


Call of Juarez to gra, w której jest trochę 
sprzeczności. Ma bardzo efektowny engi- 
ne graficzny, ale jest on cholernie ocięża- 
ły na słabszych maszynach. Długo wczy- 
tuje poziomy, za to ma aż cztery 
„sloty” na quicksave'y, nie ma więc 
niebezpieczeństwa, że zapiszesz stan gry 
w momencie, w którym ktoś właśnie wy- 
pala w twoją stronę z dubeltówki. Ma 
fantastyczny klimat, ale psuje go niezbyt 
poważnymi bonusami (plakatami „Poszu- 
kiwany” z członkami zespołu pracującego 
nad grą, poukrywanymi w skrzyniach iin- 
nych miejscach). Jest dość trudna, mo- 
mentami nawet frustrująca, ale - i to naj- 
ważniejsze - chce się w nią grać. Nie 
tylko w samo południe. © 
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Techland Techland 
http://www.callofjuarez.com/ 


| Multiplayer: tak 
Gatunek: FP$/skrodonka 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


świetna grafika * poważny, dorosły klimat Dzi- 
kiego Zachodu * ciekawe połączenie skradanki 


*, 


iFPS$-a * pomysłowe rozwiązania - tryb koncen- 
jojedynki 


Jeśli nie spodziewałeś ( GRYWALNOŚĆ 4) ) 
się po Call of Juarez 4 
wiele, będziesz pozy- 
tywnie zaskoczony. To 
bardzo porządna, ory- 
ginalna gra. Szacunek! 


WYRUSZ W PEŁNA NIEBEZPIECZEŃSTW [8 
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STWORZ NAJPOTĘZNIEJSZEGO Z H 
MASZ DO WYBORU AŻ 28 KLAS POST 
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Idskul rządzi w te wakacje — w cią- 
| 0) gu kilku tygodni dostaliśmy trzy 

gry będące przeróbkami starych 
klasyków (Sensi Soccer, OutRun i teraz 
Micro Machines), jedną kolekcję gierek 
z automatów (Taito Legends 2), a natym 
się pewnie nie skończy. Niestety z pro- 
dukcjami tymi jest pewien problem - pro- 
gramiści starają się w nich zacho- 
wać klimat i grywalność orygina- 
łu, przez co w efekcie wychodzą 
im „dziełka” niewiele lepsze od 
produkcji freeware'owych czy nawet 
gier na komórki. Mało kto ma pomysł, 
jak w nowoczesny sposób sprzedać sta- 
re patenty na rozgrywkę - i ekipa odpo- 
wiedzialna za Micro Machines V4 nie 
jest tu wyjątkiem. 


Micro Machines - teraz już w czwartej 
edycji - to seria ścigałek, w których 
na linii startu stają obok: siebie 
zminiaturyzowane modele autek, 
resoraki. Odpowiednią skalę zachowu- 

ją również trasy — wytyczono je m.in. 
na kuchennym stole, muzealnych 
gablotach, dachowej rynnie czy 

w piasku plaży, a rolę przeszka- 
dzajek pełnią grzejniki 
, elektrycznej kuchenki lub 
243 krab spacerujący przy 
brzegu. 
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Wyścigi toczą się więc w skali mikro, ale 
emocje sq jak najbardziej makro — tra- 
sy są pełne niebezpieczeństw, 
w wielu fragmentach można z nich 
spaść w bezdenną przepaść (np. 
na podłogę zakładu fryzjerskiego, auć!), 
a dodatkowo zarówno ty, jak i konkuren- 
ci mogą korzystać z różnego rodzaju 
power-upów. To przede wszystkim broń 
- karabin maszynowy, wyrzutnie rakiet, 
wielki młotek miażdżący na zawołanie 
przeciwników — ale też np. szybka repe- 


racja pojazdu czy bonus zwiększający 
siłę rażenia aktywnej broni. 


Trybów gry jest kilka, nie ma wśród nich 
niczego zaskakującego, za to jest wszyst- 
ko to, co potrzebne — multiplayer (po 
sieci i na jednym kompie) oraz kilka ro- 
dzajów gry w pojedynkę. W swoim głów- 
nym trybie Micro Machines V4 to wyści- 
gi dla jednego gracza, który zdobywając 
kolejne laury, dostaje dodatkowo premię 
w postaci nowych autek. Zabawę za- 
czynasz z 25 resorakami w garażu, 
a możesz ją skończyć z aż... 750. 
Cały ten „park maszynowy” podzielony 
został na 25 grup, m.in. bolidy rajdowe, 
pojazdy służb miejskich, stare auta itd. 


* Oczywiście wszystkie wozy prowadzi się 


niemal identycznie, ale kilkaset wózków 
w jednej grze... to robi wrażenie. 


Tak duża liczba pojazdów znajduje za- 
stosowanie także w trybie multiplayer. 


Nie dość, że niezbyt ładnie, 
to jeszcze niesmacznie. 


Jeden z wariantów takiej rozgrywki po- 
lega na tym, że zwycięzca wyścigu zabie- 
ra jedno wybrane autko 
z kolekcji pokonanego 
przeciwnika - na upar- 
tego można więczdo- 
być wszystkie reso- 
raki, w ogóle nie grając w tryb dla 
jednego gracza. W rzeczywistości jest 
to jednak mało realne... 


...a to dlatego, że sukces w multiplayerze 
czeka tylko na tych, którzy dobrze opa- 
nują 25 tras przygotowanych przez twór- 
ców. Wyścigi w Micro Machines V4 
— podobnie jak w całej serii — są 
bardzo chaotyczne, czasem jeden 
błąd lub chwila nieuwagi potrafią po- 
zbawić zwycięstwa, dlatego tylko totalna 
znajomość trasy pozwoli uniknąć przy- 
krych niespodzianek. Poziom reprezen- 
towany przez kierowców komputera jest 
dość wysoki - może nawet zbyt wysoki 
- a spora część gry jest na początku 
niedostępna. By ją otworzyć, trzeba nie- 
stety grać bardzo, bardzo długo. 


Na szczęście zabawa jest świetna, bo 
braku grywalności Micro Machines za- 
rzucić nie można. Szkoda tylko, że 


w Multiplayer: tak 


COM 
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pod względem oprawy graficznej 
gra prezentuje się tak mizernie. 
Szarawe tekstury w niskiej rozdzielczości, 
bardzo proste modele autek i obiektów 
pojawiających się na trasach, garść błę- 
dów graficznych (np. na trasie Driller 
Killer) sprawiają, że trudno tytuł ten po- 
traktować jako pełnowymiarową produk- 
cję. Na szczęście i w Polsce, i na całym 
świecie Micro Machines V4 sprzedawane 
będzie po cenie budżetowej. Uff! c 


Micro Machines V4 


Producent: 


Dystrybutor 
4 Codemasters CD Projekt 


http://www.codemasters.co.uk/ 


Autor: Foch77 


_3990_4 90 


Wymagania: procesor 800 MHz, 128 MB RAM, grafika 32 MB 


aj oldskulowa grywalność * duży wybór autek 


itras * świetna w multi 


brzydko! * w takie gry można już teraz pograć 
na komórce 


Oldskulowa scigałka 
bez zadęcia - niestety 
w brzydkiej oprawie 

i bez.ciekawszych po- 
mysłów na odswieże- 
nie starych patentów. 


Tylko w Polsce 
gra SpellForce 2 ukaże się 
w wyjątowym wydaniu! 
W jego skład wchodzą: 


+ Polska wersja gry 
SpellForce 2 na DVD 
+ Prezent — pierwsza część gry 
SpellForce w polskiej wersji 
językowej na CD 
| + Ogromny, liczący prawie 
200 stron, drukowany 


poradnik do gry 


Premiera 18 sierpnia 2006! 
Więcej informacji oraz możliwość zakupu na www.gram.pl/SpellForce2 
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_ | laskom. Teraz trzeba 
| mieć dwie lufy! 


mieć wielkiego guna, 
żeby zaimponować 


yły przeboje ztym Preyem, nie ma 

co ukrywać. Pierwsze zapo- 

wiedzi gry pojawiły się mniej 
więcej pod koniec 1996 roku (pra- 
wie dziesięć lat temu!!!) - a zgodnie 
z nimi miała to być produkcja rewolucjo- 
nizująca wciąż jeszcze raczkujący wtedy 
gatunek FPS-ów. Było trochę zapowiedzi, 
pokazało się kilka screenów, ale osta- 
tecznie zespół pracujący nad tym tytułem 
został przesunięty do innych projektów 
i całe zamieszanie wo- - 
kół Preya szybko uci- 
chło. Potem co jakiś czas 
pojawiały się plotki, 
że gra jednak powstaje, 
ale wszyscy traktowali 
je podobnie jak zapowie- 
dzi rychłej premiery Du- 
ke Nukem Forever. Do- 
piero kilkanaście miesięcy temu koncern 
2K Games zaczął ponownie informować 
o wydaniu tytułu, a teraz, w samym 
środku wakacyjnej posuchy, ten FPS 
trafił na sklepowe półki. 


W pewnym sensie Prey wart jest każde- 
go dnia z tych dziesięciu lat spędzonych 
na oczekiwaniu na ten tytuł. Nie znaczy 
to wcale, że to najlepszy FPS minionej 
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Jeśli teraz pomysły z Preya 

są rewolucyjne, to w 1996 roku 
- nasze małe umysły mogłyby sobie 
z nimi nie poradzić. 


ło, że wyszła właśnie teraz — ma 
kilka bardzo ciekawych pomy- 
słów, niemal dosłownie stawiających 
na głowie cały gatunek FPS-ów, które 
dzięki możliwościom współczes- 
nych kart graficznych zyskały 
właściwą oprawę. Dziesięć lat temu 
ta gra, nawet gdyby dysponowała naj- 
bardziej efektowną oprawą graficzną, 


na jaką pozwalały ówczesne kompute- 
ry, nie robiłaby takiego wrażenia. Inna 
sprawa, że wtedy za kilka patentów 
wykorzystanych w Preyu dalibyśmy jego 
twórcom Nobla, Oscara, Złotą Kaczkę 


i dwa lizaki na dodatek — bo jeśli teraz 
są to pomysły rewolucyjne, w 1996 ro- 
ku nasze małe umysły śmiertelników 
z planety Ziemia mogłyby sobie z nimi 
nie poradzić. 


Hej, stary! Widziałem cię 
w reklamie Preya. Dasz 
autograf? 


| Ale po kolei... Już fabularnie Prey różni 
JB] się od konkurentów. Głównym bohaterem 
| gry jest Tommy, Indianin z plemienia 
|| Cherokee żyjący w rezerwacie gdzieś 


w Teksasie. Przejmujesz nad nim kontro- 
lę w momencie, kiedy myje twarz w to- 
alecie lokalnego baru - z jednej stro- 
ny przypomina to Duke Nukema, 
z drugiej zaś Half-Life'a, bo tak jak 
w grze Valve, całą akcję (też przerywni- 
ki) obserwujesz „z oczu” bohatera. Tom- 
my chce opuścić rezerwat i wraz ze swo- 
ją dziewczyną Jen wyjechać gdzieś, gdzie 
będzie mógł ułożyć sobie lepsze życie, 
kiedy jednak próbuje namówić ją do re- 


Prey wykorzystuje 
engine Dooma 3 dużo 
lepiej niż oryginał. 


Tommy stracił głowę dla 


|, zguby. 


alizacji tego planu... na niebie pojawia 
się ogromny statek kosmiczny. Obcy po- 
rywają Jen, Tommy'ego i jego dziadka 
- starego indiańskiego wodza — a także, 
jak się później okazuje, wielu innych Zie- 
mian. 


Na pokładzie statku Tommy'emu udaje 
się uciec i w tym miejscu zaczyna się 
prawdziwa zabawa. Jej główny cel to ura- 
towanie dziewczyny (dziadek niestety 
dość szybko - na dodatek w bardzo 
krwawy sposób - trafia do krainy wiecz- 
nych łowów). By go osiągnąć, Tommy 
będzie jednak musiał poradzić sobie 


takiej jednej z baru, więc jego 
duch ruszył na poszukiwania 


RECENZJE 


Kraina 


wiecznych łowów 


Obie dziurki wyglądają 
równie kusząco. W którą 
wejść? 


Prey to chyba pierwszy FPS, w którym w pewnym 
sensie nie da się zginąć. Kiedy twoja energia 
spadnie do zera, przenosisz się na specjal- 
ną planszę, wokół której fruwają latające ete- 
ryczne mątwy. Strzelasz do nich z łuku, nabijając 
w ten sposób energię. Po kilku chwilach w środ- 
ku lokacji pojawia się dziura, która wciąga cię... 


z królową-matką Obcych (jej głos i spo- 
sób, w jaki się pojawia w grze, przywodzi 
na myśl superkomputer Shodan z kulto- 
wego System Shocka 2). Innymi słowy 
— w 100% zgodnie z regułami ga- 
tunku cała zabawa zakończy się 
wielką rzezią. 


Na czym więc polega rewolucja? Statek 
kosmiczny, główne miejsce akcji gry, 
skonstruowany jest zupełnie inaczej niż 
większość poziomów innych FPS-ów. 
Znaleźć tu można m.in. zasilane 
energią „chodniki”, dzięki którym 


Wejście w ten okrąg przenosi bo- 
hatera do zupełnie innej części 
poziomu — portale działają w obie 
strony, ale często po jednokrot- 
nym użyciu znikają. 


Do zapamiętania: 
Nigdy nie umawiać się 
na randki w ciemno! 


nie 
akanią 


Skrzynie teleportacyjne 
Funkcjonują podobnie jak portale, 
tyle tylko, że zwykle zasięg ich 
działania jest dużo mniejszy (prze- 
noszą do innego miejsca w tej 
samej lokacji). 


TT O W TT 


Tommy chodzi po ścianach i sufi- 
cie, czy specjalne portale, przenoszące 
bohatera w nowe miejsca poziomu. Ta- 
kich rozwiązań jest jeszcze kilka (patrz: 
ramka) i naprawdę pozytywnie wpływa- 
ją one na zabawę. To pierwszy FPS 
od czasu stareńkiego przecież trzeciego 
Descenta, w którym pojęcia „góra” i „dół” 
są tak zmienne — tutaj w ułamku sekun- 
dy to, co było sufitem, może się stać 
podłogą, a przeciwnicy mogą cię zasko- 
czyć dosłownie z każdej strony. 


Na tym nie koniec! Tommy to Indianin, 
który nie wierzy w dziedzictwo swoich 
przodków, duchy natury i inne podobne 
- jak je nazywa — bullshity. To o tyle 
dziwne, bo bardzo szybko, mniej więcej 
po godzinie gry, zyskuje umiejętność 
oddzielania ciała od duszy. Wystarczy 
wcisnąć jeden klawisz (domyślnie [E]), 
by uwolnić astralną postać bohatera, 
która może przechodzić przez pola 
siłowe i inne podobne przeszkody. 
Większość zagadek, z jakimi 
przyjdzie ci się zmierzyć 

w Preyu, wymaga właśnie 
skorzystania z tej „mocy” 

- często prawdziwy, re- 

alny Tommy natra- 

fia na przeszko- 

dę, którą mo- 

że omi- 


R 
rzypominają 


Urządzenia grawitacyjne 
Kilka różnych urządzeń zmienia- 
jących grawitację w lokacji — na 
stałe lub na określony czas. Wy- 
starczy jedno kliknięcie, by to, co 
było sufitem, stało się podłogą... 


nąć, tylko przestawiając jakiś 
przełącznik lub wykonując inną po- 
dobną czynność jako duch. 


Wszystko to sprawia, że Prey ma własny, 
unikalny klimat - sama w sobie fabuła 
nie jest może szczególnie nowatorska, 
ale wątki indiańskie oraz grawitacyjno- 
-przestrzenne skoki sprawiają, 
że gra się w to zupełnie inaczej 
niż w Quake'a 4 czy Dooma 3. 
Tu jednak potrzebna jest odrobina gorz- 
kiego dziegciu - poziomy można było 
w tej grze zaprojektować o niebo lepiej, 
tak by jeszcze bardziej korzystały z no- 
watorskich pomysłów twórców Preya. 
Tymczasem zarówno przechodzenie mię- 
dzy światem realnym i astralnym, jak 
i zabawy z grawitacją czy teleportami 
są na każdym poziomie użyte niemal 
w identyczny sposób, tak że szybko sta- 
ją się rutyną. Na szczęście więcej finezji 
projektanci poziomów wykazali w przy- 
padku map do multiplayera, które są na- 
prawdę udane i świetnie korzystają 
z nietypowej konstrukcji świata gry. 


Im bliżej końca, tym większe wrażenie, 
że genialne pomysły programistów zo- 
stały zmarnowane. Nie dość, że nie ma 
tu żadnego fragmentu, o którym 
chciałoby się opowiedzieć kum- 
plom (na zasadzie — „ej, ziomuś, jak joł 
jest wielkie, tak musisz zobaczyć to, co 
się tu zaraz zdarzy!!!”), to jeszcze gra 
w całości jest niesamowicie prosta. 
Miejsc, w których można uzupełnić ener- 
gię, jest mniej więcej o dwa razy za dużo, 
a na dodatek, kiedy zginiesz, przenosisz 
się na kilka sekund do krainy wiecznych 
łowów, by chwilę potem wrócić w miej- 
sce, w którym oddałeś ducha. Ostatecz- 
nie tryb dla jednego gracza przejść 

można w ok. 8 godzin - także dlatego, 


Chodniki energetyczne 


Q ile tylko są zasilane energią, 
pozwałają bohaterowi przemiesz- 
czać się swobodnie po ścianach 
i sufitach. 


wprost do świata żywych. 


że gra jest do bólu liniowa. Na dodatek 
jest to liniowość najgorszego sortu - nie- 
mal non stop trafiasz do pomieszczeń, 
w których znajduje się wiele drzwi i tylko 
jedne da się otworzyć. 


Prey bazuje na silniku graficznym 
Quake'a 4 (czyli — u źródła — na 
silniku Dooma 3) i... to widać. Właś- 
ciwie można by zestawić obok siebie 
wybrane screeny z tych trzech gier tak, 
by tylko po interfejsie czy przeciwnikach 
można było rozpoznać, który pochodzi 
z jakiego tytułu. Na szczęście lokacje 
wPreyu są na tyle zróżnicowane, że osta- 
tecznie gra wypada lepiej niż jej poprzed- 
nicy - statek kosmitów to zdecydowanie 
ciekawsze miejsce niż baza badawcza 
na Marsie z Dooma czy planeta Strog- 
gów z Quake'a 4. Ponarzekać muszę 
natomiast na dźwięki - o ile bronie 
brzmią jak powinny, to już gadki 
Tommy'ego czy kosmitów tak, jakby pisał 
je pryszczaty nastolatek, którego bawi 
to, że może bezkarnie użyć wulgarnych 
słów, takich jak „fuck” czy „shit”. 


Prey mógłby być lepszą grq i to chy- 
ba największy zarzut, jaki można 
postawić jego twórcom. Kilka wy- 
jątkowo udanych pomysłów programiści 
wykorzystali jedynie w zadowalający, 
a nie olśniewający sposób. Mimo to jest 
to FPS, którego fani gatunku nie mogą 
ominąć - i wcale nie trzeba było wyda- 
wać go w środku letniej posuchy, by 
zwrócił na siebie uwagę. 


| Producent Dystrybutor PL: 
Human Head Studios Cenega 


śŁ: http://www.prey.com/ 


gr Multiplayer: tak 


Autor: Fąch7 7 


Gatunek: FPS 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 53 
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oryginalne pomysły * klimat * całkiem niezła 
oprawa graficzna 


trochę zmarnowany potencjał * niski poziom 
trudności * liniowość 


Choć niepozbawiony GIMEY5Y 

wad, Prey to jeden 

z ciekawszych FPS-ów ( GRAFIKA <Q) 

ostatnich lat. Dla fa- 5 

nów gatunku pozycja 

obowiązkowa (|) oceną W 
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lliiwojna się nie nudzi. 
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Joe: O rany! Nadciągają kolejne wrogie samoloty. 


Ciemne chmury gromadzą 
się nad Londynem. Chyba 
znów będzie padać... 


Do statków można tu 
strzelać jak do kaczek. Choć 
już bez tej przyjemności. 


Ostatnio zręcznościowe symulatory lotu 3 = 
| przeżywają kolejną młodość. Pojawia się ich ; 
| coraz więcej, choć wydaje się, że jeśli widziałeś 


| jeden, widziałeś wszystkie. 


o bo co tu nowego można wymy- 
an ślić? Właściwie wszystkie 

tego typu produkcje sq osa- 
dzone w czasach drugiej wojny 
światowej, cele i tereny misji rów- 
nież są, siłą rzeczy, dość podobne. 
Gdy jednak za produkcję takiego tytułu 
bierze się gigant pokroju Ubisoftu, moż- 
na się spodziewać, że zaoferuje coś 
więcej niż tylko kilka misji na krzyż 


— 0000 
W Blazing Angels lata się całkiem 
radośnie, ale tylko do pewnego 


momentu. 


i ładną grafikę. Może dla odmiany jakaś 
epicka opowieść o zmaganiach lotników 
| z nazistami? Nie, nic z tego. 


Historia opowiedziana w grze służy tyl- 
ko temu, by łechtać próżność Ameryka- 
nów. Jako młody, dzielny pilot 
przemierzyłeś ocean, żeby wspo- 
móc biednych Europejczyków 
i wygrać dla nich tę wojnę. Fabuła 
jest trywialna, tak jak i komunikaty, któ- 
re słyszysz w radiu — pełne nieśmiesznych 
dowcipów kolegów i infantylnych tekstów 
rzucanych przez wrogich pilotów. Auto- 


gry znajduje się minigra, 


icj j stronie 
Wacńcjóoe) atać samolotem. 


jrej możesz chwilę pol 
pasaż zabawa nie jest w ogóle „APE 
do tej z Blazing Angels, ale to i tak sympa y > 
ny pomysł. Tym bardziej że kupujący = 
mogą dzięki swoim wynikom ec zał 
dzić 7 funtów. Szkoda, że polski dystry e zz 
nie wprowadził podobnego bonusa. kraj 
rzecz, że u nas BA jesti tak tańsze niż w 


kiej Brytanii ze zniżką... 
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rzy nie starali się zrobić poważnej, 
w pełni zgodnej z realiami historycznymi 
gry — świadczy o tym już nawet czcionka, 
którą wyświetlane są komunikaty (przy- 
pomina Comic Sans). 


Pierwszy kontakt z grą to oczywiście 
nauka latania. Zanim jednak do niej 
przystąpisz, musisz się zdecydować na 
kontroler. Niestety, żaden nie sprawdza 
się tu wystarczająco 
dobrze. Mimo prób 
nie udało mi się 
skonfigurować 
odpowiednio pa- 
da,w którym gał- 
ki działały cyfrowo, co uniemoż- 
liwiało celowanie, a więc i zabawę. 
Lepiej już korzystać z klawiatury i gry- 


j zonia, ale i w takim przypadku daleko 


jest do ideału. Aby stale skręcać, nie 
wystarczy lekko wychylić myszy - trzeba 
nią ruszać cały czas, niejednokrotnie 
podnosząc ze stołu. Przyznasz, że to 
mało wygodne rozwiązanie. 


Do niezbyt intuicyjnego sterowa- 
nia można się jednak przyzwyczaić, 
zwłaszcza gdy się nauczy korzystać 
z klawisza blokowania kamery na celu 
- wtedy wszystko działa mniej więcej jak 
należy, w dodatku wygląda nieco efek- 
towniej ze względu na niestandardowe 
kąty ustawienia kamery. To zresztą je- 
dyna możliwość, by się zorientować, co 
należy zrobić podczas misji - brak tu 
jakiegokolwiek radaru, który według 
innych producentów drugowojennych 
gier był na standardowym wyposażeniu 
każdego samolotu z tamtego okresu. 


Gra oferuje kampanię i kilka dodatkowych 
trybów. Na początku warto oczywiście 


ej przystąpić do podstawowych misji. Jest 


ich osiemnaście, a na każdą będziesz 


A] potrzebował od kilku do kilkunastu minut. 
| Brak niestety stopniowania trud- 


"ag 


( Miło mieć pod ręką kumpli, 
| którzy i podleczą, i pomogą 
| wrazie potrzeby... 


ności, która tu plasuje się nieco 
powyżej poziomu normal z innych 
tego typu gier. Gdy ukończysz kampa- 
nię, odblokowana zostanie opcja mini- 
kampanii, wtedy też warto się wziąć za 
bicie rekordów w trybie zręcznościowym 
(nawiązującym do automatów) lub poje- 
dynki z asem. Od razu uprzedzam - jest 
naprawdę trudno i nawet zachowanie 
życia przez kilkanaście sekund wymaga 
już sporej wprawy. 


Dużymi plusami Blazing Angels są 
oferujący masę trybów zabawy 
multiplayer oraz oprawa, zdecy- 
dowanie najlepsza ze wszystkich 
zręcznościowych symulatorów 
wydanych w ostatnich miesiącach. Stan- 
dardowo gra uruchamia się w najniższych 
detalach i już wtedy prezentuje się osza- 
łamiająco. Gdy zaś włączysz te najwyż- 
sze, roztoczą się przed tobą naprawdę 
genialne widoki. Szczególnie podobało 
mi się śmiganie nad Londynem - wyglą- 
dającym całkiem podobnie do swojego 
rzeczywistego odpowiednika. 


W Blazing Angels lata się całkiem radoś- 
nie, ale do pewnego momentu. Na dłuż- 
szą metę dość schematyczne cele misji 
i nierówne pojedynki się nudzą, a gra 
nie ma tego czegoś, co by nie pozwoliło 
odejść od kompa. No, chyba że jesteś 
połączony siecią z kilkoma kumplami, 
z którymi mógłbyś polatać... © 
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Bzna* http://www.blazing-angels.com/ 
| Multiplayer: tak 
<Eb Gatunek: zręcznościowa 
grafika 64 MB, Win 2K/XP 


Znów Amerykanie ratują 
świat przed nazistami. 
Robią to ładnie, ale 
standardowo i raczej bez 
duszy. Dla tych, ktorzy 
nigdy nie mają dosc 

Il wojny swiatowej. 


NELISJNELIIEZZ Nie potrafisz lataćl 


Niemieccy piloci wręcz 


| porażają swoją elokwencją. 
Zwłaszcza gdy mówią „aaargh!”. 


rozbudowany multiplayer 
ilota się nie kończy 


brak stopniowania trudności * nie ma 
joś” 


R 
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MAMY CIĘ! 
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| interactive ENTERTAINMENT 


Ę Rzkiowaiiy EB - Joint Task > to międzynarodowe 
JOB gry wie szwej siły, których teatrem działań są główne 
szpunkty zapał e współczesnych konfliktów 

zbrojnych:.Bałkany, Bliski Wschód, Azja 

Środkowa. Przed tobą 5 rozbudowanych 

kampanii, w których wykorzystasz 


VAS EWG GERI 


| najnowsze zdobycze techniki wojskowej: 
=> od nowoczesnych śmigłowców po satelity 
/*a__ szpiegowskie. Równocześnie musisz brać 


pod uwagę wszystkie realia dzisiejszych 
działań wojennych — los cywilów oraz 
opinię mediów, które będą śledzić 

i relacjonować wszystkie twoje poczynania. 


* iż (ed września 2006! 


he no 
Panc uj 


| ; Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pl/info 
| | EJ Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 
4 


Uszkodzone nośniki wymieniasz za darmo, bez podania przyczyny Za rejestrację tej gry otrzymasz kasę na zakup innych gier tz Gdy już ukończysz grę, możesz ją odsprzedać innym graczom 
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Według mitów rzeki są 
żyłami greckiej ziemi. 


widziałem? Jak widać — dosłownie! 


CIVILIZATIO! 


ś 


- 


IS AT WAR 3,8 
z : U da śamńć 3 » 
z 


+. 


Każda cywilizacja ma swoje momenty chwały % 
oraz niechlubne chwile, o których wszyscy ż £ 


chcieliby zapomnieć. Podobnie jest z Ris 


2% 


UEWE 


sg poprzednim numerze Clicka 
- opisywaliśmy Titan Questa 
„a - hack'n'slasha osadzonego 


w realiach świata starożytnego. Rise 
4 Fall jest kolejną produkcją, w któ- 
rej przenosisz się w czasy antyczne, 
* tym razem jednak bardziej prozaiczne 
— pozbawione bóstw oraz magii. Jednak 


E. i ten świat ma swych bohaterów - wybit- 


nych wojowników, których imiona budzą 


, * trwogę wśród gawiedzi. 


Już na wstępie warto wyjaśnić, do jakie- 
go gatunku zaliczyć należy Rise 8. Fall, 


a raczej - do jakich dwóch gatunków. - 


Zaryzykuję i powiem, że oto mamy do 
czynienia z pierwszym tak cieka- 


= _ wym połączeniem klasycznego 


4 
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RTS-a z bardzo dynamiczną grą 
akcji! Jak to możliwe? Już spieszę z wy- 
jaśnieniami. 


W Rise 8 Fall występują cztery naj- 
słynniejsze cywilizacje starożytno- 
ści: Grecja, Rzym, Persja oraz Egipt. 
Tryb single player oferuje dwie kampanie, 
w których kierujesz Grecją z Aleksandrem 
Wielkim na czele (każdy uczeń gimnazjum 
wie, że Aleks to władca Macedonii, ale 
widocznie nie w Ameryce...) oraz Egiptem 
pod wodzą samej Kleopatry. Dwiema 
pozostałymi nacjami możesz dowodzić 
w trybie skirmish, w którym czeka na 


pomi 4 


» 


e 8 Fall. 


7 . 


ciebie sporo ciekawych map, np. rekon- 
strukcja słynnej bitwy w wąwozie pod 
Termopilami. 


Misje w kampaniach są bardzo różnorod- 
ne, ale przede wszystkim rozbudowane. 
Każda składa się z wielu zadań, 
dlatego RAF nie jest gierką na je- 
den czy dwa wieczory. Początkowo 
masz do czynienia ze zwykłym RTS-em 
pod wieloma względami podobnym do 
Age of Empires (zwłaszcza menusy i in- 
terfejs przywodzą na myśl ten kultowy 
tytuł), ale zawierającym także autorskie 
pomysły twórców. 


Sterujesz więc wojskami, a gdy w twoich 
szeregach znajdą się niewolnicy (odpo- 
wiednik wieśniaków z Age'a), będziesz 


" mógł także zbudować bazę. Stawianie 


budynków zrealizowano tak jak 
w wielu innych podobnych grach 
- dostępnych jest kilka podstawowych 
konstrukcji, jak baraki czy stajnie, których 
przeznaczenie można samemu odgadnąć, 
kierując się tylko intuicją. Wyjątkiem jest 
spichlerz. W grze nie pozyskujesz żywno- 
ści (jedyne zasoby to: drewno, złoto i tzw. 
punkty Chwały), więc spichlerz służy pod- 
wyższaniu limitu populacji. 


Elementem, do którego twórcy bardzo 
się przyłożyli, są bitwy morskie. Rise 8 


= = 
A 
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Fall łamie konwencję uprosz- 
czonych, mało ciekawych starć 

na morzu. Statki pełnią rolę pływa- 
jących fortec, w dodatku możesz na nich 
szkolić jednostki. W walce natomiast 
korzystasz z opcji, takich jak taranowa- 
nie przeciwnika czy abordaż i walka na 
pokładzie okrętu wroga. Na dodatek po 
zatopieniu statku możesz dobijać 
pływających wokół rozbitków! 


Kluczową jednostką podczas gry jest 
twój bohater. To jedna z ośmiu postaci 
historycznych, wśród których pojawiają 


się Aleksander 
Wielki, Kleopatra, Ju- 

liusz Cezar czy król Na- Ę 
4 buchodonozor. Wpły- 
wają one na morale 
jednostek i gdy np. 
zginą, żołnierze wal- 
czą mniej efektywnie 
lub zaczynają uciekać 
w popłochu. Postacie te mogą awanso- 
wać na wyższe poziomy dzięki punktom 
Chwały zdobywanym za każdą czynność 
podczas gry (odkrywanie mapy, budowa 
struktur, zabicie wroga itp.). Każdy 


m 


W bohater ma własną unikatową 
„ broń oraz umiejętność specjalną. 
£- Moim ulubionym szybko stał się Germa- 

nik - rzymski generał władający ogrom- 
nym młotem bojowym, którego okrzyk 
bitewny wywołuje panikę w szeregach 
wroga. Chociaż zapalające strzały Łuku 
Zeusa, oręża używanego przez Aleksan- 
dra, również robią wrażenie. 


Kiedy masz odpowiednią 
liczbę punktów Chwały, 
możesz wybierać ulep- 
szenia dostępne na spe- 
cjalnym ekranie dorad- 


82. ców. To system bardzo 


podobny do stolic z trze- 

ciej części Age of Empires, 

chociaż tutaj, inaczej niż w tamtej grze, 
przejście na ekran doradców oznacza 
pauzę w rozgrywce. Dodatkowe wypo- 
sażenie czy wojska, w AoE II! wysyłane 
do kolonii ze stolicy, w Rise 8. Fall zastą- 


2 , 
z rzutu izometrycznego do perspektywy 
zza pleców bohatera, nad którym obej- 
mujesz pełną kontrolę. | wtedy zaczyna 
się prawdziwa rzeź. Kiedy sterujesz bo- 
haterem, który ma ogromną przewagę 
siły fizycznej nad zwykłymi żołnierzami, 
osobiście możesz przesądzać 
o wynikach bitew, siekąc kilku 
przeciwników jednym machnię- 


ciem broni ręcznej lub kosząc ich 
z łuku! Z wykorzystaniem kilku prostych 
komend wydajesz też rozkazy walczącym 
bezpośrednio u twego boku wojakom. 
To również może odmienić losy bitwy. 


To, jak bardzo (nie)spodobają ci się ele- 
menty akcji, jest jednak kwestią gustu. 
Niestety Rise $ Fall ma też kilka 
poważnych, obiektywnych wad, 
które będą denerwować graczy nieza- 
leżnie od ich upodobań. Przede wszyst- 
kim często szwankuje tutaj Al jednostek. 
Oddziały potrafią nagle stanąć bezczyn- 
nie na polu walki, zaś w trybie skirmish 
komputer stosuje idiotyczną taktykę 
budowania struktur w różnych miejscach 
mapy lub... otacza swoimi murami two- 
ją osadę! Zamiast prowadzić bitwy, 
zdarza się więc, że biegasz po mapie 

w poszukiwaniu kolejnych budynków. 
Ale skąd komputer ma na nie zaso- 

by, gdy wcześniej wybijasz mu wszyst- 
kich niewolników? To proste - Al po 
prostu oszukuje. 


Również grafika jest słabym punk- 
tem tej produkcji i w porównaniu 
do Age of Empires Ill wypada bar- 


są 
k 


Polscy wydawcy — niektórzy! — 
li już, że potrafią wydawać gry dobrej 
jakości i w niskiej cenie. Niestety w przy- 


udowodni- 


padku Rise 8 Fall sprawę pokpiono cał- 
kowicie. Niemal 140 zł płacisz za grę, 
w której nie zlokalizowano nawet 
podpisów, na dodatek w pudełku 
znajdziesz instrukcję od razu w trzech 
językach — tylko dlaczego mam tyle da- 
wać za wątpliwą przyjemność obcowania 
z pokaleczonym językiem polskim oraz 
czeskim i węgierskim? Problem ten doty- 
czy wszystkich gier Midwaya, które w na- 
szym kraju dystrybuuje EA Polska. Szkoda, 
zwłaszcza że z tej stajni pojawią się wkrót- 
ce tak oczekiwane tytuły jak Stranglehold 
czy Unreal Tournament 2007. Najwyraź- 
niej zdaniem EA Polska problem piractwa 


dzo słabo. Rise 8 Fall jest napędzany 
przez silnik Granny 3D, czyli — z an- 
gielskiego — babcia 3D. To niestety widać, 
zwłaszcza gdy przybliżasz kamerę lub 
przechodzisz do Trybu Wodza. Teks- 
tury kłują wtedy w oczy swo- 

ją niską jakością, modele są 
kanciaste, a jednostki przeni- 
kają nie tylko przez siebie, ale tak- 
że przez ściany budynków. 


piono osobami doradców, którzy potra- 
fiq np. zwiększyć morale żołnierzy, przy- 
śpieszyć pozyskiwanie zasobów czy też 
obniżyć koszty stawiania budynków. 
Choć te bonusy są przydatne w rozgryw- 
ce, w pierwszej kolejności warto 
jednak podwyższać poziom swo- 
jego bohatera, aby jak najszybciej 
" uzyskać dostęp do tzw. Trybu Wo- 
dza, jednego z elementów, który wyróż- 
nia Rise 8. Fall spośród innych RTS-ów. 


Jeśli jesteś miłośnikiem typowych stra- 
tegii bez różnych „udziwnień”, z pewnoś- 
cią rozczaruje cię fakt, że część misji 
w trybie kampanii rozgrywasz ni- 
czym w typowej grze akcji, ostrej 
sieczce dla niewyżytych małolatów. Po- 
legają one na zabiciu określonej liczby 
przeciwników lub udziale w większej 
bitwie. Należy do nich np. etap, w którym 
Aleksander Wielki zostaje... gladiatorem 


i walczy na ogromnej arenie z ttumami _ Mimo to Rise 8: Fall jest dość grywalnym 


Tryb Wodza to nic innego jak... rozbudo- 
wana gra akcji. Kamera schodzi wtedy 


przeciwników, w tym nawet z potężnymi 
słoniami bojowymi. 


tytułem, który potrafił przyciągnąć mnie 
do monitora na dłuższy czas. Duży w tym 
udział znakomitej oprawy dźwiękowej. 
* Niektóre motywy muzyczne od 
H:razu przywodzą w pamięci 
chociażby film „Gla- 
„ diator”. Za to duży plus! 


Grę studia Stainless Steel z pew- 
nością można było dopracować 
dużo lepiej, a szwankujące Ali nie 
najlepsza grafika sprawiły, że 
należy ją postrzegać bar- 
dziej jako średnio udany 
klon Age of Empires z do- 
datkiem kilku nietypo- 


J: wychpomysłówniż praw- 


dziwy przełom w skost- 
niałym gatunku RTS-ów. 
Nie zmienia to jednak faktu, 
że dodanie do strategii ele- 
$* mentu gry akcji może, za 
Z 4 sprawą firmy Midway, stać 
L się niedługo nowym stan- 
,dardem wśród gier © 


Ł 


nie dotyczy gier Midwaya... 


Dystrybutor PL: 
EA Polska 
http://www.riseandfallgame.com/ 


. 4 % 
CENA Multiplayer: tak 


13930 g 90 


Wynmiagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 
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Tryb Wodza * ciekawe kampanie * muzyka 

* nareszcie solidnie zrobione bitwy morskie 

* podobieństwa do Age of Empires... 

„„które są momentami tak wyraźne, że aż znie- 
chęcają * szwankujące Al jednostek * nie naj- 
lepsza grafika 

Zgodnie z tytułem ma- 

my tu i wzloty, i upad 

ki. Rise 8 Fall to pro- 

dukcja, która mimo 

swoich wad zapewni ci 

sporo dobrej zabawy 


_ gracz - 
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filmów to nic niew 


J niny jak Legenda Jacka Sparrowa 
nie widziałem już od dłuższego 
czasu. Normalnie ta gra nie zasługiwa- 
łaby nawet na pół strony w Clicku. 
Przemawiają jednak za nią dwa 


go hitu oraz to, że usłyszymy 


woodu (choć akurat kunszt Deppa 


i do roli w „Piratach...” 
zastrzeżeń). 


Gra jest bezmyślną siekaniną, w której 
kierujesz Jackiem, Willem Turnerem 
(filmowym Orlando Bloomem, który 
jednak nie użyczył tu swojego głosu) 


wsze są dwie postacie. Drugą 
kieruje albo komputer, albo żywy 


jest głupi...) na początku pojawił się na 
Jeśli jednak liczy na ciepłe słowa i mięk- 
kie kapcie na progu, niech lepiej od razu 
skieruje się w inne rejony galaktyki, gdyż 


widziałem dawno. Już sama nawigoa- 


menu powoduje tylko zdzi- ; 


nie bezmyślnością twórców, 


po włączeniu pierwszej misji wcale nie : 


_ jest dużo lepiej. 


38 aick/ www.click.pl 


Przyzwyczaiłem się już, 


estem w szoku. Tak słabej sieka- 


Sterowanie jest fatalne i maksy- 


ale radzę je sobie dobrze zapamiętać, 
ew. wydrukować - bo jeśli zapomnisz, że 


; gwiazdka, o wciśnięcie której prosi gra, 
w niej głos jednego z bardziej : 
utalentowanych aktorów Holly- : 


to w rzeczywistości spacja na klawiaturze, 
będziesz miał duże problemy, a podczas 


; zabawy tego nie sprawdzisz. 
objawia się lepiej w innych filmach, to : 
nie można mieć 


Tak słabej siekaniny nie 
widziałem już od dłuższego 
czasu. 


Jedyne, czego się tu od ciebie wy- 


; maga, to bieganie w kółko, zabi- 
lub Elizabeth Swann. Na ekranie za- : 


janie nieskończonej liczby wrogów, 


się, żeby gra nie wywaliła się pod sam 
koniec etapu - bowiem, tak samo jak 


nie jest wart tego, by ślęczeć nad nim 


ś dwukrotnie. 

PS2, teraz witamy go na blaszakach. : 

; Sytuacji nie ratuje tu walka, która jest 
+ do bólu schematyczna, na nic się zdają 
; nowe możliwości i upgrade'y, które do- ; 
tak fatalnie przygotowanej przeróbkinie : 


staje Jack. Wyrzynanie kolejnych dzi- 
wacznych tworów wyobraźni bohatera 


że gry na podstawie 
arte śmieci. Ale żeby do takiego 


kaszalota zatrudniać samego Johnny'ego Deppa?! 


Czy jest więc tutaj cokolwiek 
* wartego uwagi? O dziwo: 


; nadotjaciki tandard 
; malnie nieintuicyjne, w dodatku : 
; jego zmiana kończyła się — przy- : 
; najmniej na moim komputerze : 
| — kompletną porażką. Cóż, standar- : 
; dowe obłożenie nie jest może najgorsze, 
elementy: to, że jest stworzona : 
przy okazji wakacyjnego kinowe- : 


PS2, w dodatku momentami 
animacja potrafi się niemiło 
i zupełnie bez powodu zaci- 
nać. Nie wydaje mi się, by na 


; konwersję programiści po- 
; święcili więcej niż jedno po- 
południe. W dodatku na cięż- 
; kim kacu. 


A 


fabuła. Jeśli lubisz Jacka 
Sparrowa, spodoba ci 
się sama koncepcja gry. 
Przygodę zaczynasz, gdy 
Jack wraz z Willem stoją 
z pętlami założonymi na 
szyjach i lada chwila mają 


* zawisnąć. Sytuację ratuje 
i główny bohater, który zaczy- 
' szukanie skrzyń ze skarbami, na- : 
; ciskanie przełączników i modlenie 
| zależy, czy masz obok kogoś, : 
| kto chce się z tobą męczyć przy prze- : 
| mierzaniu tej nudnej, źle zrobionej 
__ konwersji. 


na rozbawiać gawiedź opo- 


;_ wieściami (jak zwykle — głów- 
: nie zmyślonymi) o swoich 
i fascynujących przygodach 
; utrata życia, sprowadza sięto dorozpo- : 
; czynania poziomu od nowa. A żaden 

? : ; z tych dostępnych w Piratach z Karaibów 
No właśnie — PotC:LoJS (już sam skrót : 


i stoczonych pojedynkach - i 


; to one właśnie są treścią 
i kolejnych poziomów. 


6 Ta jedna jedyna zaleta nie może jednak 
; sprawić, że zapomnisz o wszystkich nie- 
i dociągnięciach, których nie sposób wy- 
: mienić na jednej stronie Clicka. Jeśli 


więc nie masz plakatu Deppa nad 


; łóżkiem i nie leciałeś specjalnie 
| do USA na przedpremierowy po- 
(tak!) nie dostarcza radości na dłużej niż : 
; kilka chwil. Grafika również nie za- : 
chęca do spędzania przy kompu- : 
* terze wielu godzin. Jest brzydka : 


kaz filmu, zapomnij o tej grze po 


tym, jak przeczytasz słowo „jabadaba- | 


du”. Jabadabadu! 


sa 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


[e] 
je 


E | Tylko dla 
| nów „Piratów z Karai- 
| bów”'i Johnny'ego 
| Deppa. Cała reszta 
niech nawet nie wrzu- 
ca płyty do czytnika... 


„Co tu robi Johnny?! 


Niezłe dready. I do 


twarzy mu z tym 
stryczkiem... 


= Walka w sypialni 
4 nabiera rumieńców. 


Zdaje się, że Sparrow 
pół życia spędza... na 
muszce. 


= zlm zz Aka s 
5 Nawet pojedynki 
% zbossami są nudne ŚR 

„ i beznadziejne. 


Ja 


http://www. SD) 


| Multiplayer: tak, co-op 
Gatunek: zręcznościowa 


Autor: Che Caladaij 


Johnny Depp we własnej osobistości! * 
dla miłośników filmów 


gratka 


bardzo marna konwersja z PS2 + słaba grafika 
+ sterowanie * nudna walka 


=$]3- 


wielkich fa- 


<zas korsarzy. 
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Sequel kinowych „Piratów z Karaibów” 
bije rekordy popularności na wakacyjnej 


krótkim czasie do redakcji 
trafiły dwie gry o pirackiej te- 
matyce: oficjalna, oparta na 


licencji filmu (o której poczytasz na stro- 
nie obok) oraz Age of Pirates: Opowieści 
z Karaibów. Ten drugi tytuł pojawia się 
w tym samym czasie oczywiście nieprzy- 
padkowo, wszak warto się załapać na 
przypływ gotówki spowodowany holly- 
woodzką superprodukcją. Na szczęście 
jednak, w przeciwieństwie do tego, 
co widzisz po lewej stronie, pro- 
dukcja rosyjskiego studia Akella, 
sequel Sea Dogs, broni się również 
jako gra. Do pewnego stopnia. 


SĄMAUWE 
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liście przebojów, więc nawet ospała 
branża gier przebudziła się z tej okazji 


z wakacyjnego letargu. 


Zabawę zaczynasz od wyboru postaci, 
którą będziesz kierował. Zastanawiam 


Age of Pirates już od samego 
początku rzuca cię na głęboką wodę 
— dosłownie i w przenośni. 


się głęboko, czy ktokolwiek zdecydował 
by się początkowo na faceta, gdy obok 
stoi całkiem atrakcyjna rudowłosa dama. 
Oczywiście mój wybór padł na niq, do- 
piero po kilku porażkach stwierdziłem, 
że może warto coś zmienić. No właśnie 


Ja na miejscu piratów od 
razu bym się jej poddał... 


— porażkach. W przeciwieństwie do więk- 
szości tworzonych teraz gier, Age of Pi- 
rates już od samego początku rzuca cię 
na głęboką wodę — dosłownie i w prze- 
nośni. Nie masz co liczyć na jaki- 
kolwiek samouczek — reguły rzą- 


« dzące Karaibami poznajesz tylko 


z nielicznych wypowiedzi życzli- 
wych ci ludzi w miastach. 


Zanim więc staniesz się wielkim i groź- 
nym piratem, czeka cię nie lada przepra- 
wa. O ile przyjęcie zlecenia na przywie- 
zienie iluś tam niewolników czy trudnie- 
nie się handlem nie jest nadmiernie 
skomplikowane, to początkowo wy- 
płynięcie na otwarte wody równa 
się sporemu strachowi. Statków 
jest cała masa, a dużą ich część 
stanowią pirackie. 
Które w dodatku są bar- 
dzo zaczepne - potrafią 
-ścigać twoją łajbę przez 
wiele mil, przez co poje- 
dynki są nieuniknione. 
Dzielą się one na trzy 
etapy. W pierwszym do akcji wchodzą 
działa. Początkowo mało skuteczne i wy- 
magające długiego przeładowywania. 
Jeśli uda ci się dogonić wroga, czas 
przejść do abordażu. 


O ile masz dobrą i sprawną ekipę, bez 
problemu uda ci się pokonać załogę 
wroga. Po tym przychodzi jeszcze czas 
na ostateczną konfrontację — zejście pod 
pokład i zmierzenie się z kapitanem stat- 
ku. Tu już mamy do czynienia z pojedyn- 
kiem. Walka odbywa się głównie za 
pomocą broni białej. Do dyspozycji masz 
kilka ciosów, blok i możliwość szybkiego 
odskoczenia. Niestety do wygody 
sterowaniu brakuje bardzo dużo. 
Dość powiedzieć, że strafe owanie 
jest możliwe tylko podczas walki, 
zaś czułość i działanie myszy są bardzo 
nietypowe. Jeśli przywykłeś do sterowa- 
nia np. w Tomb Raiderze, przestawienie 
się nie będzie łatwe. 


Mimo wielu niedoróbek, Age of 


Pirates może się podobać. Przede 
wszystkim gra jest bardzo rozbu- 
dowana. Daje ci możliwość nie tylko 
handlowania, wykonywania zleceń (o głów- 
nym wątku fabularnym, jeśli chcesz, mo- 
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1. Włącz grę. 2. Ustaw 
kamerę. 3. Łap screena. 
4. Drukuj widokówkę! 


Duża możliwość przybliżenia 
kamery pozwala na 
podglądanie baraszkujących 
marynarzy. 


Bezlitośni Rosjanie 
Gra swoją premierę w Rosji miała już jakiś 
czas bas jednck rodzimy rynek Akella 
potraktowała nieco jako pole do beta- 
testów. Ponoć pierwotna wersja zawierała 
znacznie więcej błędów niż europejskie wy- 
danie — również niepozbawione wielu wad 


patrz: recenzja). Ztego powodu jedenz więk- 
= rosyjskich serwisów ocenił Age of Pira- 
tes na... 3/10. Ostro. 


żesz całkiem zapomnieć) i walki na morzu, 
ale też zdobywania kolonii, ich rozbudo- 
wy, prowadzenia grupy nawet sześciu 
statków i wiele, wiele więcej. Wszystko 
to jednak odkrywa się przed tobą po 
dłuższym czasie, przez co sam sobie od- 
powiedz, czy będziesz na tyle cierpliwy. 


W decyzji pomogą ci pewnie dwie rzeczy. 
Po pierwsze, Age of Pirates ma obłędną 
grafikę - to najpiękniejsza „piracka” 
gra, jaka kiedykolwiek powstała, 
zaś równie wspaniale odwzorowanej wo- 
dy nie widziałem chyba jeszcze w żadnym 
tytule (piana!). Do tego polski dystrybutor 
kusi graczy stosunkowo niską ceną: 30 zło- 
tych za tak rozbudowany produkt to wca- 
le niezła oferta. 


Ry 
NAA 

FA http://www.akella.com/en/games/ageofpivates/ 
Multiplayer: tak 
Gatunek: RPG/akcjo 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB. 


© wiele do zrobienia * złożoność zabawy 


di. * grafika 


powiedniego wpi 
nie na lądzie * pojedynki są mało fascynujące 


* w Sid Meier's Pirates gra się przyjemniej 
Gra duża i piękna, ale ( GRYWALNOŚĆ / DY) 
zle zbalansowana. Po 3+ 
czątkowo wymaga od ( GRAFIKA (20) 
gracza zbyt wiele. Ilu 5- 
będzie chciało prze- 
brnąc dalej? e () 


naj 


Autor: Teutates 
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Devil May Cry 3 to jedna z najlepszych giź gier z 


wydanych na a PlayStation 2 2- 


teraz t trafia 


wreszcie na | PC. Wbrew tytułowi to nie 


powód do płaczu! 


imo że Devil May Cry 3: Dante's 
A Awakening pojawił się na 

PS2 niemal półtora roku temu, 
nie stracił nic ze swojego uroku. Gracze 
konoslowi (np. nasz Rednacz) do dziś 
szlifują statystki i pakują bohatera, nie- 
mal miażdżąc przy tym pady w rękach. 
W tej grze nie ma czasu na myślenie. 
Trzeba błyskawicznie wklepywać 
dziesiątki kombosów, młócić 
wszystko, co wlezie na ekran, 
a jedyną nagrodą za takie poświę- 
cenie jest dzika satysfakcja z do- 
konanego mordu! Esencją DMC 3 jest 
zajedwabna grywalność, której Książe 
Persji może tylko pozazdrościć. 


Jako że konsolowcy mieli już swoje pięć 
minut, teraz przyszła pora na posiadaczy 
blaszaków. Ludzie Capcomu wraz 
z Ubisoftem uzgodnili, że wyna- 


Jak to w przypadku gier produkowanych w Japo- 
nii bywa, w DMC 3 jest masa ukrytych bonusów 
do odblokowania. Nieraz są to bronie, innym ra- 
zem postacie i poziomy trudności. Po ukończeniu 
gry Dantem można zacząć ją na nowo, kierując 
Vergilem i poznając historię z jego perspektywy. 
Bonusem w wersji PC jest możliwość odblo- 
kowania opcji przyspieszającej grę o 20% 
oraz uruchamiającej dwa nowe tryby: Survival 
- czyli młócka na czas, oraz Movie dający dostęp 
do wszystkich filmików w grze. 


40 dick/ : Z | | 


grodzą PeCetowcom stracony czas 
i wspólnie przygotowali edycję 
specjalną gry. W dużym uogólnieniu 
na blaszakach pojawił się dodatkowo 
nowy przeciwnik, Jester, nowe style wal- 
ki oraz grywalna postać Vergila — złego 
brata bliźniaka głównego bohatera, któ- 
ry nosi znamienne imię Dante. Historia 
DMC 3 może być trudna do załapania 
przez kogoś, kto nie grał we wcześniej- 
sze, konsolowe części — seria Devil May 
Cry opowiada dość poplątaną historię 
z Dantem, Vergilem, ich ojcem Spardą 
i kilkoma innymi postaciami odgrywają- 
cymi w niej ważne role. 


Właśnie dlatego fabuła DMC 3 może nie 
jest najsilniejszą stroną gry i choć po- 
trafi zaskoczyć ciekawymi zwrotami 
akcji, to, nie oszukujmy się: scenariusz 
jest tylko dodatkiem do jednego 
znajlepszych slasherów na PC! To, 
co od samego początku rzuca na kolana, 
to animowane przerywniki. Niesamowi- 
ty dynamizm akcji, genialne wręcz do- 
pracowanie każdej akrobacji wykonywa- 
nej przez Dantego oraz multum niesa- 
mowitych pomysłów, których nie powsty- 
dziłby się żaden scenarzysta filmowy. 
Już podczas oglądania bodaj drugiego 
z nich zastanawiałem się, jak wypadnę 
w roli gościa, który wyrzuca w górę miecz, 
spokojnie zakłada czerwony płaszcz 
i błyskawicznie wybija się w powietrze, 
by na górze rozciąć kilka gardeł. Prawie 


Dante sprawił, że Diabeł zapłaka 


Spojrzał na niego 
superarogancko i powiedział: 
„Twoja siostra to zimna suka”. 


Nowoczesny kankan: 
„podrzynamy w górę nóżki”. 


„ 


wszystkie cut-scenki są małymi 
dziełami sztuki, świetnie zaprojekto- 
wanymi i genialnie zrealizowanymi, do- 
datkowo każdą z nich okraszono bullet- 
-time'em dopełniającym dzieła totalnego 
zniszczenia. 


Szczęka z prędkością światła leci na pod- 
łogę, gdy po chwili się okazuje, że możesz 
powtórzyć dokładnie te same ruchy, któ- 
re widziałeś przed momentem na filmiku. 
Dante potrafi wysoko skoczyć, po 
czym odbić się od ściany i polecieć 
jeszcze wyżej. Jak trzeba, zrobi 
akrobatyczny unik, posieka na 
kawałki mieczem i dobijając, po- 
częstuje ofiarę dwoma kulkami 
z pistoletu. rę to obłędnie. 


W czasie gry dostępne są po dwa rodza- 
je broni z dwóch kategorii: palna i biała, 
tak że w czasie jednego kombosa można 
wypalić z shotguna, przeciąć szyję mie- 
czem, przywalić w czoło z nunczako, a na 
dokładkę przestrzelić uszy z dwóch pi- 
stoletów. Możliwości ataku jest tak 
wiele, że chyba żadna z istnieją- 
cych gier na PC nie jest się w stanie 
równać z DMC 3. 


Jeżeli tego ci mało, zanim za- 
czniesz walkę, możesz wybrać 
styl, w jakim posiekasz zastępy 
wroga. Wśród dostępnych są: Sword- ' 
master, czyli walka głównie bronią białą, 
Gunslinger - wszystkim, co strzela pro- 
chem, Trickster, który pozwala błyska- 


Dobra, „Kościuszko”, odłóż 
tę kosę i idziemy na dołek... 


„22- Nie ma mowy o faulu m 
m M Mistrzostwo Dantego w akrobatycznym pokonywaniu przeciwników łatwiej pokazać, 


niż opisać. Takie akcje zdarzają się tu co kilka sekund... 
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| Facet, zostaw tę bombkę! 


DMC 3 po polsku! 


Nad Devil May Cry 3: Dante's Awakening 
Special Edition już pracuja tłumacze, 
szykując nam kinową — czyli z napisa- 
mi — polską wersję językową. Gra trafi 
do sklepów we wrześniu. 


Do Devil May Cry 3 podchodziłem z dy- | 
stansem, bo konwersja nigdy nie będzie | 
tak dobra jak oryginał. Spierać się jed- | 
nak nie będę z nikim na temat tego, czy | 
w tym przypadku można ją było zrobić | 
lepiej. Bo przecież względem ory- | 
ginału dostaliśmy grę przede | 


(3) ...po czym kończy efektownym 
c peki woda 
przeciwnika. Nie ma mowy o faulu. 


(1) Przeciwnik został przyparty do kraty. 


kim bardziej rozb. 
Dante robi wyblok... wszystkim ziej udowaną, | 


przez co i lepszą, dającą więcej 

możliwości i kilka ciekawych roz- | 
wiązań. Malkontenci będą jak zawsze 

narzekać na niemożność gry na klawia- | 
turze czy na zbyt brzydką grafikę (phi, | 
jakby to miało wpływ na grywalność 

w przypadku tej gry!). Jednak cokolwiek | 
będą gadać ludziska, faktem jest, że ta- | 
kiej gry na PC jeszcze nie było! Tytuł jest | 
w 100% grywalny, nie nudzi pod żadnym | 
względem, sprawia, że można się zapo- | 
cić, siedząc przed ekranem. Do tego | 
miażdży mocą, jaką emanuje Dante | 
w swoich kombosach. Już dawno nie | 
siedziałem przed ekranem z wywalonym | 
na wierzch jęzorem i nie młóciłem tak | 
długo, że nadgarstki aż mi sztywniały. 

Najpierw z bólu płakałem ja, po- | 
tem sam Diabeł. © | 


że niezależnie od rozdzielczości 
DMC 3 chodzi zaskakująco płynnie 
i się nie zacina, gdy na planszy 
skacze kilka postaci naraz. Uwagę 
warto zwrócić również na animacje, któ- 
re są niesamowicie realistyczne. | nie 
dotyczy to tylko Dantego, ale wszystkich, 
którzy pojawiają się w grze. Na upartego 
można by się nieco przyczepić do pracy 
kamery, bo ta nieco przeszkadza, szcze- 
gólnie w momentach, gdy trzeba gdzieś 
wejść lub dokądś przeskoczyć. Jednak 
w czasie walki pracuje perfekcyjnie. 


kielnych szmaciarzy, którzy za 

każdym razem będą atakować 

w grupie, czasami nie dając 

szans na skuteczną obronę. 

Dlatego już teraz odradzam grę 

na klawiaturze, która w tej grze 

wogóle się nie sprawdza. O wie- 

le łatwiej wykręcać niemi- 

łosierne kombosy na pa- 

dzie, który do tego typu 

zadań jest stworzony. Noa- 

wet jeżeli znajdzie się jakiś mistrz 

J klawiatury, musi wiedzieć, że 

A kiedy zgasło światło, jj DMC3 nie należy do gier pro- 
zaczęły się techno tańce. stych. Wręcz przeciwnie, na po- 
RETRO ziomie Normal potrafi dopro- 


Dźwięki muszą się podobać także dlate- 
go, że w grze zaimplementowano Dolby 


wicznie odpowiedzieć w sposób dowolny 
na każdy atak, oraz Royal Guard, w któ- 
rym Dante przede wszystkim skupia się 
na unikach. Dodatkowo do odblokowania 
jest jeszcze obrazowo nazwany Dark 
Slayer (mroczny rzeźnik). Raz wybrany 
styl można zmienić tylko między misjami 
lub w specjalnie oznaczonym miejscu 
(posąg z klepsydrą). Prócz jego zmiany 
można dokonać modyfikacji broni lub 
jej wymiany albo też nauczyć się nowego 
kombosa, który znacznie ułatwi grę. 
Wszystko to można nabyć za punkty 
zgromadzone w czasie gry. 


Wyposażony w śmiercionośne bronie 
Dante stanie oko w oko z setkami pie- 


wadzić do szału. | nie chodzi tu 
tylko o walki 
z bossami (w bojach 
z niektórymi musisz się 
naprawdę napocić, za- 
nim znajdziesz ich słaby 
punkt), ale nawetz naj- 
słabszymi demonami, 
które atakując w grupach, wymachują 
długimi kosami i dźgają uwijającego się 
jak w ukropie Dantego. Jest ciężko, ale 
nie ma rzeczy niemożliwych. 


Konwersja Devil May Cry 3 na PC zbyt 


pięknie — niestety — nie wygląda. Braku- 


je jej dynamicznych efektów świetlnych, 
mgiełek, dymków i pewnie kilku innych 
efektów, bez których niektórzy obejść się 
nie potrafią. Ważne jest jednak to, 


Digital i Dolby Pro Logic Il. Jeżeli masz 


porządny system audio, usłyszysz napraw- 
dę doskonale przygotowane przestrzen- 
ne efekty dźwiękowe. Niestety (oczywiście 
zawsze będzie to kwestią gustu) muzyka 
pozostawia wiele do życzenia, tym bar- 
dziej że w czasie walk powtarza się, a przez 
to i męczy. Fakt, dynamiczne, metalowe 
dźwięki przypominające kawałki Rob 
Zombie pasują jak żadne inne nuty do kli- 
matu i wyczynów Dantego, ale jest ich tro- 
chę za mało. 


Autor: Hedo 


Producent: utor 
Ą Capcom Cenega 
http://www.capcom.com/dmc3/ 
BE Multiplayer: nie 


Gatunek: okcja 


Gra momentami genia-  ££ZMTSYGY 
na. Dawno już nie było 5+ 
tak świetnej konwersji ( GRAFIKA 4Q) 
konsolówki na PC! 4+ 


www.click.pl aick/ 4] 


£ (7otataTime 


97309 046 6 38 


długonogich blondynek i bolidów Ferrari 
— OutRun, klasyczna ścigałka z automatów, 
powraca w nowej oprawie graficznej! 


ryginalny OutRun był jedną 
£) z najbardziej popularnych ściga- 
łek dawnych, ośmiobitowych 
czasów — ci gracze, którzy dziś mogą 
sobie na to pozwolić, by samemu płacić 
abonament w World of Warcraft (czytaj 
- nie sq już młodzikami), lata temu wy- 
dawali podkradane mamie drobniaki na 
jazdę odkrytym kabrioletem Ferrari po 
amerykańskich autostradach. QutRun 
wyróżniał się spośród innych, 
podobnych gier dużą grywalnością 
i wakacyjnym „stajlem” — większość 
etapów skąpana była w słońcu, a kie- 
rowcy zawsze towarzyszyła piękna na- 
stolatka, kwitująca radosnymi okrzyka- 
mi jego poczynania. Ech, kręci się w oku 
łezka... 


Do tych pięknych chwil można 
teraz powrócić dzięki OutRun 
2006: Coast 2 Coast. To 
PC-towa (równocześnie 


sa, 


To taka gra, gdzie ślizgiem 
£ jedzisz częściej niż normalnie. 


a” 


"W (41(474 www.click.pl 


pojawiła się także na PS2 i PSP) wersja 
gry OutRun 2, która dwa lata temu zo- 
stała wydana jako exclusive na Xboxa. 
Różnica między tymi dwoma edycjami 
jest niewielka, sprowadza się właściwie 
tylko do trybów rozgrywki i dostępnych 
tras, sam będziesz mógł zresztą to spraw- 


dzić, bo konsolowy QOutRun 2 poja- 
wia się w Coast 2 Coast po prostu 
jako jeden z trybów. 


Model jazdy jest dość prosty — co jednak 
nie znaczy, że sama gra nie należy do 
trudnych. To klasyczny przykład na roz- 
grywkę należącą do kategorii „łatwo 
pojąć, trudno zostać mistrzem”. Stero- 

wanie bolidem 


ogranicza się tył- 
ko do gazu, ha- 


mulca I klawiszy 
kierunkowych — 
nie ma tu żadnego 
nitro czy nawet ręcz- 
nego, a jedyna do- 
datkowa opcja to 
możliwość zatrąbie- 
nia klaksonem (oczy- 
wiście niemal bezuży- 
teczna, bo i tak nikt 
z drogi nie zjeżdża). 


Trzeba też chwili, by 
przyzwyczaić się do 
sposobu, w jaki za- 
chowują się w trakcie 
wyścigu fury. Jazda 


t "Tim emee 


goa. 
4 Heantsm 
kaać 


Ciekawe, co oznaczają liczby przy serduszkach? 
Ile razy panna „pokochała cię” w trakcie jazdy? 


plażowa piłka na drodze? Chyba nie 


Rze Kp sA EPE 
Zółte ferrari i gigantyczna PE (GMB 


powinienem siadać za kółkiem... 


w QutRun 2006 polega na 

ciągłych ślizgach - w trak- 

cie driftu bolidy Ferra- 

ri nie dość, że nie zwal- 

niają, to jeszcze... po- 

trafią przyspieszyć. 

Wyścigi wyglądają więc 

tak, że na długich prostych 

rozpędzasz się do maksi- 

mum, a wchodząc w sek- 

wencję skrętów, starasz się 

zachować tę prędkość, 

przerzucając w ślizgu „dup- 

sko” auta w jedną lub dru- 

gą stronę. Realizmu nie ma 

w tym za grosz, ale jak na arcade'ową 
ścigałkę taki model jaz- 
dy sprawdza się zna- 

komicie... 


Prosty model jazdy 

OutRun 2006 równo- 

waży duża liczba ro- 
dzajów rozgrywki. Menu ma tyle pozio- 
mów, że można się w nich zgubić... 
Główny tryb gry to Coast 2 Coast - tu- 
taj wykonujesz zadania zlecane albo 
przez mechanika, albo dziewczynę, pre- 
miowane punktami-milami. Kiedy na 
trasę wyścigu wysyła cię utytłany olejem 
brodacz, zadania są standardowe — wy- 
grać wyścig, wykonać jak najdłuższy 
drift. Kiedy zleceniodawcą jest 
dziewczyna, zdarzają się misje 
bardziej wymyślne — np. odbijanie 
przed autem wielkiej plażowej 
piłki albo łapanie duszków unoszących 
się nad asfaltem. Za zdobyte w tych 
zadaniach mile możesz kupować nowe 
auta (łącznie 13 wózków Ferrari w róż- 
nych wersjach), nowe trasy, utwory 
muzyczne itd. 


Pozostałe tryby pozwalają pobawić się 
oryginalnym OutRunem 2, pościgać na 
czas, wziąć udział w wyścigach, w których 
warunki zwycięstwa określone są na 
różne sposoby. Najciekawszy tryb 
to Heart Attack — walczysz w nim 
o uznanie pasażerki, spełniając 
jej zachcianki pojawiające się zniena- 
cka w trakcie wyścigu. Te kaprysy to np. 


uderzanie w inne auta lub... bezkolizyjna 
jazda (kobiety są zmienne...). Są też try- 
by do gry po sieci i we dwójkę na jednym 
kompie. 


OutRun 2006 wygląda porządnie, 
na solidnym poziomie wykonano 
także efekty dźwiękowe i muzykę 
(w tym kilka tematów zapożyczonych 
z oryginału z 1986 roku). Taka jak opra- 
wa jest też sama gra - choć mimo wszyst- 
ko za bardzo oldskulowa i w sumie zbyt 
prosta, by na dłużej zapaść w pamięci. 
Jeździ się jednak na tyle przyjemnie, że 
czas przy niej spędzony nie jest stracony. 
„Czwórka” trochę na wyrost, ale gra, 
w której można pruć przed siebie w ka- 
briolecie (!!!) Ferrari (!!!) nie może dostać 
niższej oceny, prawda? « 


OutRun 2006: 
zł Coast 2 Coast 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 
http://www.outrun2006.com/ 


cena Multiplayer: tak 
h_99.90 
Wymagania: procesor 1,3 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB 


e 


zręcznościowy model jazdy * kabriolet Ferrari 
* blondynka u boku 


często zdarzają się przegrane na ostatnim 
zakręcie 


Powrót do przeszłości 

z prędkością 300 km/h. 

TOCA 3 nie jest zagro- l 
żona, ale wśród zręcz- 4 
nościowych racerów m m 
OutRun 2006 rządzi GT. 


» " 1. cJ e 
CENA SMSa __ TELEFONY: siS) |” I i ATA 
3zł netto MOTOROLA, SONY ERICSSON, SIEMENS, 

3,66 zł brutto o 


ze? je 

DW k : M 
A L_4 Ź 

AA09.046951 AA09.047065 AA09.046954 AA09.047123 AA09.047620 AA09.047260 


Virgin, Szansa 


| wszem uzg 
| Ba BT Deep 4 Bobik, Nieśmiertelny AA09.047319 
Mo" A : ow MBrother, Trebles AA09.047320 
DB © A IEL| Kalwi 4 Remi, Reason AA09.047216 
uasai e 2 6 k Danzel, My Arms Keep Missing You AA09.047053 
ł <w 8 Eminem feat Nate Dogg, Shake that ass 
AA09.046737 AA09.047432 AA09.046381 AA09.046876 AA09.047410 Kalwi 4 Remi feat. Olga, El Ninio AA09.047025 
zzęzo A.Donaids / E.Vlasova, Wind Of Hope AA09.047026 
Mad Frog, We R The Champions AA09.046852 
Zero, Do Boju AA09.046920 
Bob Sinclar, Love generation AA09.043751 
LEMA |ES7A Mezo/Tabb/Szcześniak, Wstawaj AA09.046853 
AA09.047452 AA09.046875 AA09.047180 Ne-Yo, So Sick 
4 Active, Visez AA09.047219 
- adł Rihanna, S. O. S. (RESCUE ME) 
. T.A.T.U., Gomenasai 
a Filterfunk, S.0.S. (Message In A Bottle) AA09.046710 
z a Raya SR WE JO 208046000 
ą job Sinclair, World, Ho! n 09.046350 
AA08.047251 AA09.046877 AA09.046738 AA09.046186 AA09.047376 AA09.047343 B i, Every Single Day AA60.047087 
zy. z : Mezo 4 Tabb, Mistrzostwo AA09.046919 
pe p e epowzę DJ Kris, Memories AA09.047215 
PSE 5 tł zablokowana Stereoliza, Corporate Logic AA09.047220 
RZ ic ża REA Ace Of Base, All That She Wants 
z O-zone, Dragostea din tei AA09.043474 
AA09.047662 AA09.047625 AA09.047252 AA09.047375 AA09.047664 AA09.046770 Las Ketchup, Asereje 
ż NET WW ZWT Ivan i Delfin, Jej czarne oczy AA09.043455 
t— = | 6 —- DJ Kris, Sunrise AA09.047217 
(e3 ko) RZ == Eiffel 65, Blue 
k PDU ŚD DJ Exo, Carnaval de Paris AA09.046921 
I P> The Jet Set, Just Call Me AA09.046582 
AA09.046419 AA09.047441 AA09.047657 AA09.046374 Kalwi £ Remi, Explosion AA09.045600 
Virgin, Dwie bajki 
aż 3. Orstorium Tu Es Petrus, Niech Mówią że... 
« AA ADSA == Sugababes, Push The Button 
ee a E Madngsnat Wypionśmiae JR 
7 AA09.047122 AA09.047357 AA09.047259 AA09.047661 AA09.047274 AA09.047665 i Tack, Say say say (Waitin AA09.045802 
m FENN EF KK Alma 000 0 AATG.045T15 
erowezey M ©; | 174 Baracuda, Ass Up AA09.043522 
ża KC z = mi Kate Ryan, Je t ad 
BW >< oz pu | je Ryan, Je t adore ' 
AA09.047653 AA09.047655 AA09.047427 AA09.047066 AA09.04767 087671 AA09.047431 AA09.047674 AA09.047069 Red Hot Chili Peppers, Dani California 
brd = m _ Tokio Hotel, Durch den Monsun _' _ | AA09.043742 
NOWO > Gosia Andrzejewicz, Pozwól A AA09.046709 
No ZZ uisikkmam 
|. "<a> Virgin, Znak pokoju 
ERD: są 
AA09.047433 AA09.046373 AA09.047341 AA09.047119 AA09.047181 AA09.046360 AA09.047619 Tokio Hotel, Schrei AA09.044885 


AA09.047437 
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Kelly Clarkson, Becouse Of You 


DIEGDi kosc 
The Jet bob" How seb! Pk 


DJ Ross vs Dy, Beat Goes On 


SMS NA NUMER JĄ65) 


4 ZŁ NETTO / 4,88 ZŁ BRUTTO) 


GRA JAVA 
| SMSNANUMERZ965 


9 ZŁNETTO//410,98:ZŁ BRUTTO 


"TAPETY 


AA09.045889 
AA09.043470 


AA09.046080 


£ 


AA09.047249 AA09.047245 AŃO 047247 ”NAG91047243 YANO 
j US 5, Mama 


Modern Talking, You're My Heart... 


£ Queens, Polska Gra AA09.046348 


AA09. .047239 AA09. 047227 AA09.047231 AR09.03: 047226 AA09. 047228 


Stereoliza, XYZ AA09.043509 


w 
£ Scooter, Hello! / Good To Be Back AA09.043525 
a AA09.043511 
© e AMIE RUELOKEE Mattafix, To 6: Fro 
Ę SAGÓRKGŁECE TONERZECH AA09.043515 
R p zymon Wydra, Bezczas 
„ POSTACIE Z SERIALI I KABARETÓW NA TWOJEJ KOMÓRCE WAR IEGGC R LTTE 
Kicia nie odbiera AA09.046808  Odstaw piwo i odbierz AA09.045808 Biały miś 
Prezydent na linii AA09.046803 Hela is speaking AA09.045799 pars SERA AA09.045671 
Marszałek dzwoni AA09.046799 Jestem Twoim telefonem _AA09.046798 y AA09.043491 
nadaje Janek: u Waisa jest kocioł! _ AA09.045832 Kierowniku !!! AA09.046805 AlBano 4 Power Romina, Felicita 
]-23: Bądź ostro na, zabieraj się z... AA09.045828 Kochanie strzeliłem gola _ AA09.046597 
tu J-23, odbierz AA09.045825' Łączymy się ze stadionem AA09.046600 AS, CG REETOWEMGGSEECZEE Let You Go 
Sesemesik od Mariana AA09.045815 Pamiętaj o meczu AA09.046612 


Sandra, Maria Sera Mat Magdae 


Mezo 4 Tabb, Wazne 


Lerek feat. Nowator, Moja panienka ć 
Lerek, Czy wiedziałaś AA09.046580 


AA09.040747 
N3,NA,NG,NN,NG00, 
555;SOGMV:M2SEG;SEK 
AA09.043040 
N3,N4,N6,NN,M2,MV, fa 
SCX,SEK, SEG, 
AA09.040748 | 
N3;N4;N6;555;55,SCX; | 
MV;MŻ;SE6;SEK 
AA09.031896 
N3,N4,N6,NN,S55,55, 
AA09.042030 
N3,N4,N6,N6600,NN, 
SCX,MV,M2,SE6, SEK 


kartę, zur się, 
NOKIA N 0 0, 3200, 33 6 0 250 E N660 IN iGage SIEMENS SX: SX1 S$ ponieważ o płaty za 


0 MOTOROLA V V500, v600 v220 1720,7720i,7722 


"HEYAH, SAMI SWOI, POP 


Omobtó 


WYSYŁAJ sms NA NUMER 


6,10 zł brutto 3,66 zł brutto 2,44 zł brutto 


AA09.043501 


www.mobila.pl 


POLIEE MONO 


AA09.047314 
AA09.047317 
AA09.047318 
AA09.047170 
AA09.047033 
AA09.046994 
AA09.047024 
AA09.047023 
AA09.046841 
AA09.046918 
AA09.043035 
AA09.046922 
AA09.046821 
AA09.047171 
AA09.046823 


AA09.047313 
AA09.047315 
AA09.047316 
AA09.047154 
AA09.047032 
AA09.046990 — | 
AA09.047018 
AA09.047019 
AA09.046840 
AA09.046915 
AA09.043027 
AA09.046914 
AA09.046814 
AA09.047161 
AA09.046826 


AA09. 046326 
AA09.041713 
AA09.040517 
AA09.047174 
AA09.047173 
AA09.038875 
AA09.033023 
AA09.028411 
AA09.031725 
AA09.047175 
AA09.047088 
AA09.046917 
AA09.046629 
AA09.045604 
AA09.043439 


AA09.038859 
AA09.033021 
AA09.010049 
AA09.033172 
AA09.047167 
AA09.047044 
AA09.046916 
AA09.046586 
AA09.045599 
AA09.043437 


AA08.0 043240 A 


A.03.043460 4 


AA09.045891 
AA09.043459 AA09.043447 — | 
AA09.039987 _AA09.039969 


AA09.045893 


AA09. 046338 AA09. 046327 


AA09.046827  AA09.046824 


AA09.046343 AA09.046336 


AA09.041268 AA09.041267 


AA09.043615 AA09.043614 


i 


AA09.045867 AA09.045863 


AA09.045705 AA09.045689 


AA09.045163 AA09.045162 


AA09.045458 _AA09.045451 


AA09.047007 _AA09.046998 


AA09.037704 _AA09.037697 


AA09.046340 AA09.046331 


AA09.042514 _AA09.042507 
AA09.043216 _AA09.043193 
AA09.045644 AA09.045637 


PA oo |. *—EEEMA 


AA09. 040888 AA09. 040886 


AA09. 043445  AA09. POL 


'AA09.038201 


AA09. 039174 


AA09.043211 AA09.043185 


A08. 036834 _AA09.036814 


AA09.039803 AA09.039799 


AA09.046628 _AA09.046587 


* Dzwonek monofoniczny - zamówienie powinno być wysłane pod numer 7265 (koszt 2 zł 
netto / 2,44 zł brutto), a treść SMS-a powinna zawierać kod dzwonka np. AA09.012345. Jeśli 
zamawiasz obiekt na inny telefon niż Nokia, określ jego typ w zamówieniu (Motorola - M, 
Alcatel - A, SonyEricsson i Ericsson - E, Siemens - S$) np. AA09.5031234 — 
dzwonek jest dla aparatu Siemens). Dzwonek polifoniczny i tapeta - zamówienie powinno być 


jeśli zamawiany 


3 z Ą wysyłane Pod numer 7365 (koszt 3 zł netto / 3,66 zł brutto) a treść SMS-a powinna zawierać 
z ez = Z B= kod dzwonka lub np. AA09.012345. Dzwonek Real Music / True Tone - zamówienie 
LEJ że 5 ęz= 23 powinno być pod numer 7570 (koszt 5 zł netto / 6,10 zł brutto). Dzwonki dostępne na 
= SE S< EE = modele telefonów odtwarzające formaty: amr, awb, mp3, wave, mmf. 

CE Sz Sz 3 Sz 
FE ZE CE EJ EE (są one odrębnie rozliczane przez operatorów GSM). Jeśli masz telefon na 


i ay wystarczającą kwotę na koncie. Dokładnie wpisz kod obiektu, 
łędne zamówienia nie będą zwracane i reklamacje nie będą realizowane. 
Reklamacje i uwagi: sms©mobila.pl. Usługa dostępna w sieciach: ERA, PLUS, ORANGE, 


RECENZJE 


Kosmici uwielbiają le 
Tygiel —_ * 


Dyskoteka na 
„| planecie Clubbox co 
weekend przyciąga 
- „| tłumy kosmitów. 

Nad ranem nikt już 
* | nie jest sobie Obcy. 


Trzecie oko patrzy! 


moniadę. 


A dzień po dyskotece nie-Obcy 
mają wyjątkową chęć na 

=-| obcowanie z przyrodą. 

__ | / lemoniada dobrze schodzi... 


jakiś moduł nie zaczyna dymić (w takiej | 


|- 
| 
| 
| 
| 


Fioletowe chmury nad 
| planetą? Będzie deszcz! 


= 44 ick/ OT 


d razu uprzedzam, że nie jest JS -— MR 
to kolejna superprodukcja wiel- f 


kiego studia, w którą władowano 


miliony dolarów. Przeciwnie - Kaloki | 
to gra mała, lekka i radosna, po- Ą 
zbawiona nadęcia wielkich tytułów | 
dystrybuowanych przez gigantów. | 
Ma jednak to, czego często brakuje | 
nawet produkcjom Electronic Arts: spo- | 
ry ładunek grywalności i umiejętność | 
przykucia do ekranu komputera nawet f 


całych rodzin (włącznie z babcią). 


Zasady są bardzo proste: dosta- 


jesz pod swoje władanie małą | 


planetę, a twoim głównym celem 


jest zrobienie z niej bardzo dobrze | 


zarabiającego przedsiębiorstwa. 
W tym celu przyczepiasz do niej moduły. 
Każda lokacja ma określoną liczbę „por- 
tów”, na których możesz coś wybudować. 
Zanim jednak zaczniesz, zastanów się 


najpierw, w jakim trybie chcesz grać. 
Do wyboru masz kampanię i misje poje- 


dyncze, przy czym uprzedzam — choć | 


reguły są banalne, nigdzie nie będzie 
łatwo. 


Ma to, czego często brakuje 
wielkim produkcjom: spory ładunek 


grywalności. 


Warto oczywiście zacząć od kampanii, | 
gdyż jej początkowe misje służą jako | 


samouczek, w którym poznajesz niezwy- 
kle intuicyjny interfejs gry. Poza tym 
historia jest dość zabawna, co 


| jakiś czas pewnie zdarzy ci się 


uśmiechnąć, gdy spojrzysz na 
kosmitów odwie- 
dzających twoją 
=" 28 stację lub posłu- 
: | —* chaszzleceniodaw- 
—="rtkf__Ców. Nie jestto humor, 
przy którym byś zrywał 
boki ze śmiechu, ale 
jako sympatyczna za- 
bawa dla każdego na- 
da się w sam raz. 


Moduły pogrupowane 
są na kilka rodzajów. 
Najważniejsze, bez 
których nic na plane- 
cie nie będzie działa- 
ło, to te, które wytwa- 
rzają energię — są 


to mniejsze lub więk- | 


sze wiatraki bądź ge- 
neratory. Gdy tworzą 
wystarczającą ilość 


prądu, możesz zbudować struk- 

turę, która będzie na siebie zara- 

biać (albo i nie... różnie bywa). 
Przez cały czas w prawym gór- 
nym rogu obserwujesz, na co ak- 
tualnie jest zapo- 
trzebowanie: czy na 
badania naukowe, 
lemoniadę (Obcy 
ją uwielbiają, serio!), 
czy ogród kwiatowy. 
Budując kolejne kon- 
strukcje, odblokowujesz możliwość two- 
rzenia bardziej zaawansowanych itd. 


W kampanii twoim największym 
przeciwnikiem jest czas. Na ukoń- 
czenie każdej misji masz go okre- 


śloną ilość, co stanowi największą | 


przeszkodę. Oczywiście samo wybu- 


dowanie czegokolwiek nie sprawia, | 
| że możesz o tym zapomnieć. Po pierw- 
| sze, wszystko po jakimś czasie się nisz- 
| czy, dlatego niezbędne będzie również JĘ 
| zatrudnienie mechaników. Po drugie, | i 
| za każdy moduł trzeba stale płacić. Je- 


śli więc jakieś miejsce na siebie nie 
zarabia, najlepiej z tego zrezygnować 
i kupić coś, na co jest większe zapotrze- 
bowanie. Na dalszych etapach 
dochodzą jeszcze kolejne eĘ 
problemy, np. burza me- TOŃ, 
teorytów. 7 

W Qutpost Kaloki 

aktywnie grasz momentami, przez 
resztę czasu raczej obserwujesz 
postępy i efekty własnych działań 


zwykle użytecznej opcji kompresji czasu. 
Patrzysz tylko na stan gotówki i to, czy 


- najczęściej korzystając przy tym z nie- 1. 4 


| z dużą przyjemnością. 


sytuacji trzeba szybko wysłać do niego 


ekipę naprawczą). Zabawa polega na | 
tym, że albo cieszysz się z osiągów, al- | 
bo zachodzisz w głowę, czemu teore- fi 
tycznie idealnie wyposażona planeta ; 


j wciąż traci pieniądze. A łatwo nie jest 


- już szósta misja kampanii może na- | 
stręczyć masę kłopotów, ale od czego | 


rodzinne konsultacje? 


Gra ma dwa minusy. Pierwszym jest | 


zupełnie niedzisiejsza grafika. Bliżej 
jej freeware'om niż pełnoprawnej, du- 
żej produkcji (którą Kaloki notabene 
nie jest). Drugi zaś to powtarzalność. 
Niby wybór modułów jest spory, 
wciąż odkrywane są nowe, ale 
cała ta mechanika potrafi się po 
dłuższym czasie znudzić. Dlatego 
też Outpost Kaloki polecam przede 
wszystkim jako przerywnik - raz na 
jakiś czas można przejść sobie jeden 
etap, ale grać przez kilka godzin non 
| stop raczej nie radzę. 


ZK 
RER, +. 


sv | 
Soft Planet 
http://www.ninjabee.com/ 


Multiplayer: nie 
Gatunek: strategia 


Wymagania: procesor 400 MHz, 128 MB RAM, grafika 8 MB 


© po jakimś czasie nużąca * dźwięk po dłuższej 
grze bardzo irytuje 

Tę grę najlepiej charak- 

teryzuje jedno słowo: 

fajna. Zadna z niej re- 

j welacja, ale pyka się 


=| lo to chodzi! 


8 


Autor: Che Collada 


lekka, łatwa i przyjemna * zabawa dla całej 
rodziny 


sz O (« PY 
€% 


bij Czerwonego. 


Jeśli masz 
+. morską, 
/_ za długo 


Ciągły znak dymny 
p. oznaczać może tylko 
| jedno: kiełbaski już się 
| zwęgliły! 


Widziałeś Combat Wings? Taką przyjemną , WERE 
? Jeśli tak — widziałeś też poplskać, Nie mylić | 


z wodowaniem. | p 


jenna strzelankę? 


Baron. m © F się cieszyć grą. Jeśli lubisz takie strzelan- 
Battles of the Red 3 z ki i nie masz CW, kupuj — to będzie bardzo 


dobrze wydane 10 złotych. Zwłaszcza gdy 
masz kogoś do grania w sieci. (4 


go gracza. Przy czym tak na- 
na wiele lat wstecz, do czasów prawdę sens wydawania nawet 


I EM gra została przeniesio- 
pierwszej wojny, ale nie ma co « 10 złotych jest niewielki, jeśli 


ukrywać: to zaledwie pakiet dodat- masz już Combat Wings. 34=/ Wings of Honour: Bat- 
kowych misji do wcześniejszejgry _ Wszystko tu — począwszy 4 tles of the Red Baron 
City Interactive. Bitwy Manfredavon _ od modelu lotu po cele mi- | puzarzzh Dystrykator PL: 


City Interactive City Interactive 


Richthofena (zwanego Czerwonym Ba- sji — jest dokładnie takie 3 
ronem - asa asów, który zestrzelił 80sa- samo jak w tamtej grze. .* ? ż a 1 http://www.city-interactive.com/ 
Misje dzielą sę na dwa p IC ANEICBI 
9,99 


z O WE "A ; 5 
Sens wydawania nawet 10 rodzaje: albo lecisz samolotem, _ skrzydłowym - co niekoniecznie jest po- 


Autor: Teutates 


a masz  lbozasiadaszza sterami działa. /— trzebne, boitaksq onitutaj raczej ozdob- Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 

s złotych jest niewielki, jeśli Jedyną ciekawą nowością jest _ nikiem. Ta wojna ma tylko jednego > : 

|= już Combat Wings. dodanie drugiej kampanii -tym _ bohatera, który musi ją wygrać. 2) ugi krycontwedigwakć 
razem możesz przejąć również _ I jesteś nim oczywiście ty. 


to jednak odgrzewany kotlet * momentami 


| molotów alianckich, zanim sam zginął) _ stery niemieckich dwupłatowców. dlażyzny 

| to tylko przykrywka, by wyciągnąć z gra- „ Graficznie Wings of Honour błyszczy zeosa kowiń 

k czy kolejny szmal. Sterowanie również się nie zmieniło w sto- - w przenośni i dosłownie. Wybuchy, Wings, ole wciąż cie 

| sunku do Combat Wings. Wciąż do przej- _ dym, wygląd terenu nie pozosta- -— ska p 
Na szczęście jej cena jest na tyle niska, ścia gry wystarczą klawisze WSAD i mysz- „ wiają wiele do życzenia. Co więcej, pod c naa zrityei 


że nie uszczupli zbytnio portfela polskie- _ ka, choć można również dawać polecenia / nie trzeba mieć świetnego kompa, żeby więcej za 10 złotych? 


Zastrzel Hitlera! 
Model samolotu może jest 


i przyzwoity, ale już teren 

Bitwa o Europę z poeme należ łe wegedka. 
te JE m - Akrobacje 
do tego samego gatunku, co owies wyglądają fajnie 
ZRJREEKNENEENA WDS PĄ ru j "p są przyjemne 
ka jest | jednak i - — ale z realizmem 
aś Honour. Rozgrywi zo Luc 4 sj czarni 
wspólnego. 


Oprawa graficzna jest nieco niedzisiej- 
sza. Samoloty wyglądają jeszcze całkiem 
przyzwoicie, ale już otoczenie, wybuchy 
i różnej maści efekty są jakby sprzed 
trzech lat. Szkoda też, że gra nie oferuje 
trybu multi — i głównie przez to nie mo- 
gę jej z czystym sumieniem polecić. € 


z podręczników do hi- 
storii, ale dla grywal- 
ności nie ma to raczej 
żadnego znaczenia. 


O ile satysfakcja z ze- 
strzelenia wroga jest 


Battle of Europe 


s Dystrybutor PL: 
45 | Maus Software Nicolas Games 


„aj 


powietrzne rze- 


| iócemomen © ile satysfakcja z zestrzelenia wroga 


tamiprzypomino- jęst większa niż w Wings of Honour, cała 


j j 
zaś g j 


Teutates 


„| http://www.maus-soft.com/index.php?p=/ 
games/be/ 


6 Multiplayer: nie 


6 hoć oba tytuły są zręcznościów- 
kami, Battle of Europe wyróż- 
nia się nieco poważniejszym 
podejściem do tematu. Przede 


Autor 


wszystkim sterowanie. Zapomnij o wy- H masowe odstrze- 2999 dg 
machiwaniu myszką i kierowaniu posta- liwanie setek wrogów niczym w celow- H większa niż w produkcji City Interactive, Wymagania: procesor 1,3 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 
cią prawie jak w FPS-ie. Tym razem H niczku. cała gra wydaje się nieco mniej przyjem- 


ką można poczuć klimat walki powietrznej 


RE Wszystko przez to, że chciano zro- * dostarcza kilku godzin dobrej zabawy 


W tym przypadku wrogowie sq tyl- | bić tytuł dla wszystkich, bardzo 
ko po jednej stronie: strzelasz | upraszczając symulator lub — jak 
do lotników III Rzeszy, biorąc udział H kto woli — utrudniając zręcznoś- 


najbardziej sensownym sprzętem byłby 
jednak dobry joystick. Choć i klawiatura 
od biedy sprawdzi się nie najgorzej. 


brak multi * ni symulator, ni zręcznościówka 
* grafika 


Zręcznościowy symuloa- 


Bez wątpienia produkcja Maus Softwa- H w 16 misjach (10 podstawowych i 6 bo- H ciówkę. W sumie wyszedł twór, który tor samolotów z dru 
re jest nieco trudniejsza i mimo nusowych) - zwykle polegają one na nada się jako trening przed czymś po- giej spaitA r seta 
wszystko mniej zręcznościowa niż Ą obronie lub odstrzeleniu kogoś, eskorcie ważniejszym, zupełne odstraszający poważni żeni ż 


Wings of Honour. Tutaj pojedynki itp. Nie są to prawdziwe batalie znane H powietrzne antytalencia. po sieci 


www.click.pl GIcK/ 45 
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w REZ Z. 
zań 
Gato 4 


Daleko w przyszłości, w odległej galaktyce 
żył koleś, któremu powiedzieli, że ludzie 
pochodzą z Ziemi. Ale on miał ważniejsze 


hciałem zacząć tak: „nie czytaj 


to sama przyjemność, a po drugi 


Bez dłuższych wstępów wznieśmy się 
więc do gwiazd. 


DarkStar One to połączenie symu- : 
latora statku kosmicznego ze : 


strzelanką, ale w grze pojawiają 


się również elementy (drobne, ale : 
zawsze) RPG. Wcielasz się w niej”: 
w Kayrona, młodego pilota między- : 


gwiezdnej korporacji. Ojciec bohatera 


zginął w tajemniczych okolicznościach. 


Po zakończeniu kursu pilotażu Kayron : 


dostaje własny statek — prototypowy 


go, do zabójców Kayrona seniora. 


ba spamiętać dla sprawnej obsługi 
pojazdu. To zresztą cecha charakter: 


www.click.pl 


i styczna dla tego typu gier, jednak bez 
nawet tej recenzji, leć do sklepu ; 
i kupuj DarkStar One”. Nie zrobię : 
tego jednak z dwóch powodów. Po pierw- i 
sze, czytać o tak znakomitej grze : 


obaw - sterowanie w DarkStar 
One zostało bardzo dobrze przy- 
gotowane. Wbrew początkowym 
wątpliwościom, wcale nie potrzebowa- 


łem trzech rąk do jego obsługi. 
nie znajdziesz jej jeszcze w polskich : 
sklepach (bez obaw, będzie już niedługo). : 


Po zakończeniu treningu otrzymujesz 


; wskazówkę, gdzie szukać mordercy - i wy- 
i ruszasz w swoją pierwszą podróż mię- : 
; dzygwiezdną. Ale jak wygląda samo i 
podróżowanie? Na mapie nawigacyjnej : 
i kosmosu masz zapisane wszystkie ukła- : 
+ dy planetarne dostępne w danym mo- : 
mencie, widzisz także zasięg jednorazo- : 
wego skoku wykonywanego za pomocą i 
; hipernapędu. Tam też wybierasz koor- i 
| dynaty skoków. ; 
- słynny oblatywacz - kilka lat wcześniej i : 
; Jeden rzut oka na mapę nawigacyjną i 
; wystarczy, aby się przekonać, że frag- : 
; ment wszechświata przygotowany 
DarkStar One, dzieło jego ojca - i...wpa- : 
da na trop, który może doprowadzić : 


przez ludzi z Ascaron jest napraw- 
dę ogromny, a jego przemierzanie 


; może zająć całe tygodnie! I tutaj objawia 
i się prawda o skokach pomiędzy plane- 
Po rozegraniu kilku prostych misji tre- : 
ningowych (nie można ich pominąć) ; 
poznajesz zasady sterowania Ciemną- : 
Gwiazdą Jeden. Początkowo kiedy pa- : 
trzysz na klawiszologię, możesz się : 
przerazić liczbą przycisków, które trze- i 


tami i ich ograniczonym zasięgu. Twór- 
cy w bardzo sprytny sposób „ukryli” 
wczytywanie kolejnych lokacji - zamiast 
pustego ekranu z napisem 'loading" 
obserwujesz szczegółowe informacje 
o miejscu, do którego zmierzasz, a tak- 


i że animację podróży przez podprze- 
i strzenny tunel. 


Sama rozgrywka ma 
miejsce w bezpośredniej 
okolicy planet, pasów 
asteroidów oraz stacji 
kosmicznych, które 
to przemierzasz już 


samodzielnie, sterując i 
okrętem. Każdy układ : 
planetarny żyje włas- : 
nym życiem, pełnyjest : 
statków handlowych : 
i wojskowych, wkopal- : 
niach na asteroidach 
trwa wydobycie, czasa- : 
mi zdarzają się ataki : 


piratów itp. 


stępniają artefakty (patrz: ramka). 


Quiz 


łowy statek DarkStar One 
oieriza modele okrętów 
z RTS-a kosmicznego znanego 
z ogromnych statków-mateki nie- 
wielkich, pozostawiających za 
sobą charakterystyczne smużki 
światła myśliwców. Wiesz o jaką 
grę chodzi? 


ny0u £007 7 Z piomawoĄ 
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Prawdziwy kosmos! 


1 


£ Przed chwilą był 
[taki wygadany... 


[Co oznacza ta czerwona 
| lampka? Gdzie ja 
"| zostawiłem instrukcję?! 


Korzystając z terminalu na stacjach kos- 
micznych, możesz przeglądać dostępne 
zlecenia. Za ich wypełnienie otrzymujesz 
pieniądze potrzebne do zakupu lepszego 
sprzętu, np. silników czy broni. 


Misje poboczne można podzielić na kil- 
ka rodzajów. W handlowych musisz 
przetransportować ładunek między ukła- 


; dami, dogonić statek, który coś zgubił, 
; zaopatrzyć stację badawczą czy rebe- 
Nastacji handlowej (jest : 

taka w pobliżu każdej : 

planety) możesz kupo- : 

wać lepszą broń i wy- : 

posażenie okrętu, wtym : 

bajery, takie jak roboty : 

naprawcze, maszyny ;: 

) zakłócające policyjne : 
skanery czy automatycz- : 

ny pilot. Tytułowy DarkStar Onejest : 
okrętem wyjątkowym, ponieważ i 
„zdobywa doświadczenie” - to slo- i 
gan twórców, a tak naprawdę chodzi : 
o ulepszenia kadłuba, osłon oraz dodat- : 
kowe miejsca na sprzęt i broń, jaką udo- : 


liantów w broń. Kosmos w DarkStar 
One nie jest miejscem bezpiecz- 
nym, stąd dostaniesz także misje, 
w których zwalczasz piratów lub 
- jako łowca nagród — odnajdujesz zbun- 
towanego pracownika korporacji han- 
dlowej, który ukradł ładunek. Zdarzają 
się nawet misje szpiegowskie, w których 
musisz podlecieć do stacji i podsłuchać 
tajną naradę, ale i tak moimi ulubionym 
zleceniem było... robienie zdjęć do ka- 
lendarza. 


Od rodzaju misji, jakie wykonu- 
jesz, zależy twoja reputacja. Wskaź- 


i nik ten można sprawdzić podczas po- 
;_ stoju na stacji kosmicznej. Jeśli np. wy- 
; Poszukiwanie mordercy ojca : 
| to główny wątek fabularny gry : 
— aby go jednak zaliczyć, należy : 
wypełnić liczne misje poboczne. : 


konujesz wiele misji z morderstwami, 
zaczniesz być postrzegany przez innych 
jako zabójca, ale możesz też zostać 
łowcą nagród, zwykłym kupcem czy też 


sppnukuoy oba! 
0 afosiMAZOQ) 


łączyć te profesje. Od reputacji zależy : 
; bie. Nie pomaga nawet system ko- 


to, czy np. jako bogatego kupca będą 


cię ciągle napadać piraci, a jako zabi- : 
; i tego nie dopracowano. W większo- 
; ści przypadków po nawiązaniu połączenia 
i jedyną opcją rozmowy jest „Overand out”. 
; Wyjątkiem są tylko prośby o pozwolenie 


jakę - ścigać policja. 


Podczas wykonywania zadań nie zawsze 
postępujesz zgodnie z prawem i musisz 
się liczyć z faktem, że w końcu to ciebie 


zaczną ścigać łowcy nagród. Każdy : 
układ planetarny ma odrębny : 
ustrój i rządzi się własnymi pra- : 
wami. W niektórych funkcjonuje nawet : 


„Posiadanie gier komputerowych na stacji surowo 


zabronione” - komunikat słyszany w grze! H 


Ale mi śmignął! Ci 
kosmiczni piraci... 


by nie było, jesteś pozostawiony sam so- 


munikacji pomiędzy okrętami, bo 


na lądowanie na stacji oraz niektóre misje 
głównej fabuły. Komunikatora możesz 
także używać w czasie walk, wysyłając 
przeciwnikom złośliwe komentarze, ale 
wędrują one dosłownie w próżnię i nie 

mają żadnego 


RAZ ANEKSY PORĘ Z POOR 
Kosmos jest kolorowy, nieźle pomyślany  wpływunaprze- 


i efektowny, a grafika nie stawia 


bieg potyczek. 


Star One stoi 


wygórowanych wymagań sprzętowych. __ GrafikawDark- 
__wygórowanych wymagaj SPE m m 


galaktyczna policja, która sprawdza, czy 


nie przewozisz zakazanych towarów. 
Gdy złamiesz prawo, na górze ekranu 
pojawiają się gwiazdki symbolizujące 


twój przestępczy status. Podobniejak : 
i tów. Na dodatkową pochwałę zasługu- 
; ją myśliwce oraz znakomite filmy wpro- 
+ wadzające w szczegóły głównego wątku 


w GTA — jeśli nie przestaniesz ła- 
mać prawa, dostaniesz kolejne 
a już trzy (z pięciu) oznaczają galaktycz 
ną policję orazłowców nagród na karku 


(najczęściej w takiej liczbie, że nie jesteś 
i nastrojowa i odzwierciedla sytuację na 


ich w stanie pokonać). Jeśli uda ci się 
zbiec, musisz unikać planet należących 
do danej frakcji i ukrywać się w niebez- 
piecznych rejonach, w których z kolei 
grasują piraci. 


Warto wrócić do policji i wskazać pewne 
wpadki twórców. Jeśli złamiesz prawo, 


jego stróże od razu cię ścigają, jednak : 


na wysokim po- 
ziomie, w dodatku gra nie ma zbyt wy- 
górowanych wymagań sprzętowych. 
Kosmos stworzony przez Ascaron 


jest pełny kolorów oraz pomysło- 


wych i bardzo efektownych obiek- 


historii. Żadnych zastrzeżeń nie mogę 
mieć także do muzyki, która jest bardzo 


ekranie - spokojna, ale nie usypiająca 


; w czasie walk staje się dynamiczna i ży- 
; wiołowa. 


DarkStar One to prawdziwa perła 


ź znaleziona na wakacyjnej plaży 
i i pozycja obowiązkowa dla miłośników 


tego typu gier. Zwłaszcza że tak solid- 


Tutaj trudno będzie : 


Ecaqamy 
Agaculiure. weslihu 
Government 


Alpha Centa 3 


New Target System 


gdy to ciebie zaatakują piraci, wtedy po- : nych tytułów w tym gatunku bardzo 
licja... w ogóle nie reaguje iiluzłoczyńców : ostatnio brakowało. (4 Teian 


A może weekend 
na planecie 3 
w kształcie czaszki? 


33: Kopalnia artefaktów | F FH EEEEEEH | 


"OJ Wiele elementów DarkStar One to minigierki wymagające refleksu lub pomyślunku. 
Dobry przykład to odnajdywanie bonusów w kosmicznych kopalniach. 


Manarchy Neuiral| 


EJEJL ICON 


: DarkStar One 


ć Producent: Dystrybutor PL: 
Ascaron Cenega 


http://www.darkstar-one.com/ 


Cena Multip!łayer: nie 
19.90 Gatunek: symulator kosmiczny 


Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


ogromna liczba zadań pobocznych * wciąga na 
długi czas * przepiękny kosmos * modele stat- 
ków * pomysłowe ulepszenia 


system komunikacji z innymi statkami * bier- 
ność policji galaktycznej 


...przedostać się przez bardzo wąskie 8 ...i dotrzeć do zielonego kamyka, 


Wspaniały symulator, 
ktory wciągnie cię 

w swoj świat jak czar- 
na dziura. Takie gry 
zdarzają się naprawdę 
rzadko! 


© W pasach asteroidów niedaleko 
planet istnieją kopalnie, w których korytarze, uważając, żeby nie zarysować _ który ulepszy twój kadłub, prędkość lub 
umożliwi montowanie dodatkowego 
ulepszania okrętu. Musisz wlecieć do wyposażenia. 

wnętrza... 


znajdziesz artefakty potrzebne do lakieru... 


Taki mały, taki 


Auta: Przygody w Chłodnicy 
Górskiej to produkt dla nieco 
młodszej klienteli. Menusy mają 
prostszą konstrukcję, minigry 
są w 2D. Dzieciaki muszą np. 
samodzielnie naprawić silnik 
(usunąć przeszkadzającą część) 
lub przegonić piratów drogo- 
wych z okolicy. Poza tym mogą ! 
wziąć udział w prościutkim Wy- |, 
ścigu Legend — to już w 3D. 


<Disnep - PIŃ RAM 
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o zderzeniu z Autami nie wyobra- 
żam sobie, by rozgarnięty sied- 


miolatek chciał w nie grać dłużej 
niż 5 minut. Mieliśmy już kilka gier, któ- 
re wyprodukowano na licencjach hitów 
kinowych Pixara, ale ani Incredibles, 
ani nawet proste gierki z Monsters 
Inc. nie były tak banalne jak Auta. 
Opakowana w groźne pudełko gra (trój- 
wymiar a la Rise of Legends) to teore- 
tycznie produkt dla klienteli od 6 roku 


wzwyż. 


W boksie znajdziemy dwie płyty CD, na 
których zamieszczono 10 minigierek oraz 
zabawy zatytułowane „Wyścig na szo- 
sie”, „Wyścig o Złoty Tłok” oraz kilka 
innych dodatków. Menu jest funkcjonal- 
ne i czytelne, to chyba najlepiej zrobiona 
rzecz w Autkach. 


Tak naprawdę główna zaleta pro- 
duktu sygnowanego logo Pixara 
to możliwość obejrzenia animacji 


samochodzików, które dzieciarnia | 


widziała w kinie. Nie oznacza to, że 
są one jakieś wybitne, po prostu są. Au- 
tka jeżdżą wokół kilku marnych domków 
a la Dziki Zachód i gadają do siebie gło- 
sami Olbrychskiego, Pyrkosza czy Adam- 


Przepychanka na zakop Dwa czołgi 
mają więks2y zwrotność. 


a. a a a a a a a mm aa mm A 


www.click.pl 


czyka. Dialogi są trywialne — nie sądzę, 
by przykuły uwagę lub zainteresowały 
dzieci powyżej 3 roku życia. 


Wyścigi dzielą się na lawirowanie 
w Chłodnicy Górskiej oraz wspo- 
mniane walki o Złoty Tłok. Różnica, 
oprócz nazwy, polega na większej liczbie 
kółek oraz przeciwników w tym drugim 
wariancie. Technika czy model jazdy to 
temat, który właściwie w Autach nie 


istnieje. Samochody jakoś tam toczą się 
do mety i emocji w tym tyle, co pod- 
czas sejmowej debaty. Za zwycię- 
stwo dostajemy punkty, które potem 
można przeznaczyć na odblokowanie 
filmików, grafik, postaci z gry. Możemy 
też kupić inny samochód, jest opcja 
przemalowania karoserii (mało propo- 
zycji). Parametry gadających aut różnią 
się (prowadzenie, szybkość, stabilność, 
przyspieszenie), ale właściwie się tego 
nie czuje. 


00:06'94 


= 


Minigierki to zadania, w których trzeba 
się nieco bardziej wysilić. Jest tutaj za- 
bawa polegająca na straszeniu śpiących 
traktorów (niestety o wiele lepiej to brzmi, 
niż wygląda), są i inne propozycje, jak 
np. zbieranie rozrzuconych po okolicy 
pocztówek. 


Powiem tak: właściwie Auta mają 
wszystkie niezbędne elementy. 
Jest garaż z samochodami, są 
wyścigi, dodatki, bonusy. Czuje się 


Filmiki spajają fabułę, szkoda, 
że nie dla wszystkich będą 
zabawne. 


jednak, że gra nie powstała dlatego, że 
ktoś miał pomysł, tylko po to, by nabić 
kasę na fali bezpłatnej reklamy po pre- 
mierze filmu. Poskładano do kupy parę 
pomysłów, opakowano w kolorowe pu- 
dełko i wysłano do sklepu. To się właśnie 
odbija czkawką podczas grania. Nie 
ma tu ciekawych idei, jakiegoś pazura. 
Jest za to dużo lukru, kiepskich dialo- 
gów i słabych wyścigów. Najlepiej więc 
pozostawić Auta na półce sklepowej, 
aby tam sobie w spokoju dogorywały. 
Polecam tę grę jedynie wielkim fanom 

[4 


m 

<Zj Producent: Dystrybut 
zżeżęj Studios and CD Projekt 
eenox, Inc. 


http://www.carsvideogame.com| 


SE cena | Multiplayer: nie 
. 7990 4 
Sm ma 
Wymagania: Win 2K/XP, procesor 1,2 GHz, 256 MB RAM, 
grafika 32 MB 
E- trójwymiarowe pudełko * wibrujące głosy 
U 


Olbrychskiego i Pyrkosza * gadające auta jak 
w filmie 


nudne * przeciętne wyścigi * takie sobie 
minigry * słabująca muzyka i dialogi 

Jeśli szukasz czegoś 

dla młodszego brata 

lub siostrzyczki, roz: 

rzyj się za grą, która 

nie przerobi mozgu 

dzieciaka na budyń. 


Autor:jHerr/Odyn 


LOGLLOLAL: 


GEY 


Gra — podróbka. Udaje symulator piłki nożnej, 


postacie skopiowano ze znanych kreskówek, 


a grywalność... 


dziesięć minut. Bezstresowa i rados- 
na kopanina kończy się jednak 
w momencie, w którym zobaczysz, 
że prawie każda akcja wygląda 
tu tak samo. Może i ty strzelasz, ale 
to, czy padnie bramka, zależy głównie 
od widzimisię komputera. 


ie najgorsza w gruncie rzeczy. 
O dziwo, w CSM grało mi się 
całkiem nieźle przez pierwsze 


"ITYTRYTEI 


bawić bardzo dobrze. 


W grze do wyboru mamy dwa try- . 
by: mistrzostwa i pojedynczy mecz, 
w których toczysz boje dwunastoma 
drużynami. W każdej grają jakieś zwie- 
rzęta: w reprezentacji Polski piłkę kopią 
kurczaki, we Francji - żaby (wzorowane 


OREW 


Ep TATO. 


| 


Eis JERBEGE 
Kiedyś, by grać bez przerwy, 
trzeba się było zaopatrzyć — 
w monetę z nitką. Dziś wystarczy 
odpalić Taito Legends 2. 
FE którzy grają od niedawna, 
a na dodatek wyłącznie na PC - ten 


japoński koncern najlepsze swoje lata 


ORŁA | x ZA 


przeżywał w latach 90. XX wieku, a w je- 
go największe przeboje grało się w sa- 
lonach z automatami. Taito Legends 2 za- 
tem to powtórka z rozrywki — drugi pakiet 
oldskulowych gier koncernu, przy których 
tym razem można spędzić czas, nie 


irma Taito nie będzie raczej znana 


Chodz do mamusi... 


nu 
Najmłodsi, a dla nich gra jest 
przeznaczona, powinni się 


1 ZEE ZĘ Z z ZA I 


ZUEN ZKUDW 


na Crazy Frogu), w Argentynie — rekiny h 
itd. Dodatkowo każdy z graczy (po sied- | 


miu na drużynę) ma własne imię będące | 
przekręconym nazwiskiem prawdziwego | 


piłkarza (w Polsce m.in. Boruk, Franek | 


i Zuraw). 


Rozgrywka jest bardzo prosta - kierujesz | 

kursorami, do strzałów i podań używasz ł. 

trzech przycisków plus jednego Ę 
specjalnego, który aktywu- | 


(nie do obrony) albo... zamuro- 


wanie bramki. 


Grafika jest kolorowa, ale pod | 


względem technicznym mocno | 
odstaje od nowych zręcznośció- | 


wek. Najmłodsi jednak, bo dla nich | 
gra jest przeznaczona, powinni się przy | 


Twriwrza 


wrzucając do żarłocznego otworu żad- 
nych monet. 


Niestety ten zestaw jest słabszy 
od wydanej w zeszłym roku pierw- 
szej części Taito Legends. Do po- 
przedniej edycji trafiły wszystkie praw- 
dziwe „legendy”, na tę zostały już gry 
albo mniej znane 
i odrobinę słabsze, 
albo przeróbki kla- 
syków, które z defi- 
nicji niczym nie mo- 
gą zaskoczyć. 


Pochwalić trzeba poziom emulacji 
gier — wszystkie dostosowane sq do dzi- 
siejszych PC-tów i komputerowych mo- 
nitorów, można je też na różne sposoby 
konfigurować, często w sposób niedo- 
stępny w oryginałach. W Space Inva- 


z W 


Prawie jak Bubble Bobble. 
„Prawie” robi różnicę... 


1 


Pozostawia niedosyt — 
polecam tylko największym 
hardkorowcom. 


«4 sA 


je dodatkową zdolność. i bężć 


Tych jest kilka, a pojawiają się | 
losowo w trakcie meczu. Do cie- | 
kawszych należą ognisty strzał | 


Polska 


niej bawić bardzo dobrze. W końcu nie 

co dzień pojawia się produkcja dla | 
szkraba, która nie jest trójwymiarową 
platformówką na podstawie filmu ani- 
mowanego. [4 
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zek: 


» kan Soccer Mundial 


M 


Autor: Che Collada * 


H Producent: 
Techland 


Dystrybutor PL: 
Techland 


http://www.techland.pl/ 


Multiplayer: tak 


| Gatunek: sportowa 


cena 
49,90 


Wymagania: procesor 366 MHz (!), 64 MB RAM, grafika 16 MB 


zabawna * łatwa * dla dzieci - czemu nie? 


© schematyczna * starszego gracza szybko znudzi 


Choć zrobiona napręd 
ce z okazji mistrzostw, 
w kategorii gier dla 
dzieci nie prezentuje 
się aż tak źle. Star 


| szym odradzam 


ders DX można na przykład wybrać rodzaj 
„obudowy”, w której zainstalowana jest 
gra - i w ten sposób zobaczyć ją w ko- 
lorze lub tylko w czerni i bieli. 


Tytułów „wielkich” niestety tu nie ma 
- najgłośniejsze gry Taito, czyli Space 
Invaders, Elevator Action i Bubble Bobble, 
pojawiają się w po- 
staci wersji alter- 
natywnych lub se- 
queli (np. Bubble 
Symphony). Naj- 
ciekawsze z do- 
stępnych gier 
to scrollowane strzelanki, np. pod- 
wodne Darius Gaiden. Cały zestaw może 
jednak pozostawić lekki niedosyt — pole- 
cam go tylko największym staroszkolnym 


hardkorowcom. (4 
R 
DEhUs Taito Legends 2 5 
2 
p] Producent: Dystrybutor PL: | 
Empire Interactive brak 2 
http://www.taitolegends2.com/ 2 


Multiplayer: tak (na jednym kompie) 


|Gatunek:różne | | |Gatunek:różne | | 


Wymagania: procesor 800 MHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


oldskulowy smaczek * wysoki poziom emulacji 
- z szacunkiem dla oryginałów 


wszystkie najlepsze gry Taito były już w poprzed- 


niej części 
mw © 
emy.) 


cznpz | 


© 


Powtórka z rozrywki 
dla koneserów - Taito 
Legends 2 ma kilkano- 
ście fajnych gier, które 
jednak na miano le- 
gend nie zasługują. 


wm.iicipi  CHICK/ 49 
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z zwa MP3 


| 4 ś | 
www.mobista.pl wap.mobista.pl GL 
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Popcom 


Water 


Hiry REAL POLI MONO i 
Kylie Akcent BYKUII92  BYKP3I92 BYKZN3I92 
Jokero Akcent BYKU1258  BYKP3258 BYKZN3258 | 
Wind Of Hope Andru Donolds _ BYKU125  BYKP3259 BYKZN3255 M 
Ecstasy ATB BYKU109 _ BYKP3009 BYKZN3009 | 
© Ass Up - Baracuda BYKU1017 _ BYKP3017  BYKZN3017 Hf 
aś Techno Rocker Bose Attack BYKUI0I9  BYKP3019 BYKZN30I9 | 
EGP wsysyPoby Bayer Full BYKU1024  BYKP3024 BYKZN3024 M 
> Somebody Watching Me Beatfreakz BYKU1275 _ BYKP3275 BYKZN3275 
= Everything is Everything BeaisAnd Styles _ BYKU1204  BYKP3204 BYKZN3204 4 
joł Every Single Day Benossi Bros. BYKU1025  BYKP3025 BYKZN3025 
Gi PodeiinTheSky Benossi Bros. BYKU1026 _ BYKP3026 BYKZN3026 
ż = WidOvtYa Blog 27 BYKUI228  BYKP3228 BYKZN3228 | 
© EASELRNENAL EJ BYKUIIŚ  BYKPSIS3 _ BYKZNAI3 JJ. |. Siemens: CX75, M65,565,SK65,5L65; SonyEricsson: D750iJ300i, K500i, K600i,K700i K750i, P900,W800i 
[> My Arms Keep Missing You Danzel BYKU1263  BYKP3263 BYKZN3263 | 
z Sandstorm Darude BYKU1I71 _ BYKP3I71 BYKZN3I71 i 
— Teenoge Life Daz Sampson BYKU1242  BYKP3242 BYKZN3242 | "7: [E. [R 0 (JALEJIE 
QH tmawidePańs DJ Bo BYKU1243  BYKP3243 BYKZN3243 (E =L-L L 
. S/0S. (Message In A Bottie) Filterfunk BYKU1231  BYKP323] BYKZN3%1 | mt że" 
DID Pzedąć Andrzejewicz BYKUO291  BYKPI069 BYKZNI389 | 
a= |) ZlstCentuyDigiłolGii GrooveCoveroge  BYKUI%I  BYKP329] BYKZN321 | 
(7) | CEE Hi Tack BYKU1210  BYKP32I0 BYKZN3210 
e== ||| Boroba Ivani Dełfin BYKU12%0  BYKP32%0 BYKZN320 | 
e IB Explosion Kalwi 8 Remi BYKUGZ%2  BYKPIOS0 BYKZNI%7 /Ę 
El Ninio Kalwi.8. Remi BYKU1272  BYKP3272 BYKZN3272 | 
ń GIN justBeGoodToMe _ Kamch BYKU1267  BYKP3267 BYKZN3267 | 
Ło)| Je Tadore Kate Ryan BYKU1226  BYKP3226 BYKZN3226 | 
A Samba de Janeiro Los Brasiieros _ BYKU1268  BYKP3268 BYKZN3268 |, 
Trebles MBrother BYKUI285  BYKP3285 BYKZNG285 | 
go) Cant Take My EyesOff You Queens BYKU1292  BYKP3292 BYKZN322 | 
OJ, Seltes September BYKU1245  BYKP3245 BYKZN3245 | 
= The Power Snap BYKU1I54  BYKP3154  BYKZN3I54 
* | KeepOn Ming Słarstylers BYKUI2I2  BYKP3212 BYKZNSZI2 | 
= IB Tell Me Why Supermode BYKU1270 _BYKP3270 BYKZNS270 |] 
| Lay All Your Love On Me Sylver BYKU1250  BYKP3250 BYKZN3250 | 
= Blask Tede BYKU0405  BYKPI205 BYKZNI479 
1 Santa Mańa Top One BYKUT134 _ BYKP3134 BYKZN3I34 f 
= | REAL MUSIC są dostępne dla telefonów:Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 623016260, 6630, 6650, i 
15 | 6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, V300, V500, V547, V550, V600; Siemens: 065, | 
pg CX65, CX70, M65, $65; SonyEricsson: K300i, K500i, K700i, K750i. Aby pobrać wyślij SMS pod numer 
(©) ; 73555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, np: BYKU0192 y 
El 


ODGŁOSY NR 73555 3,66 zł z VAT. 


Dostępne dla telefonów posiadających możliwość odtwarzania 


A 


ODŁOSÓW. (obsługujących formaty mp3 lub amr) 
za Domi omas 
© | Cześć Kofku, chcialbym z Tobą pogadoć BYKUO366 ś 
=i Cześć, Mała. Pogodamy? BYKUOGG8 BYKT10051 BYKT7791 BYKT10038 
>| Duszę się! Wyjmij mnie natychmiast! (z charczeniem) _ BYKU0368 
Elo ziom! Czas na nawijkę BYKU0369 : 
"mp2 JHeiiestestam?! No jesteś?! Czemu nie odbierusz??  BYKU0372 i 
Aj (cb) Jesteś namierzany przez służby specjalne BYKUO0371 
* [) | 3 Kerowniku, mam odebrać? BYKU0374 
wg Kochanie, mam Ci coś do powiedzenia BYKU0375 ) 
(eb) | Na glebę...! Ręce na głowe i ani... dranijt! (hard) BYKU0376 - 
- CHHocbierj Jeszcze tylko 3,2 1 (wybuch) BYKUO373 ; 
puma Odbierz! Jak nie odbierzesz to się rozłoduję BYKUO370 i 
0 |lodbierz, jak chcesz ponawijać BYKU0378 ; FG BYKT5110 
= Odbierz! Może to jakaś niezła... laska BYKU0379 34 
* j Panie przewodniczący wyłącz pan blokadę i odbierz _ BYKU0380 ra 
+= | Ratunku! Odbierz mnie wreszcie BYKU0G81 $ 
REG | Słoneczko moje, chciałbym pogadać BYKU0382 i 
—710 Szefie dzwoni żona. Mom powieczieć, że Cię niema? BYKU0383 i 
B = | Telefon się melduje! Za chwile nastąpi połaczenie __ BYKU0384 
-_ $D2 moiano.. wieszkto. Powinieneś mnie teraz wyjąć. __ BYKU0385 j <a. M J y 
PTU twój telefon. Ten frajer chce z Toba rozmawiać ___ BYKU0367 ji 2 = 
| Twojalaska dzwoni odbierz BYKUOGBÓ -ODGŁOSY nr73555 3,66zł2 VAT 


| 
ODGŁOSY sq dostępne dla telefonów: Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 623016260, 6630, 6650, 6670, 6810, $ 


I 2 70 510765 oto: V3,V30 V50 VSG7 VSS V6t iemen.C8 O OG NŚ Wyjmij go, wyjmij go proszę... bo dzwoni! _ BYKU0337 
l, K700i, Ji Aby pobroć Aj SM w 7355: i wpiź + + + + 
cs wowego Grona ne pc w opt wdw Do mnie dzwonisz?! Do mnie dzwonisz?! _ BYKU0340 


Ktoś do Ciebie, odbierzesz czy mu przydzwonić? BYKU0341 
Kręci Cię to wibrowanie czy odbierzesz wreszcie? BYKU0335 


DZWONKINE 72558] 2 2ą Ai ZWATĄ 


np. BYKZE1270 —Iieny ZN w kodzie ztobeli zamień na ZS np. BYKZS1270 Motorola 
katiez z fobeli zamień na ZM np. BYKZM1270 


— fieryZNw 


747%, Szukasz leku na samotność? Szukasz miłości? 
Szukasz szaleństwa letniej nocy? Jestem wesołą 
— 1. blondynką, która uwielbia pikantne rozmowy. 


Cześć jestem Klaudia. Nie mam planów na 


wakacje ole mom peżieję że Ty zaskoczysz 
mnie swoją propozycją. 


grz KLAUDIA.BYK pod numer 7155 
tylko 1,22 zł/SMS 
jej dzwoń pod *72552 tylko 2,44 zł/min 


m irwof pod 708-577-852 
2 3 66zł zVAT/min 


rzy KAMEA.BYK pod numer 7155 
SMS) tylo 1,23 z/SNS 


BB dzwoń pod *72552 tylko 2,44zi/min 


m tnioń pod 708-577-852 
© 366zł zVAT/min 


Robimy to najtaniej! 
sms tylko za 1 zł! („22 zvan 
Ustuga dostępna dła osób petnoletnich 


z 
KLAUDIA.BYK 


5 MU 


Brigett Bombostic 


Hr TETSZ i 


BYKT10030 


prof 1721 
JGBO" 


BYKT10032 


ora | 


Wszystkie filmy dostępne dla: Nokia: 3650,6021,6230,6230i,6600,7600,N70,N90; Motorola:V3,V535,V545,V547,V550,V600,V980; Lg: S51 0055200 U821 0; Samsung: D600,D720,E350,X700,7300,7500; 


„L - Tapety dostępne na wszystkie telefony z 
1 LLL kolorowym wyświetlaczem i obsługujące WAP 


BYKT10043 


m em, 
= 


A 
BYKT779% 


k 
Spij słodko 


BYKT10007 


BYKT10016 


BYKT8859 


= = 


"BYKT7704 


BYKT10011 


* BYKTI0023 


—] 


BYKT10012 


komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści 


rę Java, telefon musi mieć prawidłowo zjaw 
i erotyczne i sq przeznaczone dla osób pełnoletnich. 
Oferta dostępna 


| PRZEBOJE POJ . NONQ. |DSKOPOLO POLI MONO , |) Orgazm Wyczesa BYKU0338 
| lazi BYKPOP/ BYKZNI30 Gałododaa _ BYKPII67 BYKZNI%3 | M] Orgazm Wypasa BYKU0344 
| EE BYKPIOB6 BYKZNIAZI Jesieśsziona — BYKP116 BYKZNIS7| | M4 PIOSENKENNEGSOSETZAG 
| A BYKP1148 BYKZNI473 MydekoFa BYKPI170 BYKZNI464) | 
ChampionsLeogue BYKPI142 BYKZNI44G Stodłkścwołę _ BYKPII56 BYKZNIKI| | Jesteś szalona BYKU0402 
| ora BYKPIIKG BYKZNI48 Wdyskoce ___ BYKPTI65 BYKZNIA2| | i] PSZCZÓlka Maja BYKU0403 
Hips Dort Lie BYKPT132 BYKZNIA4 " Stradiłoś cnotę BYKU0349 
Koczuchy BYKPIII5 BYKZNI424 Czerjponeemi.  BYKPII% BYKZNIAI | | j ; 
Manecier BYKPT144 BYKZNI49 Gumisie BYKPT117 BYKZNI4Ż| | Dziub Dziub BYKU0G%6 
Niech mówią że. BYKP09I2 BYKZNI287 Happy TieeFiiends BYKPII83 BYKZNI4G| | Titanic BYKU0394 
Poicemon BYKPT134 BYKZNI4% Johny Brawo BYKPII92 BYKZNI<77| | 4 Daj mitę noc BYKU0395 
Promisawousgii _ BYKPII97 BYKZNI475 Kryminani BYKPI047 BYKZNIJ5| | 
SOS BYKPII33 BYKZNI4G5 LooneyTunes _ BYKPIII4 BYKZNI4Z| | 
Sony BYKP1023 BYKZNI366 Mjakmiość BYKPO762 BYKZNI430| t BYKT5087 
Szansa BYKP1I77 BYKZNI460 Mission impossble BYKPO014 BYKZNOŻ24 
ThasTheWoyMy. BYKP119 BYKZNI474 Nadobreinaze  BYKPO%Y BYKZNOŻO| | Jk pora alto? WŚ SHS e kd emi pd wskazany numer © w kodach jest cyfrą „Jak 
Uniw BYKP1200 BYKZNI476 StrżnikTeksosu  BYKPIII8 BYKZNISI i kod elementu. a po spac BA ańka z Np. oby wysłać 
698088379. Koszt wysłania SMS-a pod numer: 7155 - la nto 228: VAT;72585- 2 zł nefto/2,44 zł z VAT; 73555 - 3 zł 
JAK POBRAĆ DZWONEK: POLIFONIA (POLI) Aby pobrać wyśli SMS pod numer72555 wtreściwpisując | Pamiętaj: aby pobrać odgłos, real music, tapetę, animację lub grę 
IŻ mA KOS CERZE By Zwiazek roZE i Ha r z Pi „18” zawierają 
«Siemens - —_ WAP.W przypadku problemów z pobieraniem na telefon wejdź na stronę 
i 


dlo telefonów we wszystkich 


EWELINA.BYK 


wysłać 
polifonię o kodzie BZ dla numeru 698088379, wyślij pod numer 72555 SMS-a 0 treści: 
„66 z! z VAT;75555 - zi netło/6,10 z VAT. 
lączenie WAP oraz UEĘLI opcję odbioru 
niet „ołich nie obejmuje kosztu połączenia z 


Jestem zgrobną, atrakcyjną oraz pełną erotycznej 
fantozji brunetką. Mom 23 lata, 170cm, 5ókg, 
jędmy biust (758). 


EWELINA.BYK 7155 
SSJ tyko LZZZ/SMS o. 
©. dzwoń pod *72552 tyko 2,44 zi/min 


m izmoń pod 708-577-852 
© 3,66 zł zVAT/min 


ł=3 www-papia.pl 


KLA wap.papla.pl 
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wę ZHXA0106. ZHXA0191 ZHXA3875 


ZHXA0152 ZHXA0132 
= Zapraszamy 
de c 


sa 


ZHXA0186 


sz są KU 


Kod: ZHXJ1167 Kod: ZHXJ1168 Kod: 7HXJ1162 Kod: ZHXJ0908 Kod: ZHXJ1042 Kod: ZHXJ0913 || Kod: ZHXJ1164 Kod: ZHXJ0598 
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kodach jest cyfrą. Np. aby pobrać grę XXL wyślij SMS o treści ZHXJ1168 pod numer 72555. 
RYSIO Z NAT Pamiętaj: aby pobrać dowoli Ez 'dżet telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie WAP i włączoną opcję odbioru wiadomości sieciowych. Koszt SMS-a nie 
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Przed pobraniem gry upewnij się, że 
M65; $4: $55, $L35, M55; S$: $55, 
My5-2; 62: Myt-7; 63: Myle5; Samsung - A1: 
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aka __ Legalne MP3 w_lnternecie. Wejdź. na www.radioem 


0 M 22 ——— 


Aby móc wpisywać kody, musisz najpierw włą- 
czyć konsolę. Otwórz plik s3autoexec.cfg znaj- 
dujący się w katalogu gry i dopisz w nim na 
końcu: 


wirbelwind 
Następnie otwórz plik s3input.cfg, 
przejdź do sekcji gamebinds i dopisz li- 
nijkę 
bind console = '[”]” 
Teraz w czasie gry wystarczy nacisnąć [ |], 
a następnie wpisać dowolny z poniższych 
kodów: 
cheat_ap 1 - niekończące się AP 
godmode 1 - god mode dla wszystkich 
członków drużyny 
game_noai 1 - wyłącza sztuczną inteli- 
gencję 
i_am_an_alien 1 - włącza przeźroczyste 
ściany (po save/load) 
getitem tfż - dostajesz przedmiot żżż 
(z zakresu 1-675 - lista niestety jest za 
długa, by ją tu umieścić) 
setxplevel £ - wszyscy członkowie druży- 
ny awansują na poziom £ 
cheat_showall 1 —- wszyscy wrogowie 
stają się widoczni 
Uwaga: jeśli zamiast 1 wpiszesz 0, wyłą- 
czasz dany kod. 
Tipsy jak czołgi 
— pokonają każdą 
przeszkodę. 


Trudna sytuacja? 


ineedwin. 


niższych kodów: 


iamchucknorrisinstant 
chucknorrishim 


lethimbechucknorris - zwiększa poziom wybra 


nej jednostki 
openforchucknorris 


wszystkich kampanii i misji 
tobechucknorris 
gimmechucknorris 


dac 
(4 | ck/ www.click.pl 


nieśmiertelność 


Skąd ten 
uśmiech? Poznał 


tipsy do Aut... 


| FAuta 


Po uruchomieniu gry naciśnij [F12], by włączyć konsolę, a następnie wpisz dowolny 
z poniższych kodów: 


WSZYSTKIE TIPSY 
PRZETESTOWANE! 


Wszystkie przedstawione kody, 
cheaty i inne dodatki „usprawnia- 
jące rozgrywkę zostały przetesto- 
wane w redakcji. 


Znudziło cię granie 
na zielonym? Musisz 
wygrać italian A Div. 


»., asi 
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nz EŃ 
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Soccer 2006 


Aby uzyskać dostęp do bonusów, musisz odnieść 
zwycięstwo w wymienionych turniejach. 


MATTL66 
YAYCARS 


odblokowuje wszystkie wyścigi 

odblokowuje wszystkie samochody 

IF900HP odblokowuje wszystkie trasy i minigierki 

TRGTEXC - odblokowuje Maters Speedy Circuit i Maters Countdown 
IMSPEED - będziesz miał superstart 

VROOOOM - będziesz miał niekończące się turbo 

TORCHED - włącza palenie gum 

R4MONE _- odblokowuje wszystkie schematy malowania 

WATCHIT - odblokowuje wszystkie filmiki 

CONC3PT - odblokowuje wszystkie concept arty 

PHOTO - odblokowuje wszystkie fotografie 

MOVIES - odblokowuje wszystkie filmy 

LADDER - odblokowuje Legends Race 

SHIFT - włącza pokazywanie zmiany biegów 

PAINT - odblokowuje wszystkie schematy malowania 

TRGTEXC 


World Cup — Astroturf 
Champions League - lodowa 
English Premiership — błotna 
Italian A Div - śnieżna 

Spanish Premier League - dywan 


South American Cup - turniejówka 
Spanish Cup - żółta 

English Cup - klasyczna skórzana 
German 1st Div - klasyczna czarno-biała 
italian Cup — gwiezdna 


odblokowuje minigrę z chopperem 


Super Cup - bouffant 
English Shield — mullet 

French League Cup — monk spot 
German Sield - afro 

Dutch League - rasta 


Prey 


Wtrakcie gry naciśnij [Ctrl] + [AK] + [-], by 
włączyć konsolę, a następnie wprowadź 
dowolny z poniższych kodów: 


Italian Shield - string band 
Portuguese Cup — aging rocker 
Spanish Shield — ponytail 


sA z = a 
'Rush'for Berlin 
j : — 
W trakcie gry wcisnij [Enter] i wpisz dowolny z po 


wygrywasz poziom 
rozwala wybraną jednostkę 


odblokowuje dostęp do 


niekończące się surowce 


Scots League — receding 


god - god mode 

give all — dostajesz wszystkie przed- 
mioty 

notarget — wrogowie nie będą cię wi- 
dzieli 

givehealth — zwiększa poziom zdro- 
wia 

giveammo - dostajesz amunicję 


African Cup - tropical 
English League - codemoasters 
French 2nd Div — | love sensi 
German 2nd Div - Lederhosen 
Dutch 2nd div - Showtime 
italian B Div — Tuxedo 
Portuguese 2nd Div - Guerrilla 
Scets League — Tartan shirt 
Spanish 2nd Div - Home £ Away 


Asian Cup - Tropical 

English League — Union Jack 
French Cup - Hearts 
German League - Lederhosen 
Dutch Cup - Kinky 

Italian League — Leather 


W trakcie gry naciśnij [Enter], by włączyć konsolę, a na- 
stępnie wpisz dowolny z poniższych kodów: 


olympus — złoto, drewno i co tam jeszcze trzeba 


ineedwin — przechodzisz do następ- i nu 


nej misji w kampanii Portuguese League — Guerrilla shorts 
win - wygrywasz po- pz Scottish Cup - Tartan 
ziom Spanish League - Trunks 


Chcesz więcej? * 
Przetestuj te kody... AES 
Sprawdź również inne : 
kody: 
levelup, ineedwood, ineedmeat, ineedrice, ineedfood, 
ineedwine, ineediron, ineedall, ineedopenfog, 
ineedsuperpower, ineedopenalistory, ineedciear, 
ineedhelpme, ineedown 


Skok przez 


Rzeczy do odblokowania 
Aby odblokować bonusy, musisz 
ukończyć odpowiednią liczbę zadań: 


European Cup — golden 
EURO Cup - silver 
French 1st Div — red 
German — white 

Dutch 1st Div - orange 
Portuguese 1st Div — green boots 
Scots Premier League — blue 


Joł! Znasz 
jakieś dobre 


tipsy? N= i 


10 - minigra Range Driver 1 

15 - minigra Bumper Carts 1 

20 - atak specjalny Finishing Moves 
25 - minigra Race Track 1 

40 - minigra Range Driver 2 

45 - minigra Bumper Carts 2 

50 - atak specjalny Ground Pound 
60 — minigra Race Track 2 


HISEGÓ(ATONS 


W Rise of Legends gracz otrzymuje moż- 
liwość poprowadzenia jednej z trzech 
_ mitycznych armii: Vinci, Alinów i Cuotli. 

Każda z nich ma diametralnie różne 


Mg] jednostki, budynki oraz wymaga za- 


stosowania innej taktyki gry. 


' Poniży poradnik pozwoli poznać ci za- 
lety wszystkich armii i poprowadzić 
je do zwycięstwa. Na koniec wstępu naj- 
istotniejsza uwaga - w Rise of Legends 
wszystkie trzy frakcje są sobie równe. 
Autorzy gry doskonale zbalansowali 
siłę każdej z nich, przez co wybór jest 
w pełni dowolny. Każdy może wygrać 


! Poprowadź do zwycięstwa jedną 


Podstawowa jednostka Vinci, która wbrew 
pozorom nie jest wcale mięsem armatnim. 
Niezwykle skuteczni w walce prze- 
ciwko niemal wszystkim przeciwni- 
kom (z wyjątkiem 
tych gabarytowo 
największych). 
Warto oprzeć na 
nich armię, awan- 
sując Muszkiete- 
rów na dwa kolejne 
poziomy doświad- 
czenia. 


bitew koniecznie 
używaj zdolności salwy. 
Zmiana szyku zajmie 
chwilę, jednak efektywność 
bojowa jednostek się 
niemal podwoi 


©. uciekających górników. 


ących plane tę położoną 


gdzieś na skraju wszechświata. 


Mechaniczni 
Ludzie doskonale 
rażą sprawdzają się 
- podczas szturmowania ? 
miasta, zadając budyn- 
kom większe obrażenia 
niż inne zwykłe 
„jednostki. 


Kolejna podstawowa jednostka, będąca alternatywą dla Muszkieterów. 
Równie skuteczna, choć bardziej wytrzymała. Na szczególną uwagę 
zasługuje fakt, iż Mechaniczni Ludzie są znacznie skuteczniej- 
si w grupie — każdy kolejny zwiększa współczynniki pozo- 
stałych, a umierając — leczy pobliskie jednostki. Wniosek 
prosty — jeśli tworzyć, to tylko w dużej liczbie i na nich opierać armię. 


Doskonały i wszech- 
stronny oddział. Sku- 
teczny walce w zwarciu, 
lecz równie dobrze wal- 
czący z flotą powietrz- 
ną przeciwnika (może 
strzelać w trakcie prze- 


umiejętność sieci do 
spętania zwinnych 
jednostek' wroga rażących 
twoje wojsko z dystansu lub, 
do obezwładnienia 


mieszczania się). Największą zale- 
tą jest możliwość tratowania 
piechoty przeciwnika, dlatego 
pająki powinny zawsze rozpoczynać 
twoje uderzenie na pozycje wroga. 


Oddziały seraarysrewemycwia 
na Lądowisku (Aerodrome) 


Typowy zwiadowca. Szybki 
i zwinny, pozwala bły- 
skawicznie zbadać 
okoliczny teren. Po L 
opracowaniu dodatko- 
wych technologii zyskuje 
kilka umiejętności ofen- 
sywnych, jednak zbyt sła- 
bych, by warto zawracać 
sobie nimi głowę. 


Nie trać czasu na ich 
unowocześnianie. Skup 
się na produkcji lepszych 
jednostek. 


Jedna z najlepszych jednostek 
powietrznych w grze. Szybka, 


zabójcza przeciw flocie po- 


Rekrutując 
kilku piratów, 
praktycznie zapewniasz 
sobie dominację w powie- 
trzu. Gdy już rozbijesz flotę 
przeciwnika, wykorzystuj te 
jednostki do błyskawicznych 
rajdów na kopatnie 
nieprzyjaciela. Uwaga Ą 
nade przeciw __ jemieć! Co warte podkreślenia, 
lotnicze! 7 z SN p 
rekrutując piratów, płacisz wyłącz- 
nie złotem, oszczędzając Timonium 
na inne, ważniejsze jednostki. 


- Szyku. Prawdo- 


Kiwaję mra m dzięki dE 


posągowi (Glorious Statue) 


PRDaMSEEE” 


Alternatywa dla zwykłej piechoty. Silniejsi od zwy- 
kłych muszkieterów i dodatkowo j już od samego 
początku wyposażeni 
w umiejętności 
Szturmu i Luźnego 4 Jeśli 
płanujesz 
korzystać z piechoty, 
używaj tylko jej. 
Na późniejszym etapie gry 
trzonarmii stanowić 
). powinny znacznie silniejsze 
jednostki 


podobnie naj- 
lepsza jednost- 
ka piechoty 
w grze, niestety 


Oddziały tworzone w Rostecy 
parowej (Steam Fortress) 


Działo parowe (Steam Cannon) 


Artyleria. Szalenie skuteczna przeciwko budynkom 
i całkiem efektywna w walce z piechotą (w po- 
równaniu z działami innych frakcji). Niezbędna wkaż- 
dej ofensywnej armii, powinna 
kroczyć za siłami pierwszego 
uderzenia. Mało wytrzy- 
mała (brak możliwości 
obrony przeciwko jednost- 
kom powietrznym), lecz sto- 
sunkowo tania, co pozwala 
szybko uzupełniać szyki w przy- 
padku zniszczenia. 


Działa sprawdzają 
się wyłącznie 
w ofensywie. W trakcie 


"p. obrony.sq mało skuteczne 
i bardzo łatwo je znisz- 


Lewiatan (Land Leviathan) 


I, należy już zaprzestać 


Najlepsza 
jednostka 
na środkowym etapie 
gry, po prostu nie ma sobie 
równych. Jednak po 
zyskaniu możliwości 


tworzenia Juggernaut 


Piechur 
_ Doży 
Doge 

alker) 


= Galii _  Miniczołgskuteczny 
i* -'.._ przeciwko średnim 
aj i dużym jednostkom 

nieprzyjaciela. Mocno opancerzony, przez 
co bardzo trudny do zniszczenia. Niezwykle 
mobilny - potrafi prowadzić ostrzał 
w trakcie jazdy. Jedyna wada - dość wy- 
górowany koszt produkcji - sprawia, że trud- 
no mieć ich więcej niż cztery. 


Zdaje mi się, że widzę... Gdzie? 
Przed oczyma duszy mojej... 


Zapomnij 
o piechocie, 
zapomnij o pozostałych 


(Juggernaut) 
jednostkach. Kilka 
czełgów, kilka dział, 


Najsilniejsza jednost- JE wsparcie lotnictwa i nikt 
ka konwencjonalna X4 , cię nie powstrzyma. 
w całej grze. Ciężko opan- R ć 
cerzona o tak wielkiej sile Li go. 
niszczenia, że jedną salwą zmie- ae 
cie oddział piechoty. Ma dodatkowe bonusy 
w starciu z silnie opancerzonymi przeciwnikami. 


/ Jedyna poważna wada — bezbronność 


_ wobec jednostek powietrznych. Jednostka 
" dostępna dopiero po znacznym rozbudowaniu 
miasta, wymagająca olbrzymich ilości Timonium. 


5 BEBEPA gy 


c Po prostu ją Ą 
stwórz! Wykorzystaj A 
strzał snajperski do ad 


wyeliminowania herosa wroga, 


Jednostka mityczna, wymagająca pełnego rozbudowania miasta i olbrzymich na- reperacje do przywrócenia 
kładów finansowych. Chodzące piekło, właściwie nie do powstrzymania „KE „mezyć R 
przez żaden oddział konwencjonalny. Dodatkowo ma 3 unikalne umiejętności ponownie odniesiesz obraże- 


+ +. . +. . Lewiati ie jest 
(teleportacja w dowolne miejsce, strzał snajperski i autoreperacja). A zniefE czymaśj 


Sterowiec transportowy 


» 54 W" www. śl. 


(Cargo Dirigible Ra 
Sterowiecjestlepiej 


opancerzony niż 


ciwnika, dziękiczemu  £ 
można pokusić się odo- 3 
konanie zrzutu w centrum 
bazy wroga, ryzykując 
oberwaniem kilkoma poci- 
skami. 


Załaduj kilka dział 
i niespodziewanie 
przerzuć je na tyły wroga. 
Zniszcz budynek 
i uciekaj. 


ź44,. _ Niszczyciel powietrzny 
Skad (Air Destroyer) 
już zdobyłeś 
dominację , 
w powietrzu dzięki 

piratom, twoje bombowce ? 

mogą niemal bezkarnie 

nękać wroga. Wykorzystaj 

to, regułarnie bombardu- 
1. jąc kopatnie i grupy 

A piechoty. 


Władca Uenucci 
Najlepszy bohater po stronie 


Po Vinci. Typowy morderca, mający 


cztery umiejętności zadające wrogom 
olbrzymie zniszczenia. Trująca Chmu- 
ra i Młot Doży rażą wszystkich prze- 
ciwników na danym obszarze (a ra- 
czej — zabijają), podczas gdy Laser 


| Oblężniczy jest w stanie w sekundę 


zburzyć niemal każdy budynek. 


f Najważniejszą umiejętnością 
jest jednak Ból — zadający kilka 
tysięcy punktów obrażeń wskaza- 
nemu celowi. Wykorzystaj to do na- 
tychmiastowego mordowania bo- 
haterów przeciwnika — tak wielkiej 
dawki obrażeń nikt nie jest w stanie 
przeżyć. Dodatkowo obecność 
Doży na polu bitwy zwiększa 
siłę „AŚ budowanych 


DEE 0 A 


Dzięki swoim umiejętnościom 
może leczyć i zwiększać siłę 
jednostek sojuszniczych prze- 
bywających na dość sporym 
obszarze, a nawet wręcz czynić 
je przez chwilę nietykalnymi. 
Na uwagę zasługuje też zdolność 
przywołania mechanicznych sape- 
rów — bomb zegarowych. 


Niestety, by w pełni wykorzystać 
Giacomo w walce, należy poświęcić 
mu trochę uwagi, co w zamieszaniu 
bitewnym może być dość trudne. 
Jego obecność na polu bitwy 
zwiększa siłę jednostek mecha- 
nicznych (pająków i ludzi) oraz 
pozwala otrzymać darmowy punkt 
nauki za każdym razem, gdy boha- 
ter awansuje na kolejny poziom. 


Kapitan z Pirata 
Najsłabszy z bohaterów Vinci, lecz 
wciąż dość przydatny. Jeśli prze- 
ciwnik próbuje walczyć z tobą 
w powietrzu, obecność Leonory 
ostatecznie wybije mu ten po- 
mysł z głowy. Umiejętność Eks- 
plozja Niebios pozwala natych- 
miast zniszczyć dowolną jednostkę 
latającą, a Piractwo — przejąć chwi- 
lową kontrolę nad dowolnymi od- 
działami wroga. 


Co najważniejsze, obecność Leono- 
ry na polu bitwy zwiększa efektyw- 
ność jednostek latających oraz 
regularnie przynosi dodatkowy za- 
strzyk złota. 


j Jednostki Piasku 


Pustynni piechurzy 
(Desert Walkers) 


Podstawowa jednostka Alinów. Tania i słaba. Nie 
ma żadnych szczególnych bo- 

nusów przeciwko wrogom 

i ma zdecydowaną wadę 

Desert Walkers, 


Doskonała 
jednostka na starcie i 
bowiem rekrutując ją, 
m. 


płaci się wyłącznie złotem. 
Dobra jako zwiadowca 


Łowca dusz i niezbędna w-walkach 
(Heartseeker) IA. powckziychekówejii 


A A z dala od jednostek 

Typowa jednostka prze- pom sj 

ciwpowietrzna, niezwykle 

skuteczna w starciach z latającymi 

oddziałami wroga. Niestety w walce z piechotą ra- 
dzi już sobie znacznie gorzej. 


R 


+ 


ry szoł 


Ś Jednostki Ognia 


Na początku 
gry stwórz szybko 
ok. $'tych jednostek - po 
zyskaniu doświadczenia nie 
będą mieć sobie równych. 
Wraz z rozwojem gry 
(i możliwością tworzenia 
silniejszych oddziałów) 
Afreet,stają się 
"nieprzydatne. 


Ifryt (Afreet) 


Podstawowa jednostka powietrz- 
na. Tania i dostępna od sa- 
mego początku, dzięki cze- 
mu powinna stanowić trzon c" 
pierwszej armii uderzeniowej. 
Po zyskaniu doświadczenia zdobywa dodat- 
kową umiejętność rażenia obszarowego, co czyni 
ją skuteczną przeciwko grupom piechoty wroga. 
Kolejną zaletą jest umiejętność równoczesnego 
atakowania i przemieszczania się. 


"rvyyg: 


- jest niezwykle po- = 


* Salamandra (Salamander) 
atna na masowe 


to tylko w dużej liczbie. 
Nigdy nie rzucaj ich do 
walki przeciwko oddziałom 
potrafiącym jednocześnie 
razić duży obszar (np. 
salamandry lub 


Piaskowy smok (Sand Dragon) 


Bardzo silna jednostka skuteczna zarówno 
przeciwko oddziałom naziemnym, jak i po- 
wietrznym. Brak sła- 
bych stron. Jednostka 
dostępna dopiero 

po pełnym rozbudo- 
waniu miasta, bar- 


dzo droga. 


rzystaj skorpio- 
ny do pierwszego 
uderzenia. Rozbij nimi szyk 
piechoty wroga, dając czas 
- pozestałym swoim jednostkom 
na spokojne wystrzelanie 

57 czących na ziemi nieprzyjació 

Gdy wróg zaatokuje 

z powietrza — uciekaj. 


Salamandry występują w trzech rodzajach — małe, 
średnie i duże. Oczywiście im większe — tym sil- 
niejsze. Niemal perfekcyjne jednostki, bar- 
dzo skuteczne w walce z piechotą wro- 
ga, jak i przy niszczeniu bu- 
*r-__ dynków. Jedyna wada - du- 
ża cena (olbrzymie ilości 
Timonium), sprawia, że jed- 
nocześnie nie powinieneś 
mieć więcej niż cztery Sala- 
mandry. Jednostka dostępna 
dopiero po znacznym rozbu- 
dowaniu miasta. 


Każdy 
kolejny smok 

kosztuje więcej jednak 
na 2 łub 3 można sobie 
pozwolić. Smoki doskonale 
nadają się do dokonywania 
bkich ataków na tyłach wroga 
w czasie niespodziewanego 

rajdu na kopalnie w kilka 

chwil wybijesz wszystkich 

ego górników. 


Skorpion (Scorpion) , 7 "MA 
— J 
Sala- 
mandry 
potrafią strzelać 
z dystansu oraz tratować 
przeciwników. To drugie 
zadanie znaczenie lepiej 
pozostawić skorpionom, 
a salamandry wykorzysty- 
wać wyłącznie jako 


artylerię. 


Superprzydatny w ataku prze- 

ciwko piechocie. Potrafitrato- —* 

wać i przewracać wrogów 

oraz zadawać obrażenia tru- sż ź 

cizną. Uwaga, skorpiony nie mogą  * 

walczyć na dystans i co się ztym łączy > 
mę. 

- atakować jednostek powietrznych. Jed- s 

nostka dostępna dopiero po znacznym rozbudowa- z 

niu miasta. 
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Żywiołak ognia (Fire Elemental) 


FRANZ: 
E "4 
- 


Typowy łowca głów. Żywiołak 
ognia jest tworzony wy- 
łącznie w jednym celu — by 
znaleźć i zniszczyć duże 
(gabarytowo) jednostki 
„ wroga. Niestety jest on dość 
mało skuteczny przeciwko jednost- 
kom małych i średnich rozmiarów. 


go” 
AO” Nigdy nie 
SS używaj wyłącznie 

=/ samych golemów. Jedyną 
ich wadą jest powolność, 
przez co w walce z dużą 
liczba przeciwników (np. 
piechotą) są dość mało 

„SKUtECzNe. 


RA 


4 


Niezbędny 
w każdej armii. 
Stwórz 2-3 sztuki 
i wykorzystaj je do 
atakowania bohaterów 
nieprzyjaciela lub jego 
największych jednostek. 
Nie mają żadnych 


op. 


Działa nadają 
się jedynie do 
niszczenia budowii 


nieprzyjaciela. Pod żadnym 
£ |  pozarem nie atakuj nimi 
|.  jednosteknieprzyjaciela 


kl I 
(Glass Galem) 


Szklane działo 
(Glass Canzon) 


Jedna z najlepszych jednostek 
w całej grze. Silna, wytrzy- 


Podstawowa jednostka ob- 
lężnicza. Doskonała przy 


są żałośnie 
nieskuteczne. 


> 
"Fryyyri Sj) | 
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Szklany smok (Glass Dragon) 


ostrzale budynków i jak każda 
artyleria — niezwykle wrażliwa 
w przypadku walki w zwarciu. 


Najsilniejsza jednostkach Alinów. Brak słabych 
stron, skuteczna przeciwko wszystkim typom 
przeciwników, jaki budynków. Zna- 

komite umiejętności dodatkowe 
(atak obszarowy + leczenie) 
czynią z niej prawdziwą mo- 
szynę do zabijania. Jednostka 
droga, dostępna dopiero po 
pełnym rozbudowaniu miasta. 


Sprawa jest prosta 
- jeśli cię stać, koniecz- 
nie kupuj. Doskonałe 


uzupełnienie armii. 


mała, właściwie bez słabych 

stron. Co jeszcze ważniejsze — płacisz za nią wyłącz- 
nie złotem, więc nie obciąża tak bardzo ekonomii, co 
pozwala na liczną rekrutację. Jednostka dostępna 
dopiero po znacznym rozbudowaniu miasta. 


Rukh (Rukh) 


Połączenie bombowca z od- 
działem kamikadze. Rukh 
w samobójczym ataku nisz- 
czy oddział wroga, a następnie 


Szklany pająk (Glass Spider) 


Jednostka o możliwościach zbliżo- 
nych do skorpionów i mechanicz- 
nych pająków będących w po- 
siadaniu Vinci. Potrafi wal- 
czyć tylko w zwarciu, przez 
co jest łatwym celem dla | 
jednostek lotniczych. 


Sz 


> Podobnie jak 
R w przypadku skorpio- 
nów, używaj pająkow da 


Koniecznie wykorzystaj 
specjalną umiejętność - sieć 


jacieła. Ta sztuczka jest 
niezwykle skuteczna szczej 
przeciwko 


/ tratowania oddziałów wroga. 


łapw nią jednostki nieprzy- 


Jednostka droga, dostępna dopiero 
po znacznym rozbudowaniu miasta. 


ka cena i mała 
przydatność sprawia- 8 
Ja, iż rzadko kiedy widzi się 
| ten oddział na polu bitwy. 
-| Wykorzystaj go do atakowania 
. skupisk oddziałów wroga (np. 


latojąck* nie dość, że nie 
. + A można ich gtakowac, to 
odradza się niczym Feniks. c ż 


Doskonały przeciwko 

jednostkom naziemnym 

i bezużyteczny przeciwko 
powietrznym. Droga jednostka dostępna 
dopiero po pełnym rozbudowaniu miasta. 
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Bi 


PORADNIK 


maleństwo. Warto, by 
skaut podążał za armią 
kroczącą z ofensywą na bazę 

wroga. Jeśli nieprzyjaciel 
spróbuje niespodziewanego 
kontrataku na twoją o. 

będziesz mógł błyskawicz= 
nie wycofać część armii —_ 
ać ją 

do obrony. 


Skrzynia tajemnic (Puzzle Box) i 
Oddział wsparcia. Pozwala uniknąć standar- 
mati" obrażeń, jakie otrzymują wszystkie 
iały po wkroczeniu na te- 


rytorium wroga. Po- 
nadto skrzynia tajem- 


Typowa jednostka zwiadowcza. Pozwala bły- 
skawicznie rozpoznać teren, jak również 
zbierać rozrzucone po mapie relikty. Po zdo- 
byciu doświadczenia zyskuje umiejętność teleporto- 


wyruszasz 
z ofensywą, 
koniecznie musisz ją ze 
sobą zabrać. Warto też 
zauważyć, że im wyższy ó 
poziom miasta, tym 
transporter ma wię. 


nic pozwala przy- 
wołać magiczny 
transporter, za po- 
mocą którego moż- 
na niepostrzeżenie 
przenosić jednost- 


ki w dowolne miej- 
sce na mapie. 


Żakhla, 
Strażnik Piasków 


Wszechstronny bohater o doskona- 
le zrównoważonych cechach. Już 
samo jego posiadanie wspomo- 
że twoją ekonomię oraz zagwa- 
rantuje darmowego skorpiona 
za każdym razem, gdy Dakhla 
awansuje na kolejny poziom. 


Największe znaczenie mają jednak 
jego dwie moce ofensywne — Burza 


Piaskowa i Przyzywanie Piaskowe- - 


go Straszydła. Ta pierwsza potrafi 
zdmuchnąć kilka oddziałów prze- 
ciwnika, podczas gdy dzięki tej 
drugiej możesz rzucić na tyły wroga 


niezwykle wytrzymałe potwory. 


a, 

Mroczny Alin 

Kolejny doskonały i wszechstronny 
bohater. Pozwala uzyskać dar- 
mowego Pająka przy każdym 
awansie, a poprzez swoją obec- 
ność zapewnia dodatkowy do- 
pływ Timonium. 


Jego najlepszą umiejętnością 
jest Szklane Więzienie, w którym 
na stałe zamykany jest wybrany od- 
dział wroga — choćby ten najsilniej- 
szy! W przypadku większych bitew 
nieocenione będą również przyzwa- 
nia królowej pająków, która w kilka 
sekund stratuje choćby najliczniej- 


„ szą armię piechoty przeciwnika. 


pot 


PROD SODOWA 0 WIĘ 


Niezły, choć najsłabszy z całej trój- 
ki. Zwiększa maksymalny limit po- 
pulacji oraz pozwala na otrzymanie 
darmowego Afreet przy każdym 
awansie. 


Podobnie jak Sawu, potrafi przyzy- 
wać w walce potężnego sojusz- 
nika — olbrzyma ognia, który 
sieje popłoch i zniszczenie w sze- 
regach wroga. Znacznie częściej 
można jednak korzystać z jego „tań- 
szej” umiejętności, czyli Przywołania 


Salamander, które w kluczowym 


momencie bitwy mogą się okazać 


bardzo cennym wspa 


wania siebie i pobliskich oddziałów do stolicy. ż j e i 


Cuotle_ 


AIZ WANEACZMINAIRDZ NE OAZA Techę słókai alżiikyęć Jo paikaka ja AE alianci dA, po- 
zwalające dominować zarówno na lądzie, ZN ne” 
aaa i i 


OWE NEWILNIOWNOOYCODN, 


"Y, 


Podstawowe jednostki Cuotli, zadziwiająco silne ASAAAA 4 


i skuteczne. Z równą łatwością niszczą pie- 
chotę, lotnictwo ibudyn- 
ki. Uniwersalni, warto 
w dużej mierze oprzeć na 
nich swoją armię i to bez 

| względu na etap gry. 


m 


Wykorzystaj j 
węże do tratowania 
jednostek nieprzyjaciela. 
Warto je tworzyć tylko - 
wtedy, gdy przeciwnik 
opiera swoją armię 


Odpowiednik skorpionów GQ 
i pająków w armiach prze- Sa 
ciwnika. Wytrzymały, SS ” 
lecz stosunkowo sła- 
by i powolny. Zupełnie 
bezbronny w starciu 
W, z flotą powietrzną. 


Awansuj piechotę 
na strażników, 
a następnie na obrońców. 
podwoi to ich siłę 
bojową. 


płanujesz 
korzystać z jagua- 
rów, pamiętaj, by jak 
, * najszybciej przyzwać ż 3 
Śi - = bohatera Xil, który > ! j 
Szybszy i wytrzymalszy niż pie- zaczzyczag yć 
2 w > zuż ch siłę. 
chota. Niestety również znaczą- 
co droższy. Jaguary są wyposażo- 
ne w umiejętności Tarczy (zmniejsza 
otrzymywane obrażenia) oraz Płaszcza (tym- 
czasowa niewidzialność). W zależności od stylu 
-. gryprzeciwnika powinny być albo trzonem 
| armii, albo jedynie uzupełniać piechotę. 


UwdRRE zet a) 


Oddziały tworzone w Ko 


Zwiadowcze > (Scout Eye) 


Zwyczajna jednostka zwiadowcza. Brak szczegól- 

nych zalet poza jedną — to najszybszy oddział 

w grze. Wykorzystaj jego 

szybkość i błyskawicznie A - Ak 

rozpoznaj teren. "ę 
AE GZ Włącz. 

Ę j skautowi opcje 
automatycznego 
poruszania się po mapie, 
dzięki czemu z dużym 
prawdapodobieństwem 
będziesz mógł śledzić 
ruchy wojsk nieprzy- 


===" jaciela. 


Bordowa apaszka dodaje 
szyku, ale w trakcie walki 
potrafi wkręcić się 

w śmigło... Cóż, kobieta 
dla mody zrobi wszystko... 


Działo Słońca (Sun Cannon) 


R pASAASĘJ rz 
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Wyruszając Ą 


z ofensywą, zawsze 
miej choć kilka dział. 
Trzymaj je na tyłach 
i niszcz'z dużej odległości 
struktury obronne 


Typowe działo do niszczenia budynków. Spory za- 
sięg, olbrzymia siła niszczenia i duża wrażli- 
wość na ciosy przeciwnika. Podobnie jak w przy- 
padku innych nacji, działa są wysoce nieskuteczne 


(Ge Fialtez) 
Podstawowy oddział po- 
wietrzny. Jest to typowy 
myśliwiec - bardzo 


skuteczny przeciw- 
ko innym jednost- 


myśliwców 
tkwi w ich liczbie. 
Sq tanie, więc możesz 
sobie pozwolić na wiele. / 
W. kupie są poważnym 
zagrażeniem nawet dła 


Elitarny myśliwiec. Zadaje olbrzymie obraże- 
s TOP nia wszystkim jednostkom latają- | 
*r- cym (3x większe niż jego | 
poprzednik), jednak 
kosztuje krocie (10x | 
więcej niż zwykły my- | 
śliwiec). Ultraszybki, | 
a do tego potrafi jedno- | 
cześnie poruszać się i pro- 

wadzić ostrzał. 


Koszt 
przewyższa 
skuteczność. Jeśli 

„ przeciwnik nie ma 
szczególnie silnej armii 
powietrznej, lepiej zanie- 
chać produkcji dysków 
i zainwestować 


—„„Adednostki 
naziemne. 


> 


ry) 
Totem Słońca (Sun idol) 


Jednostka pełniąca rolę czołgu. Doskonale opance- 
rzona, wytrzymała i do tego piekielnie skutecz- 
na przeciwko wszyst- 
kim typom jedno- 
stek nieprzyjaciela. 

Co ważne - równie 
dobrze radzi sobie 

z niszczeniem budyn- 
ków, a i cena nie jest 
wygórowana. 


ź uniwersalny. Dosko 
nale nadaje się do 
„tratowania piechoty, jak 
również do ostrzeliwania 
pozostałych jednostek 
wroga. Brak wad sprawia, 


Bohaterowie 


A” 4 


' Bóg Śmierci 


PORADNIK 


nostka jest dość szybka 

i niezwykle skuteczna 
wtrakcie bombardowań 
budynków. Niestety, ata- 
kując jednostki, radzi 
już sobie cztery razy 
gorzej, a w przypadku 
myśliwców jest zupełnie bez- 
bronna. 


zamierzasz je 
produkować, stwórz 
ej 3 i wyko- 
rzystaj je do wojny 
partyzanckiej. Atakuj 
niespodziewanie całą 
grupą, zniszcz budynek 
mf uciekaj. 


PRZPTYE 


RODEBERY 


Miej przynaj 
mniej dwie. Kosztu- 
ja sporo, jednak płacisz 
wyłącznie Timonium, 
dzięki czemu można sobie. 
na ten zakup pozwolić. 


Ciężko opancerzony po- 
strach piechoty. Zabój- 
czy w walce w zwarciu <Ż 

z lekko opancerzonymi jed- kk. 
nostkami - dwoma uderzeniami 
wyeliminuje cały oddział piechoty. 

Przeciwko jednostkom opancerzonym jest 
już mniej skuteczny, a w walce z flotą powietrz- 
ną zupełnie bezbronny. 


9 
y 
TYwy 


Shok, 
Bogini Burz 


— 


w przypadku atakowania nimi jednostek wroga. 


|eRARA 44, Z 
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6 Wybuduj ją 
4 jak najszybciej 
p” i poślij do ataku. Gdy 
| będzie bliska zniszczenia — 
użyj zdolności błyskawicznej 


reperacji. Wykorzystuj ją 
również jako transporto- 


(City of Vengeance) 


Najsilniejsza jednostka Cu- 
otli. Umiejętność błyskawicznej + * I 

reperacji w praktyce podwaja licz- idsiój do baz 
bę punków życia - by ją pokonać, LZ wroga. 
nieprzyjaciel musi więc zadać s. 
przynajmniej 5200 punktów obrażeń! 

Natomiast za pomocą drugiej umiejętności można 

w sekundę zniszczyć dowolny budynek. Jedyna waga 

- duża cena, bardzo wolna budowa oraz konieczność 
posiadania w pełni rozbudowanego miasta. 


= 
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Zwiększa siłę węży i kul śmierci 
(o 5% za każdy jego poziom) oraz 
obrażenia spowodowane wynisz- 
czaniem (w granicach państwa). 
Skuteczny w walce, ma najwię- 
cej punktów życia i zadaje naj- 
większe obrażenia spośród 
wszystkich bohaterów Cuotli. 


Najistotniejszymi umiejętnościami 
są Zaraza — zadająca olbrzymie 
obrażenia (nawet do 480 punków) 
nie tylko wskazanej jednostce, ale 
i wszystkim, które mają z nią kon- 
takt, oraz Uścisk Śmierci, rażący 
jednocześnie wiele oddziałów, a za- 
dane obrażenia zwracający jako 
punkty życia dla bohatera. 


Dość przydatny bohater, którego 
sama obecność zwiększa punkty 
życia jaguarów, dział i totemów. 
Q połowę słabszy w walce niż 
Czin, jednak potrafi razić wrogów 
z 3x większej odległości. 


Kluczowymi umiejętnościami jest 
Błyszcząca Zbroja — zwiększająca 
nawet o 35% pancerz sojuszniczych 
jednostek, oraz Gorejące Promie- 
nie, które skutecznie przypiekają 
grupę oddziałów wroga. Co ważne, 
obie umiejętności są relatywnie 
tanie i szybko się regenerują. 


Najsłabsza z całej trójki, właś- 
ciwie niewarta swojej ceny. 
Jej obecność zwiększa szybkość 
lotnictwa, jak również wytrzyma- 
łość wszystkich sojuszniczych bu- 
dynków (o 5% za każdy poziom). 
Dość silna w walce bezpośredniej, 
zadaje obrażenia tylko o 1 punkt 
mniejsze niż Czin. 


Niestety, Shok ma dość słabe umie- 
jętności dodatkowe. Jedyną na- 
prawdę przydatną zdolnością 
jest Uderzenie Błyskawicy, po- 
wodujące dość duże obrażenia na 
wskazanym obszarze. 


ES remiera Windows Vista ma znacze- 
nie także dlatego, że wraz z tym 
systemem pojawi się pakiet DirectX 10, 
który wprowadzi kolejne, rewolucyjne 
zmiany do PeCetowej grafiki. Aby im 
sprostać, producenci przedstawią nowe 
modele kart GeForce i Radeon. Niemal 
pewne jest, że będą wyposażone w 1 GB 
pamięci operacyjnej i będą pracować 
pod kontrolą PCI Express 2.0. Dodatko- 
wo pojawiła się informacja, że 
karty pod DX10 mają wymagać 
bardzo mocnych zasilaczy - mo- 
dele Thermaltake Toughpower, które ma- 
ją się pojawić na rynku, będą dostarcza- 
ły moc 700, 750, 850 lub nawet 1000 W 
(obecne zasilacze mają ok. 350 W). Gdy- 
byś jednak miał za zimno w pokoju, bę- 
dziesz się mógł zdecydować na wypo- 
sażonego w duży wentylator potwora 
o mocy 1200 W! Urządzenie to ma spro- 
stać dwóm kartom przystosowanym do 
wykorzystania możliwości DX10, dzia- 
łającym w trybie SLI lub Crossfire. 
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Sezon ogórkowy trwa, ale producenci sprzętu nie 
śpią i po cichu przygotowują nową ofensywę, 
związaną m.in. z zapowiadaną na początek 
przyszłego roku premierą systemu Win 
Jak wtedy będzie wyglądać PeCet dla gracza? 


dows Vista. 


Na szczęście i Vista, i DiectX 10 w prak- 
tyce przyniosą same zmiany na lepsze. 
Dla przykładu nowe karty graficzne 
zarówno ATI, jak i Nvidii będą ob- 
sługiwać Shader Model 4.0 (podob- 
no ta druga firma ma z nim małe prob- 
lemy i być może jej karty nie będą po- 
czątkowo w pełni wspierać tego standar- 


_ du). Firma ATI zapowiedziała dodatkowo, 


że wzorem układu dla konsoli Xbox 360 
także Radeony działające pod Vistą bę- 
dą miały połączone jednostki cieniowa- 


nia pikseli i przetwarzania geometrii. 


W efekcie programiści będą mieli mniej 
pracy, bowiem taką połączoną jednostkę 
programuje się znacznie łatwiej. Co istot- 
ne dla gracza, możliwości nowych kart 
graficznych znacznie wzrosną. Na tar- 
gach E3 firma ATI przedstawiła demo, 
w którym na ekranie płynnie poruszało 
się kilka tysięcy postaci! Taka moc otwie- 
ra przed producentami zupełnie nowe 
możliwości. 


Wraz z kartami graficznymi będą się 
również rozwijać procesory. Rynek 
zdominują modele dwurdzenio- 
we, a w przyszłości pojawią się 
także czterordzeniowe. W tej chwi- 
li bardzo ciekawie zapowiada się nowa 
linia procesorów Intel Core 2 Duo, które 
mają się pojawić pod koniec lipca. Ma 
to być odpowiedź firmy Intel na Athlony 
X2 i FX, czyli najwydajniejsze procesory 
AMD dla gracza. Do tej pory zwolennicy 
wydajności własnych PC bazowali na 
Athlonach, ponieważ te lepiej radziły so- 


bie w grach. Core 2 Duo ma to zmienić 
i pierwsze testy pokazują, że wydajnoś- 
ciowo nowe dziecko Intela znacznie prze- 
wyższa procesory AMD. Do tego nowe 
dzieło Intela ma być oferowane po bar- 
dzo atrakcyjnej cenie. Już ma miejsce 
ogromna obniżka cen procesorów Ath- 
lon 64, bowiem gdyby ich cena po pre- 
mierze Core 2 Duo nie uległa zmianie, 
nikt ich by po prostu nie kupił — Intel bę- 
dzie o wiele tańszy. 


Równocześnie z premierą nowej rodziny 
Core 2 Duo do sprzedaży trafi układ Co- 
re 2 Extreme, dedykowany najbardziej 
wymagającym graczom. Będzie on 
taktowany zegarem o częstotliwości 
2,93 GHzi oznaczony symbolem X6800. 
Co więcej, w tym jeszcze roku na rynku 
pojawi się układ Core 2 Extreme 3,2 GHz. 
Poza tym już na pierwszy kwartał 2007 
roku zapowiadana jest z kolei następna 
premiera procesorów czterordzeniowych 
o kodowym oznaczeniu Kentsfield. 


AMD nie zwleka z odpowiedzią na Co- 
re 2 Duo ii już przedstawia nową platfor- 
mę, która przybrała nazwę 4x4. Pod tym 
tajemniczym skrótem kryje się technolo- 
gia podobna do SLI od Nvidii i CrossFire 
od ATI. W ciągu najbliższych kilku mie- 
sięcy w sprzedaży pojawią się płyty 
główne wyposażone w dwa gniaz- 
da Socket AM2, w których będzie 
można zamontować dwa proce- 


Jeśli LCD, to słoje? w panoromie 


Producenci | acdkoGów CH powoli prze- Mczośofe nowym systemem Vista oficjalnie 
chodzą na tryb panoramiczny. Podobnie _ wspiera tryb panoramiczny, dostosowują się do 
jak w telewizorach i konsolach nowej generacji, _ niego też producenci gier. Już niemal w każdym 
także PeCetowe gry będą pracować w nowym _ nowym tytule da się bez problemu ustawić roz- 
formacie. Nominalna rozdzielczość dla nowych _ dzielczość 1680 x 1050. 

monitorów LCD będzie wynosić 1680 x 1050 
pikseli. Pozwoli to uzyskać o wiele szersze i lepsze 
pole widzenia, znikną także paski na dole i górze 
ekranu. Oczywiście tak wysoka rozdzielczość 
może sprawić problemy nawet najmocniejszym 
kartom graficznym. Jednak dla modeli DirectX10 
z 1 GB pamięci nie powinna stanowić wyzwania. 


gracza. Różnica między modelami 
dla AMD dotyczyć będzie w prak- 
tyce tylko podstawki, bowiem za- 
równo procesory Athlon pod AM2, 
jak i Core 2 Duo korzystają z pa- 
mięci DDR2. 


O ile sytuacja z CPU i kartami gra- 
ficznymi jest w miarę klarowna, 
tak producenci sprzętu nie mogą 

się dogadać w sprawie odwzorowa- 
nia fizyki w grach. Przeznaczona do tego 
karta Ageia jest już na rynku i wspiera 
ją kilka gier. Jednak i Nvidia, i ATI 
przedstawiły swoje systemy wspo- 
magania obliczeń fizyki, które wy- 
korzystują w tym celu kartę gra- 


ficzną. W przypadku Nvidii trzeba mieć 
SLI, natomiast ATI zachęca do zakupu 


/ 
trzech kart graficznych! Dwie mają się p W OCZEKIWANIU NA KOMPANIE 


zajmować grafiką, trzecia natomiast od- a 


Bd 
powiada za fizykę. Na tym jednak nie 4 BRACI MAMY sXe) WAKE RAN IA x 
koniec, gdyż kolejne zamieszanie wywo- / SEE SA U 
łała wypowiedź wiceprezesa AMD, Ri- j 7 
charda Henri, który w wywiadzie udzie- ł ZESTAWÓW, G z ! L= R WOJ 4 RI NYCH: 
lonym dla serwisu Tom's Hardware opo- "28 35 AE: 


wiadał o platformie 4x4. Jak się jednak LJ = F az: D ru g ] 
ZA paca 


COMPANYY 


KOMPANIA PRĄCI 


Jedna z pierwszych płyt pod Core 2 
Duo pochodzi od firmy Gigabyte. 
Zastosowano w niej bardzo wytrzymałe 
kondensatory, dzięki temu producent 
daje na swój produkt aż sześć lat 
gwarancji. 


sory jednocześnie. Każdy ma własny 
kontroler i oddzielną pamięć RAM, po- 
nadto oba układy mogą się między sobą 
bezpośrednio porozumiewać. Według 
AMD takie rozwiązanie przyniesie 
ogromny skok wydajności, który prze- 
wyższy możliwości Core 2 Duo. Oczywi- 
ście rozbudowy do dwóch procesorów 
można dokonać w późniejszym czasie 
i bezproblemowo korzystać z jednego 
układu. Jak na razie nie wiadomo jesz- 
cze, kto będzie producentem chipsetu 
ani czy możliwe będzie zamontowanie 
dwóch różnych układów (wiadomo tylko, 
że muszą to być Athlony 64 FX lub X2). 
Jak do tej pory tylko firma Alienware za- 
powiedziała wykorzystanie platformy 
4x4 w swoich produktach jeszcze przed 
końcem bieżącego roku. 


okazuje, w parze z jednym procesorem f. 
może pracować także inny układ odpo- ZA ź n Wa a m mers 
wiedzialny na przykład za fizykę w grach. I kę, 

Z raczej skąpych informacji udostępnio- 
nych do tej pory można wywnioskować, 
że AMD pracuje nad taką technologią 
i być może już niedługo dowiemy się na 
ten temat więcej. 


PC dla gracza w 2007 roku będzie bar- 
dzo zaawansowaną, nowoczesną ma- 
szyną. Producenci zaoferują tań- 
sze i szybsze procesory oraz nowe 
karty graficzne o ogromnych moż- 
liwościach. Niepokoi tylko ich wysokie 
zapotrzebowanie na energię, bo nie 
dość, że będziemy musieli zainwestować 
w sprzęt, to jeszcze wzrosną rachunki. 
Taka jest jednak cena postępu... © 


Jeśli chodzi o platformy dedykowane Co- 
re 2 Duo, w sprzedaży ma się pojawić 
płyta główna nForce 500 w wersji dla 
procesorów Intela. Tak samo jak w przy- 
padku AM2, spodziewać się możemy 
czterech wersji chipsetu przystosowa- 
nych do oczekiwań i zasobności portfela 


Kiedy rozpoczęła się 
II wojna światowa? 


Autor: Piotr Lewandowski 


'Rzeczywistość kontra Crysis! a) 1 września 1939 


b) 8 maja 1945 
c) 22 stycznia 1977 


DirectX 10 to nie tylko animacja i fi- 
zyka, to także więcej lepszych efek- 
tów graficznych. W najbardziej oczeki- 
wanej grze tego roku, FPS-ie Crysis, zobaczy- 
my dynamicznie zmieniające się pory dnia, 
realistyczne promienie słońca przenikające 
przez liście oraz o wiele lepsze cienie czy 
wybuchy. Poprawiono nawet z pozoru tak 
nieistotną rzecz jak chmury. Grafika w Cry- 
sisie na tyle przypomina rzeczywistość, że 
aż postanowiono przedstawić porównawcze 
obrazki. Po lewej stronie widać prawdziwe 
zdjęcia, po prawej natomiast wygenerowa- 


Odpowiedź wpisz według schematu: 
, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A, B lub C) 
i wyślij SMS-em pod numer ! 
Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


no te sceny przy użyciu silnika graficznego Na zgłoszenia czekamy do 
Crysis. Czyżby wreszcie nadszedł wyczeki- k 
wany od lat fotorealizm? 

Fundatorem nagród jest €DO?GOJE E ta 


dajcie 


SPRZĘT 


DigiArt Z50 


Dobry amator 


ziś aparat cyfrowy może 

mieć właściwie każdy. 
Co więcej, nawet tańsze modele 
potrafią już zrobić zdjęcia po- 
zwalające odróżnić ciotkę od 


drzewa! 


Nie przejmuj się jednak tą ironią 


- opisywany tu Quasar 
to naprawdę dobry 
sprzęt, który w sam 
raz nada się dla po- 
czątkującego adepta 
cyfrowej fotografii. Nie 
możesz się oczywiście spo- 
dziewać cudów i tego, 
że od razu zaczniesz robić 
zdjęcia w stylu National Geo- 
graphic. Za to jeśli chcesz po 
prostu popstrykać ładne 
dziewczyny na plaży... 


Od razu uprzedzam: nie 
patrz na to, co napisano na 
pudełku. 7 megapikseli 
ten aparat mógł co 
najwyżej zobaczyć 
przez szybkę, mijając 
jakąś lustrzankę. W rze- 
czywistości matryca ma pięć 
milionów pikseli, ale i tak 
najlepsze zdjęcia uzyskasz, 
gdy ograniczysz się do 
trzech. Nic przy tym nie stra- 
cisz, gdyż wielkość ta jest 
zupełnie wystarczająca, by 


p ZEEZĘ 


INFO 


Produ- 


cent: http://www.apollo.com.pl/ 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.apollo.com.pl/ 


przyzwoita jakość zdjęć * duży ekran 
| * wystarczająca liczba funkcji i bajerów 
| * gry * dobra cena * możliwość druko- 
wania zdjęć bezpośrednio z aparatu 


brak celownika optycznego * brak 
| możliwości samodzielnego ustawienia 
parametrów ekspozycji * mała wbudo- 
| wana pamięć 


cenc a dystrybutora U 
__9800__4 


Dane techniczne 

* matryca: 5 Mpix (interpolowane 7 Mpix) 
* wyświetlacz: 2,4” LCD 

* zoom: 3x 

* wbudowana pamięć: 32 MB 

* makro: od 10 cm 

* czułość ISO: 100, 200, 400 

* lampa błyskowa: do 3 m 

* filmy: 640 x 480 lub 320 x 240 (z dźwiękiem) 
* nagrywanie głosu 

* czytnik kart SD/MMC 

* interfejs: USB 1.1/kabel wideo 

* zasilanie: 2 xAA 

* waga: 140 g (bez baterii) 

* wymiary: 100 x 55 x 35 mm 

* 4 gry 

W sam raz dla amatora. 

Jako pierwszy aparat 
sprawdzi się znakomicie. 
Chcesz robić fotki głównie 

na wakacjach - wystarczy. 5 


Quasar I 


8 
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K. DigiArt Z50 


fotki 
drukować nawet 
w większych formatach. 


Oczywiście najlepiej pre- 
zentują się zdjęcia robio- 
ne w świetle słonecznym, 
ale i tak pozytywnie 
zaskakuje działanie 
lampy błyskowej. 
Jak na sprzęt za taką ce- 
nę, sprawuje się ona na- 
prawdę dobrze. Aparat 
wyposażono też dodatko- 
wo w sporo uprzyjemnio- 
jących obsługę bajerów: 


ErgoMedia 700 


Płaski geniusz 


Dystryb. 
w Polsce: 


możliwość robienia fotek w sepii, czarno-bia- 
łych, dodawania ramek itp. Dorzucono nawet 
cztery gry, które uprzyjemnią ci wakacje, gdy 
na zewnątrz zacznie padać. 


Jedyne, czego można się przyczepić w Qua- 
sarze, to brak cełownika optycznego 
i możliwości własnoręcznego usta- 
wienia prędkości migawki itp. Nie 
jest to oczywiście aparat dla kogoś, kto się 
w fotografii rozsmakował i szuka sprzętu 
choćby na poły profesjonalnego. Dla więk- 
szości zwykłych użytkowników będzie jednak 
jak znalazł. (4 


http://www.geniusnet.co.uk/ 


http://www.tabasco.pl/ 


hciałbyś mieć większe możliwości kon- 

trolowania mediów, ułatwione przeglą- 
danie dokumentów i stron WWW? Wypróbuj 
klawiaturę z rozszerzonym zestawem klawi- 
szy funkcyjnych. 


Płaska obudowa z charakterystycznymi za- 
okrąglonymi krawędziami idealnie kompo- 
nuje się z ukośnym układem klawiszy, co 
w połączeniu z ich małym skokiem i cichą 
pracą daje niezłe walory użytkowe. Poza już 
standardowymi klawiszami do kontrolowania 
multimediów, klawiatura zaopatrzona zo- 
stała w skróty do najczęś- 

ciej używanych 

progra- 


mów i folderów. Bardzo cieka- 
wym rozwiązaniem jest umiej- 
scowione z lewej strony kółko 
i przyciski do. przesuwania 
oraz powiększania zawartości 
strony WWW i dokumentów. 
Z lewej strony umieszczono też 
wyjście dla słuchawek i wejście 
mikrofonowe. Rozwiązanie to 
pozwala na bardzo wygodne 
podpięcie np. zestawu do roz- 


„mów głosowych. Szkoda jedynie, 


wygląd * zintegrowane gniazdo mikro- 


fonu i słuchawek * mały skok klawiszy 
* cicha praca 


brak rozgałęźnika jack w zestawie 
+ umieszczenie klawisza End * mały 
klawisz Backspace * możliwość włas- 
nego zaprogramowania tylko kilku 


Dane techniczne 


* rodzaj: multimedialna 

* złącze: USB 1.1 (przejściówka na PS2 w zestawie) 

* kolor: czarna 

* liczba klawiszy: 105 

* liczba klawiszy multimedialnych: 36 

* podstawka pod nadgarstek: tak 

* dodatkowe: specjalny uchylny scroll (4 stro- 
ny), wejście i wyjście audio 

Świetny wygląd i dość do- 

bre wykonanie - trzeba się 


tylko przyzwyczaić do roz- 
kładu klawiszy. 


nanej do karty mu- 
zycznej (aby rozdzie- 
lić sygnał między 
głośniki i wejście 
przy klawiaturze). 
Podczas pracy uciąż- 
liwa jest zmiana mo- 
dułu klawiszy Home, 
End, Page Up i Page 
Down. W układach 
takich klawisz End 
powinien się znaleźć 
pod Page Down (tak 
jak to ma miejsce 
w klawiaturach spo- 
tykanych w lapto- 
pach), a nie nad Pa- 
ge Up. 


Gdy już jednak 


przyzwyczaisz 
się do nieco od- 


miennego ułoże- 


nia klawiszy funkcyjnych 
oraz ukośnego układu klawiatu- 
ry, ten nowy nabytek będzie się 
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ducent nie 
przewidział rozga- 
łęźnika przy wtyczce wpi- 


świetnie spisywał zarówno przy pisa- 
niu tekstu, jak i podczas grania. Jeśli 
jeszcze wziąć pod uwagę jakość wykonania 
i cenę, ten model klawiatury można z czy- 
stym sumieniem polecić do zastosowań 
domowych. (4 


Wygodne cumowanie 


denerwuje cię maksymalne 

ściśnięcie portów USB i nie mo- 

żesz się zmieścić z kablami, 

ten niewielki konektor an- 

gielskiego pomysłu bę- 

dzie w sam raz. Dodatko- 

wa „główka” umożliwia 

obrót o 360 stopni, czyli 

w praktyce dowolne ułożenie przewodów. Nie- 
wielki, ale przydatny gadżet kosztuje ok. 24 zł. 
Computer Bild 


Płaski jak naleśnik 


to najnowszy telefon malezyj- 

skiego producenta Fifth Media. 
Oprócz małych gabarytów 
(10 cm długości, 1,16 cm gru- 
bości) urządzenie ma dodat- 
ki, takie jak opcje odtwa- 
rzania MP3 i ACC oraz fil- 
mów w MPEG-4. M2 ma 
również aparat foto 
2,1 Mpix oraz slot mini 
SD. Cena ok. 1500 zł. 

Fifth Media 


Skuter i gąsienica 


S śnieżne przypominają zazwyczaj duże 
sanki. Niemieccy fascynaci skuterów stworzyli 
pojazd przypominający klasyczny skuter, tyle 
że wyposażony w gąsienice! Duża moc 60 KM 
generowana jest przez chłodzony cieczą, 600 cm 
silnik. Skuter jest stabilny i może się rozpędzać 
do.niemal 140 km/h! Niestety na razie to tylko 
model w skali 1/5. 
Keller 


Mysz Tomcia Palucha 


G przedstawiło chyba naj- 

mniejszą mysz komputero- 

wą o wiele mówiącej na- 

zwie - Finger (palec). 

Kontroler ma tylko 

2 przyciski, dłuższa 

część jest prawym przy- 

ciskiem, a owalny guzik 

poniżej — lewym. Rolka 

po lewej stronie służy 

jedynie do przewijania. 

Cena ani termin premiery malca-palca nie są 
znane. 

LG 


Większy niż Shaquille O'Neal 


: ił ci się wysłużony Rubin? Jeszcze przed 
końcem roku do sprzedaży trafi telewizor pla- 
zmowy Panasonica o przekątnej ekranu... 
103 cale. Megatelewizor pracuje w rozdzielczo- 
ści HD 1920 na 1200. Wymiary potwora to 2,3 me- 
tra na 1,3 m, waży on „zaledwie” 215 kg. Ceny 
jeszcze nie podano, może i dobrze... 


Panasonic 


Dużo funkcji za niewiele 


wykłe odtwarzacze MP3 z monochro- 
matycznym, małym wyświetlaczem po- 
woli odchodzą do lamusa. Zastępowane 
są cudeńkami, które przy okazji wyświetlają 


filmy i zdjęcia. | bardzo dobrze, 


bo dzięki temu proste playery 


stają się coraz tańsze. 


Dotychczas tanie odtwa- 
i  rzacze kojarzyły się nie- 
zmiennie ze słabym wy- 
kończeniem, tan- 


detnym wyglądem i szumami w słuchaw- 
kach. Wiwa 501 na szczęście zrywa z tym 
stereotypem. Oferuje bardzo dobry, 
czysty dźwięk, prezentując się przy 
tym całkiem estetycznie. Srebrny la- 
kierowany plastik i staranne dopasowanie 
poszczególnych elementów sprawiają, że nie 


r 
Pasożyt 


Debiut Marianne de Pierres 
na rynku polskim, a zarazem 
pierwsza księga z serii sześciu 
powieści. „Pasożyt” jest kla- 
sycznym przedstawicielem cy- 
berpunku, z obowiązkowymi 
technicznymi cudeńkami, 
masą dragów, mutantów i zimnym, nadpsutym 
światem, który zlokalizowany jest w Australii przy- 


szłości. 

Bohaterka powieści, Parrish Pessies, 
to bodyguard i zabójca w jednym. Wszyst- 
ko zaczyna się od śmierci znanej dziennikarki. 
Media bardzo szybko znalazły potencjalnego za- 
bójcę i wydały na niego wyrok. Parrish ładuje się 
w sam środek awantury, w którym nie zabraknie 
mrocznego voodoo i energetycznych aniołów. 


De Pierres napisała powieść szybką, peł- 
ną akcji i wielu wątków. Nie jest to co praw- 
da proza na poziomie Gibsona czy Stephensona, 
ale na dłużącą się podróż pociągiem czy nudny 
wieczór będzie w sam raz! 


Marianne de Pierres 
Solaris 
: 2006 
1: oprawa miękka 
y: 32,50 zł 


MP3 Player 501 


będziesz się wstydził pokazać z tym playerem 
na ulicy. 


Jedyne, do czego się można przyczepić, to bu- 
dżetowość wydania. W pudełku znaj- 
dziesz tylko odtwarzacz, słuchaw- 
ki i króciutką instrukcję. Żadnej płyt- 
ki ze sterownikami (jeśli używasz Win 
98 - masz problem) ani przedłużacza USB 
- sprzęt trzeba, tak jak flashdisk, wkładać 
bezpośrednio do portu. A to zbyt wygodnym 
rozwiązaniem nie jest. 


Nawigacja mogłaby byc bardziej 
intuicyjna, ale można sie 
przyzwyczaić. 


ul mu 
wiucxuj Róża 
he. S$elerbergu 


Po cyklu „Kroniki Dru- 
giego Kręgu” Ewy Biało- 
łęckiej kupiłbym w ciem- 
no każdą książkę napi- 
saną przez tę autorkę. 
Nawet z tak paskudną 
okładką, jaką ma „Róża Selerbergu"” . Je- 
śli jednak zamknąć oczy i otworzyć ją od razu na 
opowiadaniach autorki, robi się z miejsca cieka- 
wiej. W środku znajdziemy dziesięć historii 
w trzech grupach tematycznych. Pięć traktuje oro- 
dzeństwie rodu von Selerbergów i ma dużo wspól- 
nego z przygodami Harry ego Pottera. Bohaterem 
kolejnych jest Eril, siódmy syn, który ma zabić 
smoka, a zamiast tego zyskuje towarzysza czy ro- 
czej towarzyszkę wielu przygód (najlepsza część 
książki). Trzeci cykl SERÓTE RCA art 
nariuszach Miejskiego Oddziału Drakoniza 
go - zagadka, co to znaczy? Ewa Białołęcka 
spróbowała sił w humorystycznej wersji 
fantasy i na pewno jest to udana próba. 


Ewa Białołęcka 
; Runa 


2006 
; oprawa miękka 
r: 27,50 zł 


INFO 


Produ- 
cent: 


http://www.beliwood.pl/ 


Dystryb. 
w Polsce: 


e 


http://www.wiwa.info.pl/ 


świetna jakość dźwięku * solidny wy- 
gląd * duże możliwości w porównaniu 
do ceny 


słuchawki na obroży * brak przedłuża- 
cza USB 


cena dystrybutora 7 cena utora 
12 aj 130,00 1185,00 


Dane techniczne 
* pojemność: 1 GB/512 MB 

* wyświetlacz: LCD 
* odtwarza: MP3, WMA, WAV 
* radio 

* dyktafon 

* 5 ustawień equalizera 
* zasilanie: 1 bateria AAA 
* wymiary: 21 x 27 x88 mm 


Cenowo z niskiej półki, mi- 
mo to jakością zadowala 

pod prawie każdym wzglę- 
dem. W sam raz dla kogoś, 
kto nie ma za dużo kasy. 


Zastrzeżenia mam też do słuchawek, ale 
to spowodowane jest raczej moimi osobisty- 
mi preferencjami: nie przepadam za obro- 
żami, wolę odtwarzacz trzymać w kieszeni. 
Niestety przy użyciu standardowych słucha- 
wek nie jest to możliwe. 


Tym niemniej poważnie się zastana- 
wiam nad zakupem Wiwy. Nieźle dzia- 
łające radio i dyktafon, przyzwoity dźwięk 
i duża pojemność - a wszystko to za napraw- 
dę niewielkie pieniądze. Chociaż pewnie nie- 
długo będzie jeszcze taniej... [4 


WEG Wieki 


3 4 
Światła 
„Wieki światła” to powieść nie- 
5 typowa. Magia została tu spro- 
2 =] wodzona do roli jednego z su- 
| | fk _  rowców, który niezbędny jest 
| -. a nie tylko w przemyśle, ale 
we wszystkich ludzkich poczynaniach (np nawet 
w kościele dla wspaniałych wizji raju). „Wiek świat 
ła” to epoka pary, industrializacji i ciągnących się 
kilometrami, robotniczych dzielnic. Tutaj właś- 
nie dorasta Robert Borrows, który stopniowo do- 
strzega, że bogactwo należy do wąskiej grupy 
ludzi dorabiających się kosztem większości, 
a wszelkie mechanizmy zmian wynikają z posio- 
dania i nieposiadania wspomnianego eteru. Kiedy 
Robert postawia zniszczyć ią oparty da 
sku, maszyny eterowe z braku surowca S<ają... 
„Wieki światła” to powieść, która bliższa 
jest twórczości Dickensa („Wielkie na- 
dzieje”) niż klasycznej literaturze sf. Jed- 
nocześnie ukazuje, że granice science fiction znaj- 
dują się o wiele dalej, niż nam się wydawało. 


TE 


zy, j 


lan R. MacLeod 
; Mag 
2006 


oprawa twarda 
,: 35 zł 


SPRZĘT 


szczędzaj palce! 


r > 3D ma sprawić, że długotrwałe „kle- 
panie” w klawisze ma się stać jeszcze bardziej 
bezpieczne dla palców i nadgarstków. Maltron 
to najnowsza klawiatura, którą można łatwo 
dopasować do różnych wielkości dłoni. Klawi- 
sze, aby zapewnić komfortową pracę, mają 
zmieniony, optymalny kąt ułożenia. Cena tej 
wygody wynosi jedyne... 1200 złotych. 


Computer View 


a PNY zaproponowała przenośmy dysk Atta- 
che Pro, którego główną cechą jest wydajność 
(odczyt 29 MB/s, zapis 17 MB/s). Attache waży 
zaledwie 13 g, a jego wymiary to 80 x 20 x 
11 mm. W ofercie są modele 4 GB, 2 GB i 1 GB. 
Dane są szyfrowane 128-bitowym kluczem 
(AES). Cena za model 4 GB to ok. 600 zł. 
PNY 


Nokia rulez 


wypuściła now 
model telefo- = 
nu obsługujący 
w pełni UMTS (dwu- 
kierunkowe połącze- 
nia wideo i udostęp- 
nianie obrazu). 
Słuchawka ma 
jeszcze aparat 
z matrycą 3,2 
Mpix, Wi-Fi, 
slot na kartę pa- 
mięci mini SD. 
Aparacik waży jednak swoje - 188 gram, czyli 
tyle, co dwie tabliczki czekolady, a kosztuje ok. 
2400 zł. 


Nokia 


Groźny joy Typhoon FX JS-213 jest już prawie twój! 


Jeśli chcesz poczuć, jak dyszy jego przepustnica 
i jak smakują gry sterowane tym sprzętem, 
wystarczy, że prawidłowo odpowiesz 
na poniższe pytanie! 


A. bogiem z greckiego panteonu 

B. włoską potrawą na bazie 
makaronu z dodatkiem kaparów 

C. serią różowej bielizny dla panów 
Calvina Kleina 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.CR.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 12 września 2006 r. 


e" 


APOLLO 


multimedia 


| 
| 
| 
| 
| 


Fundatorem nagrody 
jest Apollo Multimedia! 


SPRZĘT 


Gamer HD7500 


Fatalne zauroczenie 


| Geżóżae uparcie poszerza swoją ofertę 
myszy komputerowych. Po modelach dla 
zaawansowanych graczy (Creative Gamer 
HD7500) przyszedł czas na konstrukcję syg- 
nowaną mistrzowską ksywą. 


Mysz Creative Fatal1ty została wyprodu- 
kowana na podstawie propozycji 
i sugestii samego Jonathana „Fa- 
tality” Wendela - człowieka, który jako 
jedyny wygrał sześć mistrzostw CPL (Cybe- 


| Ciężarki można wymieniac „w locie” 


W/ trwa to dosłownie kilka sekund 
-. Mislttalktdkotekdkia 


Mapa na ekranie! 


almtop to niewielkie urządzenie, które 

można nosić w kieszeni, a w razie po- 
trzeby używać jako notatnika, kalkulatora, 
terminarza, konsoli do gier, dyktafonu, od- 
twarzacza muzyki czy filmów. Możliwe jest 
również surfowanie po sieci, a przez antenę 
GPS używanie PocketPC jako mapy i prze- 
wodnika podczas rowerowych czy pieszych 
wycieczek. 


Mio 180 Digi Walker wyposażono w system 
M$ Windows Pocket, a na pokładzie 
znajduje się procesor Intel PXA270 
taktowany zegarem 312 MHz. 

Nie jest to dużo, ale wystarcza do 


rathlete Professional League) i jest niekwe- 
stionowanym mistrzem gier z gatunku FPS. 


Fatal iity 1010 jest nieproporcjonal- 
nie szeroka i do tego bardzo krótka. 
Nieco poniżej rolki znajduje się niewielki przy- 
cisk, który pozwala zmieniać rozdzielczość na 
400, 800 lub 1600 dpi. Warto dodać, że prze- 
łącznik działa dość opornie, więc nie ma ry- 
zyka, iż wciśniesz go przy- 


INFO 
padkowo. Na poziomej 


Na bocznej wysokiej ściance dodatkowo jesz- 
cze jeden. 


Urządzenie ma szereg udogodnień, jak np. 
system HD-Optix Optical, który gwarantuje 
częstotliwość próbkowania 5,8 me- 
gapikseli na sekundę, ma też czuj- 
niki reagujące na przyspieszenie 
do 15 g. Inne ciekawostki to 16-bitowy 

transfer przez pozłaca- 

ną końcówkę USB 2.0 


„lokalizację odbiornika (w zależności od liczby 


płaszczyźnie urządzenia 
zainstalowano trzy przy- 
ciski (plus guzik w rolce). 


czy przewód z miedzi 
beztlenowej (najszybszy 
przepływ danych). 


| http://www.creative.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.creative.com/ 


| system szybkiej zmiany ciężaru myszy 

| * oryginalne, teflonowe ślizgacze 

| * bardzo mocna, solidna konstrukcja 

| * trzeci przycisk o niskim oporze klika- 

| nia * superszybki transfer * sensowny 
przycisk przełączania rozdzielczości 


Mysz wykonano bardzo 
solidnie - boczne ścian- 
ki pokryto gumowanym 
tworzywem, dzięki cze- 
mu spocone palce nie 
/ cena dystrybutora ślizgają się po jej po- 
BBC wierzchni, a uchwyt jest 
Zane leChiczne pewny. Możliwość bły- 
: Pay aię U02.0 (pozłacane) skawicznej zmiany wagi 
* liczba przycisków 5 + rolka myszy (dzięki umiesz- 
* programowanie przycisków: tak ACT. 
ciężarki (3,5/11/26 g) czonym na grzbiecie cię- 
żarkom) to również cen- 
ne rozwiązanie i spora 
innowacja. Jak dla 
mnie, nietypowy kształt 
kontrolera nie był wy- 
godny w użytkowaniu. 
Chyba nie opanowałem 
jeszcze trzymania my- 
szy samymi opuszkami 
palców... 


| bardzo nietypowy kształt, niektórzy 
| mogą mieć problemy * ciężarek nieco 
| „lata” w obudowie 


+ obciążenie 


| * przyspieszenie: 15 g” 
* przetwarzanie danych: 5,8 megapikseli na 
sekundę* 


*dane za producentem; parametry gwarantujące 
natychmiostową reakcję i zerowe opóźnienie na 
wet przy najszybszych ruchach myszą 


Jeśli nie przeraża cię sze- 
rokość i „wzrost” tej my- 
szy, może będziesz tak do- 
bry jak Fatality. Przed za- 
kupem lepiej jednak przy- 
mierzyć ją do dłoni. 


INFO 


Producent: http://www.mitac-europe.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: 


tego, by urządzenie bez problemu obsługi- 
wało aplikacje, takie jak Pocket Word, Excel, 
Outlook, Windows Media Player czy „pocke- 
tową” wersję Internet Explorera. http://www.mio-tech.com.pl/ 


dobrej jakości głośnik * długa praca bez ładowa- 
| | nia * chowana w obudowie antena * możliwość 

wyświetlania w układzie poziomym * rozbudowa 

pamięci za pomocą kart ŚD * odtwarzanie MP3 


Najciekawszą opcją jest jednak na- 
wigacja satelitarna. Wraz z Mio 180 
dostaliśmy aplikację MapaMap Pro 
w wersji 2.5. Urządzenie ma wbudowany 
odbiornik GPS SirF III, który umożliwia kontakt 
z satelitami krążącymi nad ziemią i dokładną 


brak etui * możliwość zarysowania ekranu 
* „zwisy” systemu 


cena w sieci 


cena dystrybutora 
__1100.00__AA__887,00 
Dane techniczne 


* procesor: Intel PXA270 312 MHz 

* obsługa GPS 

* pamięć RAM i ROM: 64 i 64 MB 

* typ wyświetlacza: kolorowy 3,5” 

* rozdzielczość: 240 x 320 

* porty komunikacyjne: IrDA, USB 1.1 

* obsługiwane karty rozszerzeń: MMC, SD 
* wymiary: 71 x 119 x 18 mm 

* waga: 180 g z akumulatorem 

* pojemność akumulatora: 1060 mAh (Li-lon) 
* dyktafon 


wykrytych satelitów, zazwyczaj do ok. 1-3 met- 
rów). Podczas testów MapaMap działała nie- 
zawodnie, sprawdziło się również sterowanie 
głosowe (komunikaty wypowiadane są 
przez lektora - m.in. Macieja Wisław- 
skiego z „Automaniaka”). Struktura 
aplikacji jest maksymalnie uproszczona 
i łatwa w użytkowaniu. Program podaje 
odległość od celu, rysuje trasę na mapie, 
można na niej uwzględnić całą masę punktów 
specjalnych jak apteki, kina, teatry, stacje ben- 
zynowe itd. Jeśli zjedziemy z wyznaczonej 
drogi, program zaproponuje nową trasę 
uwzględniającą obecne położenie. Nawi- 
gacja z MapaMap jest o wiele łatwiej- 
sza niż w sposób tradycyjny, trzeba 
jednak pamiętać, że w przypadku | *MapaMapPRO - 499zł 
zwykłej mapy nie grozi nam wyłado- | 7 HspeMap TRAFIĆ" "1499 23 


5 Ę * * MapaMap TRAFFIC EU - 1999 zł 
wanie baterii, a z Mio 180 tak... © - 
http://www.mapamap.pl/ 


Uniwersalny Pocket PC 

z modułem GPS i świet- 
nym programem Mapo- 
Map 2.5. Jeśli nie chcesz 
się zgubić podczas wy- 
cieczki, ten sprzęt na- 
prawdę się przyda. 


Ceny MapaMap 
* MapaMap START - 149 zł 


„Cena w sieci” za serwisem http. 


www.skapiec.pl 


Pan Hilary słucha 
estyle to m. = > "a. A > 


lary przeciw- 

słoneczne z wbudowa- 

nym MP3 playerem. 

Oczęta chronione są 
spolaryzowanymi szkła- 

mi zfiltrem UVA, UVB 

i UVC. Odtwarzacz wbu- 

dowany w ramiona oku- 

larów obsługuje forma- 

ty MP3, WMA i ADPCM. 

Cena tego nietypowego sprzętu to 226 zł 
(256 MB), 256 zł (512 MB), 315 zł (1 GB). 


Platinet 


98 do piachu 


dniem 11 lipca 2006 Microsoft zaprzestał 
wsparcia dla systemu Windows 98. Oznacza to 
brak pomocy telefonicznej, aktualizacji i ochrony 
przeciwko wirusom. Firma z Redmond chciała się 
wycofać z obsługi Windows 98 już w 2003 roku, 
ale na kilka lat zrezygnowano z tego pomysłu ze 
względu na szerokie rozpowszechnienie systemu 
w krajach rozwijających się. 


Microsoft 


Aluminiowy USB Driver 


Intenso wy- 
produkowała prze- 
nośną pamięć flash 
0 wymiarach 69 x 23 
x 8 mm i wadze 
13,6 g. Ciekawostką 
jest mocna, alumi- 
niowa obudowa oraz 
pojemność do 4 GB. 
Sprzęt jest objęty 
dwuletnią gwaran- 
cją. Cena to 60 zł za 
model 512 MB, 188 zł 
za 2 GB i360 zł 
za 4 GB. 


Multioffice 


Zabawa dla bogatych 


Aurora 7500 Desk- 
top to ekskluzywny 
blaszak, którego 
cena zaczyna się 
od 6200 zł. Oprócz 
kosmicznego desi- 
gnu, cechą sprzę- 
tu jest dwurdzenio- 
wy procesor Athlon 
64 FX-62, płyta główna z ukła- 
dem nForce SLI, 2 GB pamięci 
DDR2-800, dwa dyski SATA2 750 GB 
pracujące z RAID 1 oraz inne cudeńka. Za naj- 
mocniejszą Aurorę trzeba zapłacić ok. 40 tysięcy 
złotych... 


Alienware 


Muzyczna kontemplacja 


V Plus to nowy odtwarzacz Creative'a o nie- 
wielkich rozmiarach (43,5 x 67,5 x 15,9 mm, waga 
43,5 g) oraz z obudową odporną na zadrapania. 
V obsługuje formaty 
MP3, WMA, WAV, ma 
wbudowane radio, xd 
dyktafon, odtwarzacz AVI 
i JPEG. Pojemność V to 1, 2 lub 
4 GB. Cena: 390 zł za 1 GB, 510 złza 
2 GB, 950 zł za 4 GB. 


Creative 


APIECPIREZIZZCĄ | 


SPRZĘT 


Drogie nagrywanie 


to stacjonar- EEEE WEZ 
na nagrywarka Tos- e 


hiby, która charak- 
teryzuje się zabój- | 
czą przestrzenią | 

1 TB na dane i po- 
dwójnym tunerem 
(analogowym i cy- 
frowym). Urządze- 
nie może zapisać * 
płyty HD DVD o po- = 
jemności 15 GB i 30 GB. Orientacyjna cena nagry- 
warki wynosi 10 500 zł. 


X-Generation Speakers 


X-Men się chowają 


M anta ma w swojej ofercie szereg efek- 
townych wizualnie głośników. Między 
innymi zestaw 2.1 X-Generation. 


liwości muzyczno-dźwiękowych, powinien 
wystarczyć do większości domowych zasto- 
sowań. ( 


Czarne drewno obudowy subwoofera i głoś- 
ników satelitarnych ozdobiono wykonanymi 
z tworzywa, efektownymi elementami w ko- 
lorze srebra i ostrej czerwieni. Jakość wyko- 
nania nie razi. Szkoda tylko, że maskownice 
bocznych głośników są dzielone na pół - nie 
wygląda to ładnie (ale można je ściągnąć). 


INFO 


Produ- 
cent: 


| http://www.manta.com.pl/ 


h Toshiba 
w Polsce: | http://www.manta.com.pl/ 


drewniane obudowy * dwukanałowy 
wzmacniacz stereo * interesujący wy- 
gląd * ekranowanie umożliwiające 
ustawienie obok monitora * patent 
umożliwiający zawieszenie satelitek 

* niska cena 


Zasilanie dla grafiki 


Group zamierza 
sprzedawać zasi- 
lacz dla kart gra-  * 
ficznych. Booster 
X3 oferuje napię- | 
cie +12 V, wydaj- | 
ność 25 A i moc 
300 W (szczyto- 
wa 350). Montu- 
je się go w wol- 
nym slocie 5,25 
cala, chłodzenie 
zapewniają wentylatory 40 mm. Przedni panel 
jest efektownie podświetlany na niebiesko dioda- 
mi LED. Cena — ok. 390 zł. 


Uroda elementów wykończenia to 
| rzecz gustu, jednak dzielona 
maskownica wygląda po prostu zle. 


Kabel zasilania i przewody do sa- 
telitek są nieco za krótkie (po 
120 cm dla zasilania i głośników 
bocznych). X-Generation nie powala, jeśli 
chodzi o możliwości muzyczne. Pasmo prze- 
noszenia to jedynie 50 Hz do 15 kHz (dla 
głośników niskotonowych zadowalająca war- 
tość to od 20 Hz do 18 kHz). Efekt jest po- 
prawiany przez „tunel powietrzny”, dzięki 
któremu basy zostały zauważalnie poszerzo- 
ne. Poza tym na obudowie znajduje się po- 
krętło umożliwiające płynne podbicie basów 
i sopranów (oraz głośności). 


przeciętne wartości muzyczne * krót- 
kie przewody * gwarancja 24 miesiące 


w zwykłych, tanich głośnikach Sound Link SV jc śpiryodorat RE 
dźwięk był bardziej czysty i pełniejszy. Lepiej 
więc podłączyć słuchawki bezpośrednio do 
karty dźwiękowej niż poprzez gniazdo 
umieszczone na subwooferze X-Generation. 


Szkoda. 


*moc wyjściowa RMS: 50 wat 

«kontrola: natężenia głosu/poziomu basów 

i sopranów/zasilania 

*długość przewodów: 120 cm (zasilanie i kable 


ni jack stereo 
*zakres częstotliwości: 50 Hz-215 kHz 
*rozmiar subwoofera: 180 x 180x275 mm 
*rozmiary satelit: 150 x 102 x 133 mm 


Niezły „look”, dobra cena. 
Jeśli nie masz za dużo ma- 
mony, warto zastanowić 
się nad X. 


X-Generation to zestaw, który ład- 
nie prezentuje się na biurku, nie 
kosztuje dużo i mimo przeciętnych moż- 


FSP Group 
Na panelu sterowania jest 


jeszcze podkreślone czer- 
woną diodą gniazdko mini 
jack. Po przełączeniu słu- 
chawek z wejścia w X-Gene- 
ration do analogicznego 


Obrotowa 
19-stka 


wzboga- 
cił swoją ofertę 
monitorów LCD 
© nowy panel Syn- 
caMaster CX913P. 
19-calowy LCD 
pracuje w rozdzielczości 1280 na 1024, ekran 
można ustawić pod dowolnym kątem. Urządzenie 
wyposażono w hub USB 2.0 umożliwiający np. 
podłączenie myszki. Czas reakcji matrycy to 6 ms, 
a kontrast 1500:1. Ceny na razie nie podano. 


Samsung 


Ba. 


Wojna między producentami oprogramowania a piratami trwa 
- a jej ofiarą padają użytkownicy, którzy chcą zabezpieczyć 
aplikacje i gry, tworząc ich kopie bezpieczeństwa. Zwykłe 
programy do kopiowania nie dają sobie z nimi rady, ale... 
istnieją sposoby na rozwiązanie tego problemu - jak choćby 
programy z serii GameJack. Najnowsza wersja GameJacka 
potrafi kopiować gry i programy w zasadzie z każdego nośnika 
(m.in. CD-R/RW, DVD-R/RW, także z PlayStation i PlayStation 2), 
ma także możliwość archiwizowania 

i dodawania nowych plików do 
kopii (np. łatek, opisów czy 
poradników). Rozpoznaje też 
najnowsze zabezpieczenia. 


Sexi Pistols 


„Sexi Pistols” to film z gatunku 
western i przygoda, w którym 
zobaczysz dwie latynoskie 
gwiazdy Hollywood: Salmę 
Hayek i Penelope Cruz. Wybu- 
chowa mieszanka piękna i og- 
nistych charakterów doskona- 
Je pasuje do konwencji filmu, w którym przewa” 


Siedmiu 
krasnoludów 


Krasnoludki dawno już się znu- 
dziły swoimi nikłymi rozmiara- 
mii staniem w przydomowych 

> ba ogródkach. Zamiast tego wy” 
ER=n>2 glądają zupełnie tak jak ty lub 
ja i pędzą beztroskie życie, które upływa im na 
zaliczaniu kolejnych imprez (i nie tylko). Świat był- 


Mit 

Jackie Chan zauważył chyba, 
że kostiumowe filmy z epoki ce- 
sarstwa chińskiego cieszą się 
niesłabnącym powodzeniem. 
Do sosu, w którym znajduje się 
już jego specyficzne poczucie 
humoru, gagi sytuacyjne i wir” 
tuozeria ruchu, dodał więc odrobinę historii i ta- 


żają brawurowe napady na banki, szaleńcze 
pościgi i strzelaniny. Dla kontrastu mamy zaś wy” 
jątkowo nieporadnie dobrany tytuł, który sugeru- 
je, że to filmidło z rodziny XXX lub koncert ku chwa- 
le Johnny'ego Rottena. 


Kiedy kilku typów spod ciemnej (nyeci 
postanawia sprzedać Meksyk, do akcj 
wkraczają dwie poszukiwane przez stró- 
żów porządku dziewczyny. Mimo że same 
są na bakier z prawem, tym razem stają po stro- 
nie szeryfów z Rio Bravo. Warto dodać, że za sce” 
nariusz odpowiada sam Luc Besson, który już 
w „TAXI” pokazał, że jest mistrzem akcji z dużą 
dawką humoru. Jak będzie tym razem? 


1: 04.08.2006 


« komedia/western/przygoda 
USA 


jemnicę sprzed 2 tysięcy lat. 


Niemal przez cztery dekady siedemset tysięcy ro- 
botników (sic!) budowało grobowiec cesarza Qin 
Shihuang. Wraz ze śmiercią władcy zostali żyw- 
cem pogrzebani w jego mauzoleum. Grobowiec 
podobno istnieje po dziś dzień, a legenda mówi, 
że zawiera eliksir młodości... 


Archeolog Jack (Jackie Chan) oraz naukowiec 
William (Tony Leung Ka-Fai) odnajdują w Daso- 
rze w Indiach starożytny miecz z czasów dynastii 
Qui oraz klejnot, który pozwala pokonać siłę cią- 
żenia. To tylko preludium do prawdziwej 
przygody, jaka zawiedzie ich aż do mi- 
tycznej siedziby cesarza Chin. 


18.08.2006 


sensacyjny/przygoda 
Chiny/Hong Kong 


by wręcz wymarzonym miejscem, kkk 
Królowa. Ta jędza podszywa się ostatnio - 
(pineaai pewnej partii (hehe). Na dodatek 
magiczne lustro nie chciało przyznać 
Panu Przewodniczącemu tytułu Najpięk- 
niejszego i bezczelnie roztrąbiło m 
i wobec, że najpiękniejsza jest Śnieżka! 
Tego Zła Królowa nie mogła już puścić płazem. 
„To wszystko jest układ!” - zagrzmiała, i tak właś- 
nie krasnoludki znalazły się w tarapatach. Nie 
wiem, czy „7 Zwerge” Svena Unterwaldta Jr. to 
kolejna intryga Niemców i rękawica rzucona 
w twarz liderom naszego życia politycznego, ale 
zapowiada się ciekawy film, tym bardziej że gło- 
sów w polskiej wersji użyczyli m.in. Kuba Woje- 
wódzki i Katarzyna Figura. 

; 25.08.2006 


komedia 
; Niemcy 


Masz okazję zdobyć jeden 

z 10 programów GameJack. 
By wziąć udział w konkursie, 
wystarczy odpowiedzieć 

na pytanie: 


a) www.nowemedia.pl 
b) www.medianowe.pl 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.NM.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A lub B), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 12 września 2006 r. 


Fundatorem nagrody 


jest firma Nowe Media! NOWE MEDIA 


D, CZYLI LISTY 
OD KOSMITÓW 


ymc ymc umc yc yc yc bum bum 
trarara jumbo umc — co sądzicie 
0 tej muzie ? Kamil 


cick/ A potrafiłbyś wygwizdać to 
lewą dziurką nosa? Jeśli byś się przy 
tym nie osmarkał, zdejmujemy przed 
tobą czapki z głów! 


220zł. Icoteraz?A więcnie narzekajcie 
i oszczędzajcie kasiorę. :-) 


ynlive 


W sumie masz rację, tym bardziej że 
średnia zarobków w obu krajach jest 
podobna (w Czechach nieznacznie 
wyższa), ale czy widziałeś kie- 

dyś zadowolonego Polaka? A 

tak na serio wydaje się, że 
jednak tych krzyków jest coraz 
mniej. Również dzięki sensownej 
polityce polskich dystrybutorów, którzy 
stosunkowo szybko wydają świeże jesz- 
cze gry w różnych seriach „Klasyków”. 
Jak ktoś ma kasę, kupuje premierę, jak 
nie ma, czeka pół roku, rok i też pogra, 
jest więc jakaś alternatywa. 


„Coś o zabijaniu 


Dajcie trochę lepsze gry. Ostatnie były 
okropne. Jakieś o zabijaniu ok? 


John Smith 


Też byśmy chcieli dać takie, przy których 
można odpocząć od tych okropieństw. 
Na przykład Punishera czy Manhunta, 


W tym miesiącu nagroda a najlepiej któregoś z Postali. Ale niech 


w tym chodzi — nie mam pojęcia, ale na 
bank nie skorzystam:) 


Po drugie dlaczego cena CLICK! DVD 
zwiększyła sie z 6.40 na6.90?? To szok!!! 
mam 7 zł idę do kiosku chce CLICK DVD 
i chipsy a tu mi poza CLICK! nawet na 
GUMĘ nie starczy!!! To straszne:( 


PS (Muszę się jeszcze czegoś doczepić) 
Dlaczego na zeszyciku CLICK! KLASY- 
KA na okładce widnieje napis: LEGEN- 
DARNE TYTUŁY, NAJWIĘKSZE PRZE- 
BOJE?? Co to? Reklama jakiejś stacji 
radiowej?? 


Pozdro, Fifilonek 


Dlaczego nie skorzystasz? Taki rozrzut- 
nik wygląda jak broń Żołnierzy Kosmo- 
su albo pojazd z Gwiezdnych Wojen, 
mógłbyś podciągnąć sprzęt pod szkołę 
i wkręcać kumpli, że to niszczyciel Im- 
perium, heh. z 


Podniesienie ceny Clicka z DVD nie jest 
naszą decyzją, ale szefów wydawnictwa, 
którzy z kolei zareagowali na podwyżkę 
cen papieru. Usłyszeliśmy jednak, że to 
już ostatnia podwyżka na długi czas, 
więc możecie odetchnąć. Zwróć też 
uwagę, że dodajemy teraz książeczkę 
o klasycznych grach (będzie co numer) 
oraz, UWAGA, pojawią się też plakaty! 
Jak widać, Naczelnik to ludzki gość, 
wystarczyło tylko 23 452 waszych e-ma- 
ili w tej sprawie, które codziennie dla 
niego drukowałem, podkładałem na 
biurko i wkładałem w kapcie. I ostatecz- 
nie serce naszego Przewodniczącego 
zmiękło. Brawo dla was, brawa dla nie- 
go oraz gromkie oklaski dla mojej 
skromnej osoby! 


PS Ej, to rzeczywiście są legendarne ty- 
tuły i największe przeboje, tyle że wśród 
gier komputerowych. Co mieliśmy napisać 
„Gry sprzed lat, kto w to jeszcze gra?!”. 
Wtedy by ci się spodobało? 


Ciemne moce w Clicku 


Zauważyłem że Click! staje się dość dia- 
boliczny. Najpierw 6 urodziny Clicka 
i 666 +1 nagród później 100 numerwy- 
chodzi 6.06.06 r. Czyżbyście wierzyli 
w sathana? (...) Teraz pomysł na waka- 
cyjny zarobek (chyba na przyszły rok! 
- red.), truskawki i ślimaki odpadają 
więc może żaby, albo robaczki sprzeda- 
wane rybakom. 


Pozdrawiam Turok 
No wiesz, każdy miał kiedyś szóste uro- 


dziny, a jakoś nie widać, żeby dzieciaki 
tatuowały sobie kozi pysk na czole 


Może Naczelny nie jest wcieleniem dobroci, 
ale jako dziecko był przeuroczym bobasem! 


Wirrtrurtert 


pofrunie do Rafała. 
Gratulujemy! 


Narzekanie graczy 


Witam i pozdrawiam Szanowną Redak- 
cję, temat mojego listu brzmi: Narzeka- 


nie polskich graczy. Ta oto sprawa zde- - 


nerwowała mnie (żyję i pochodzę 
z Czech) do tego stopnia, że postanowi- 
łem napisać do Was. W każdym polskim 
czasopiśmiei pisemku dotyczącym gier 
komputerowych(a pobieram parę) mo- 
gę przeczytać o tym, jak to wydawcy 
okradają biednych graczy żądając za 
gry fortuny. Jednak popatrzcie na cze- 
skie strony wydawców i potem oponuj- 
cie - np. Tomb Raider: Legend kosztuje 
w Polsce 129,90 zł, czyli około 900 cze- 
skich koron. W Czechach za tę samą grę 
zapłacimy 1299 kć, czyli około 185 zł. 
Proszę porównać wyniki - gracze w Pol- 
sce płacą za gry parędziesiąt zł mniej 
niż ciz Czech. Tym samym porównałem 
(chyba) najdroższą grę w Polsce. W Cze- 
chach dużo gier kosztuje 1599 kć czyli 


ci będzie, specjalnie dla ciebie jedna 
„ostra” fotka z Punishera właśnie. 


Chwalił się, że jest połykaczem noży. 


" Punisher chciał go sprawdzić... 


Wałek do wałków 
Witam szanowną Redakcję CLICK! 


Otóż po pierwsze ostatnio czytałem 
pewną gazetę i znalazłem takie ogło- 
szenie: „Sprzedam zryty rozrzutnik do 
gnoju, 100-kilogramową stertę śmieci, 
zapasową klamkę do TOY TOYA, oraz 
zamienię na wałek do wałków.” O co 


Kubek z krecikiem pracu- 
jącym na budowie! Yooo! 
Uwaga, uwaga! Ponieważ mam dzisiaj dobry 
humor, a w składziku zebrało się gier po sam sufit — coś 
trzeba z tym zrobić. Możecie więc wysyłać do nas wszyst- 
kie kubki, na których znajduje się jakieś zwierzątko (byle 
nie z kaczorami, please). 


Gorącą jak coś gorącego 
grę Rise of Legends! 


Reguły zabawy są proste. Waszym zadaniem jest wyszu- 
kanie nietypowego gadżetu, który sobie umyślimy. Paku- 
jesz sprzęt i wysyłasz do nas. W zamian dostajesz nagro- 
dę. Gdzie jest haczyk? Wygrywają tylko najszybsi. Otrzy- 
manego stuffu nie odsyłamy! 


PS Uwaga! W tej edycji konkursu lekko modyfikujemy 
zasady — wygrywa aż 5 osób! 


www.pcformat.pl 


i chciały składać w ofierze panią przed- 
szkolankę. A co powiesz na szóstki 
w szkołach? Kiedyś była skała pięcio- 
stopniowa, zachodzi więc podejrzenie, 
że sztab ekspertów z MEN, który za- 
proponował tę ocenę, to prawdopo- 
dobnie kółko satanistów. 


Fakt, że ztą datą śmiesznie wyszło, 
a 666+1 nagród to nasza prowokacja, 
ale nie znaczy to, że w nocy zajmuje- 
my się szlachtowaniem kogutów i od- 
dajemy cześć ciemnym bóstwom (chy- 
ba że Mamonowi). 


Ej, żaby to żadna nowość, a robaczki 
to kupowałem wiele lat temu, żeby je 
potem wypuścić na szkolnym koryta- 
rzu. Wymyśl coś oryginalniejszego. 
Trzymaj się! 


Turcja, Rafał i Click 


Cześć nazywam się Rafał 
i piszę do was w ramach od- 
powiedzi na konkurs na naj- 
ciekawsze egzotyczne zdjęcie. 
Niedawno wróciłem z Turcji 
i zanudziłbym się tam na 
śmierć gdybym nie wziął Cli- 
cka!!! Przeczytałem o konkur- 
sie i cyknąłem kilka fotek. 


Hej, Rafał. Nie powiem, trochę 
nas zezłościłeś. My tu gotujemy 
się we własnym sosie i ze zgro- 


EA 
i * 
Złocista opalenizna, 
palma i dziewczyna 
(na trzecim planie). 
Jeden dzień z życia 
Wesołego Rafała. 


Rafał rośnie sobie w doniczce, 
bananowce zzieleniały ze złości. 


zą obserwujemy pełzający do góry 
słupek rtęci na termometrze, a tu pro- 
szę, plaża, palmy, hamaczek i jakiś 
bliżej nieokreślony płyn w wysokiej 
szklance z parasolką! 


No fakt, sami sobie wymyśliliśmy ta- 
ką torturę! Dzięki za zdjęcia, dołoży- 
liśmy ci podpisy do fotek w ramach 
rewanżu. :) 


3 pzwoń Przed 


2006 Nik 


niezbędny praktyczny nowoczesny poradnik komputerowy 
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BĘDĘ SIĘ 
DZIŚ WIDZIAŁ 


HEJ, TO JEGO 


POWINIENEŚ WINIĆ. 


MOŻE GDY 
ZDEJMIEMY 
OKULARY... 


Now, 
czy 
STY Baki anywias: 
WY waze, 


Sy najwy zda 
a Czy 


OSTATNIA STRONA 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 


w wm. miesiącu najwięcej c czasu ju spędziliśmy przy... 


Rockstar Games, twórcy serii GTA, 
po tych wielkich gangsterskich 
„światach” postanowili zrobić grę, 
która koncentruje się na bar- 
dzo małym — i bardzo nie- 
typowym — wycinku rze- 
czywistości. Jakim? 
Na tenisie stołowym. 
Stworzyli najlep- 
szą symulację 
tego sportu w hi- 
storii konsol i jed- 
nocześnie jedną z naj- 
fajniejszych gier na 
nowego Xboxa. Warto 

to chociaż zobaczyć... 


Wakacje to okres growej posuchy, ale konsolowcy cier- 
pią na niq jeszcze bardziej niż PC-towcy. Dlatego to do- 
bry czas na sięgnięcie po klasyki — jak choćby Silent 
Hill Collection, czyli zbiór wszystkich czterech głośnych 
survival horrorów. Strach wliczony w cenę... 


Kolejna niekoniecznie premierowa kolekcja — w tej an- 
tologii zebrano pięć gier z cyklu Street Fighter, niegdyś 
najważniejszej serii spośród dwuwymiarowych bijatyk. 
Dziś trudno się ekscytować tymi grami tak jak dziesięć 
lat temu, ale grywalności na pewno im nie ubyło. 


Przenośna konsolka PSP doczekała się swojej wersji 
Platinum, w ramach której można kupić najlepsze, choć 
nieco starsze gry, w bardzo atrakcyjnych cenach. 
To właśnie dlatego przypomnieliśmy sobie o rewelacyj- 
nym Virtua Tennisie... 


...i WipEout Pure, czyli najlepszej ścigałce na mobilne 
cudeńko Sony. Posiadacze PSP powinni się przyjrzeć 
serii Platinum - obejmuje ona kilka naprawdę konkret- 
nych tytułów! 


No DAJ SPoksJ CZEMU 


pzy yi m i z mili yreomym= 


mogą cię zainteresowac. 


Hero Online 


Ciekawostka grupa 
programistów, przy 
współpracy z pięcioma 
specjalistami od daleko- 
wschodnich sztuk walki, 
opracowała sieciową, 
darmową grę, w której jest 
trochę z RPG-a i RTS-a, 
a do smaku także odrobina 
bijatyki. Najlepszy jest jednak 
pachnący orientem klimat, 
w którym można się zagubić 

na wiele, wiele godzin. 


Do ściągnięcia ze strony: 
http://www.tremulous.net/ [98 MB] 


a UD 


.„.w której wzór an- | i 
tycznej urody — Kle- 


.„ opatra, to... nieźle Ba 
- napakowany brazy- >; 


lijski transwestyta. ; 


Strona polskiego grafika, ry- 
sownika i animatora Mateusza 
Skutnika zawierająca animacje 
i gry bardzo zwariowanej wie- 
wiórczej rodziny. Każdy, komu 
podobały się kultowe filmiki 
„Happy Tree Friends”, znaj- 
dzie tu podobny klimat — tyle 
tylko, że może nieco mniej krwa- 
wy... Warto sprawdzić wszystkie 
gierki — są niepozorne, ale po- 
trafią skraść naprawdę mnó- 
stwo czasu. c 


A tak naprawdę nie na remake 
(taki już powstał — w 1990 roku; 
oryginalną grę oprawiono w gra- 
fikę VGA i zmieniono tryb tekstowy 
na interfejs bazujący na ikon- 
kach), co na kontynuację. Ostat- 
nia gra z cyklu Space Quest 

_—- oznaczona szóstką - trafiła 
do sprzedaży w połowie lat 90. 
Produkcji kolejnej, siódmej części 
firma Sierra Online nie dokończy- 
ła, tymczasem od dawien dawna 
nie mieliśmy żadnej porządnej 
przygodówki rozgrywającej się 
w przestrzeni kosmicznej. Space 
Quest ze swoją mieszanką hu- 
moru, grywalności i nieprze- 

_ widywalnej fabuły byłby w tej 
sytuacji jak znalazł! 


SrulotzoNA RZEZ Hrożynj SAIGERU 

NINAMOCO W 4931 ROKU OD LAT ŁAUI 
GRACZA NAr CAR/M ZUNĘDE . 

1 PUPROWADŁONSGO NIEDAŁUMO 
PUSBISCNTU UNNIKA „ŻE MAGIO, 
0B6K LARN GRSFT, JEST UZNAWANY 
NIE TYL ZA NAJPOPULARNIEJSZEGO, 
ALE 1... NOJSEKSOWNIEJSTEGO POHA - 
TERK GIER WIDEO . 


"TWOJĄ KOMÓRKĘ! 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, 
W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310). 
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2 bajki PT2679298PP5 T2679320PP5 RM2730343PP5 y 

Co zrobił Janas PT2954744PP5 T2955299PP5 RM2954746PP5 

Dani California PT2954033PP5 2 T2954527PP5 RM2919365PP5 

Equador PT671706PPS 2 T897281PP5 RM2934521PP5 
Explosion (Kalwi 8 Remi) PT2515380PP5 T2514874PP5 
! ) k Film: Gliniarz z Beverly Hills PT740347PP5 T653933PP5 
2006 = Film: Mission: Impossible PT752942PP5 1668068PP5 
REAL4FOOTBALL | R> ć Ę ; j Film: Rocky Ill: Eye OfThe Tiger _ PT1149683PP5 T576914PP5 
rza woz ierózm| | Paa | TEK 

JV1477PP5 V1408PP5 | AO FOGR NEMRRLJAA 
i Ę | BEAL Helenka (Long 8 Junior) PT2948862PPS 6 _ T2950475PPS 
Hips Don't Lie PT2852531PP$ T2860374PP5 
Hymn piłkarzy: Ole, Ole PT849787PP5S Ś _ T1190307PP5 
Jesteś Szalona (Boys) PT1483774PP5 T1483743PP5 
Kaczuchy PT671730PP5 T1197114PP$ 
Kylie PT2679272PP5 T2679329PP5 
Liga Mistrzów PT2003325PP5 T2008490PP5 
Living On Video PT2927468PP5 T2927600PP5 
Młode wilki cz. 3 (Verba) PT2933248PP5 T2933316PP5 
AR | . | Mogliśmy (Verba) PT2818338PP5 T2818418PP5 
JV1489PP5 sj | | | | Moja panienka (Lerek) PT2410468PP5 T2410477PP5 
2: Polej (Bania u Cygana) PT2953081PP5 T2953847PP5 
(P) ń j , 8 Policeman PT2759757PP5 T2792401PP5 
) , 2) > II poctery Pozwól Żyć - klub remix PT2844493PPS 3 T2844497PP5 
Rasiak Song PT2942767PP5 T2947272PP5 
Rock The House PT2926488PP5 T2926541PP5 
S.0.8. (Rescue Me) PT2883943PP5 T2883944PP5 
Seriał: Kryminalni PT2576443PP5 T2577086PP5 
ZA | Shake That PT2955259PP5 Ś T2955263PP5 
BO da | © ERZE © URRAEI, 
pp— i I e m r eat 
l. ||. _JV1500PP5_ | | JV1476PP5_ | |  JV14 __JV1462PP5 | | JV1547PP5 Time to pray PT2953073PP5 T2953852PP5 
UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ ADRES Touch it PT2955269PPS m T2955270PPS 
WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ SIĘ Ż NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 (1.22 PLN z VAT), Traffic PT1484056PP5Ś T1394351PP5 
W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1458PP5) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA. Trebles (MBrother) PT1892626PP5 T1908303PP5 
ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458PP5) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST W Dyskotece (Mega Dance) PT2276435PP5 Ż T2286116PP5 
PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP,Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ GRĘ Wid out ya F PT2935536PP5 © _ T2935541PP5 RM2960284PP5 
ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458PP5) Worid hold on (Children Of...) PT2926499PP5 T2926542PP5 RM2960275PP5 
Wstawaj (Mezo, Szcześniak) PT2934472PP5 T2934494PP5 RM2933594PP5 
Wynam Śmiało Ciało Prze 04TZPP5 3 TEOAEERE RM2559677PP5 
nce p 14 

NOKIA, SONY ERICSSON, ALCATEL, SIEMENS, SAGEM, SHARP, MOTOROLA, LG, PANASONIC (3GP) Everything is Everything PT2953510PP5 12053848PP5 NOWOŚĆ) 
Film: Terminator | PT663476PP5 T582744PP$ 

Niech mówią, że to nie jest miłość _ PT2505237PP5 Ś T2505391PP5 PRZED ZAKUPEM 
Remember the name PT2942823PP5 B _ T2942907PP5 

Schwarz. PT2771984PP5 Z T2771990PPŚ |MONOFONICZNYCH 

Szansa PT2942007PP5 Ę T2942008PP5 ZADZWOŃ 
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RM2296163PP5 
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Le RK | j Teenage life PT2947294PP5 T2947331PP5 

MA ZS) | i j : Where'd You Go PT2956526PP5 T2956530PP$ 70405 
| MV2867060PPS | | MV2867317PP5 | | MV2867045PP5 MV2855995PP5 | | MV2936675PP$ | | MV2855998PPS | JAK POBRAĆ DZWONEK: 

WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004PP5). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ | POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 


POBRAĆ FILM ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU (NP. +4860X600600:MV1682004PP5) (NP. PT2410472PP5). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600,N620,T100,T700,V100) ZAMIAST 
"PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472PP5) 


NOKIA, SAGEM, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL, LG, SHARP, SAMSUNG, MONOFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA NOKII, SENDO, MITSUBISHI, 
PANASONIC SAMSUNGA, SONY ERICSSONA W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T1213662PP5), 

i Si DLA SIEMENSA ZAMIAST "T" WPISZ "J" (NP. J1213662PP5), DLA MOTOROLI ZAMIAST "T" 
WPISZ "H' (NP. H1213662PPS5), DLA SAGEMA ZAMIAST "T' WPISZ "GM' (NP. GM1213662PP5) 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 
(NP. RM2559677PPS5). 


ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: 
NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452PP5). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB DZWONEK 
REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP. Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 


POŁĄC 
(NP. +4860X600600:AN2328802PP5). W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO WIADOMOŚCI MMS. NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG, ERICSSON, 


SONY ERICSSON, MOTOROLA 
NOKIA, SIEMENS, SONY ERICSSON, MOTOROLA, ALCATEL, SAGEM, SENDO, PANASONIC, 
SHARP, LG (MP3, AWB, AMR lub WAV) 


Cześć! Dzwoniłeś do mnie (bez cenzury) (M) 1T2525431PP5 Panie ministrze, telefon dzwoni (K) TT2809168PP5 L912887PP5 115557PP5_ 1611139PPS 
Gówno świeci a nie księżyc! Wstawaj! (M) T12872424PP5 Pobudka! Pieją kury pieją! (M) TT2872419PP5 ES) FFr3 | 1 


Halo! Ja pierdzę (M) TT2525444PP5 Policja! Obywatelu, proszę otworzyć (M) TT2805466PP5 BW 

Halo! To ja, Twój telefon! (M) TT2248360PP5 Siekiera, motyka, ... sms! (M) TT2677296PP5 śni A L ste! 

Hej ty, odbierz telefon (M) 1T2674133PP5 SMSik jest! Ale jazda! (M) TT2677323PP5 L1155200PP5 L676887PP5S_ L2289457PP5 L2839257PP5  1.2261835PP5 

Koleś, rusz d... i odbierz telefon (M) TT2760678PP5 Text message! (M) TT2872403PPS g YJ PA STECZKU] [xps grypa 

Koteczku, dzwoni Twoja Kicia (K) TT2760724PP5 To ja, Twoja komórka (K) TT2304346PP5 BAĆ) gs oh „ALEJĄ tu teściowej K; 

No! Halo! To ja, ten no, ten... Telefon (M) TT2525465PP5 Twoja kobieta Cię namierza (M) TT2765254PP5 as (0 TOBIE!) | = 

Odbierz telefon! (...) (M) TT2765295PP5 Yes! Yes! Yes! Przyszedł sms! (M) TT2872438PP5 L755968PP5  L876331PP5  L909096PP5  L2836276PP5  L890602PP: 

Odbierz, moje Słoneczko (M) TT2760705PP5 Zdychający telefon TT2966888PP5 WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228 W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. L815560PP5) - WSZYSTKIE 

WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360PP5). W ODPOWIEDZ! OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY TELEFONY. TYLKO DLA SIEMENS ZAMIAST "L" WPISZ "D'" (NP D815660PP5), NOKIA WYGASZACZ 

SIĘ POŁĄCZYĆ! POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA ZAMIAST "L" WPISZ 'V' (NP. v815660PP5). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W 

(NP. +4860X600600:TT2248360PP5) TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA.NUMER OBRAZKA (NP. +4860860X60X:L81566PPS5). 
REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 3500), NA NUMER 7128, 


LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERGWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). 
USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMEREM *71405 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). 


Imię: Kłaudia 

Wiek: 22 łata 

Marzą mi się podróże, uwielbiam Francję... 

W moich żyłach płynie gorąca meksykańska krew. 
Jestem wiecznie niezaspokojona, sprawdź mnie! 


5sg_ KLAUDIA na nr 7228 


Imię: Magda 
Wiek: 21 łat 


Życie jest jak pudełko czekoładek, nigdy nie 
wiadomo <o się trafi... Poznamy się? 


ść. MAGDA na nr 7228 


Imię: Bartek 

Wiek: 21 lat 

Cześć! Pochodzę z Hiszpanii i przyjechałem 
studiować do Połski. Słyszałem, że 
dziewczyny tutaj są bardzo gorące i 
namiętne. Czy to prawda? Chętnie 


Indywidualny HOROSKOP dzienny, 
tygodniowy, miesięczny. Wróżby, skuteczne 
przewidywanie przyszłości. Tłumaczenie 
znaczenia snów, horoskopy miłosne, 
zawodowe, NUMEROLOGIA. Wystarczy 
napisać sms na numer 7228 o treści WENUS. 


jA a = poznam kogoś takiego, jeśi masz Porad udzielają specjaliści od astrologii. | ad "7428 
( 0-1708-771-660 śm BARTEK na nr 7228 sg WENUS na nr 7228 AL] (£ 0-708-771-660 


CT Creative Team 4 PLN/MIN (4.88 PLN/MIN z VAT). SMS to 2 PLN (2,44 z VAT) 


. 


e za= = 


fw gą 
Z qe. 4 ls— RY 
Gy Go. 9/5 :Euadg 


„cż aji-J|EH I pałę zj ZK rośsdeeu Be M ęllaęa M UsAuozpads 
J == 48]| UKRA! obspzey qgal Ue haid" 


sfunyueuaeg i %E6 ;eua3Q 


7 
i 2 A 
3 
PA 
ż E 
i 
ł 4 
" 
ALS 


| , 
"wa 
zj 4 507 zg: . 
» Ż ż 1. % $. „Prey prezentuje się nadzwyczajnie.” 
vA 2 M — A 8/10 CD Action 
da PRZEBYCIA / A 
MA zaskakuje, miażdży i wyprac. gaglnekaja góży nogdi Bezajiefcdinie. główny kandydat do tytułu najepszej strzelaniny raRU: „Takiej kat jeszcze nie było.” 
P. A 5 OCENA: 9/10 GRY-ONLINE.PL Z > 
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m 05 Już w sklepach! 
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PC 88) kUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
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